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1.- OBJETIVOS.
Introduccién

En el marco que establezca el Departamento conipetem materia de educaciéon no
universitaria, los centros docentes podran organigstos programas que iran dirigidos
preferentemente a aquellos alumnos que presenfeultdides relevantes de aprendizaje no
imputables a falta de estudio o esfuerzo. En dighmgramas se utilizara una metodologia
especifica a través de la organizacion de contenidotividades practicas y, en su caso, de
materias diferentes a la establecida con caraeeergl, con la finalidad de que los alumnos
puedan cursar el cuarto curso por la via ordinanatengan el titulo de Graduado en Educacion
Secundaria Obligatoria.

Los centros, en el uso de su autonomia pedagduickan incluir en el programa el Ambito
Practico. Este ambito incluird las materias de ®kxgia en ambos cursos del Programa asi como
la materia de Educacién Plastica, Visual y Audinalgara el primer curso del programa.

En la ensefianza de las materias de Educacion dalastisual y Audiovisual y de las
Tecnologias en esta etapa se plantean como olgjetivo

Obj.PV.1. Apreciar el hecho artistico, sus valarelurales y estéticos, identificando, interpretaryd
valorando sus contenidos; entendiéndolos como dudmtgoce estético y parte integrante de la doledsi
cultural.

Obj.PV.2. Reconocer el caracter instrumental deju@je plastico, visual y audiovisual como medio de
expresion en si mismo, interrelacionado con onguajes y areas de conocimiento.

Obj.PV.3. Respetar y apreciar diversos modos deresim, superando estereotipos vy
convencionalismos, y elaborar juicios y criteri@sgonales que permitan actuar y potencien la aut@es
Reconocer la diversidad cultural, contribuyendmeapeto, conservacion y mejora del patrimoniotartis

Obj.PV.4. Utilizar el lenguaje plastico con creatad, para expresar emociones y sentimientos &,idea
contribuyendo a la comunicacion, reflexion crityoeespeto entre las personas.

Obj.PV.5. Utilizar el lenguaje plastico, visual ydiovisual para plantear y resolver diversas situness
y problematicas, desarrollando su capacidad deap@esto divergente e iniciativa, aprendiendo a toma
decisiones y asumiendo responsabilidades.

Obj.PV.6. Observar, percibir, comprender e intdegrde forma critica las imagenes del entorno ahtur
y cultural, siendo sensible a sus cualidades phsstiestéticas y funcionales y analizando los alerse
configurados de la imagen y de los procesos coratinis.

Obj.PV.7. Conocer, comprender y aplicar correctameh lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de precision, rigor y pulcrjtualorando el esfuerzo y la superacion de lasuthdes.

Obj.PV.8. Representar la realidad a través de keguobjetivos y universales, conociendo las
propiedades formales, de representacion y normiablesidas, valorando su aplicacion en el mundo
tecnologico, artistico y del disefio.

Obj.PV.9. Planificar y reflexionar, sobre el prozeke realizacion de proyectos y obras gréaficopasti
partiendo de unos objetivos prefijados, y revisagdgalorando, durante cada fase, el estado de su
consecucion.

Obj.PV.10. Utilizar las diversas técnicas plasticdsuales y audiovisuales y las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion para aplicarlas e pgaopias creaciones, analizando su relevancia en |
sociedad de consumo actual.

Obj.PV.11. Trabajar cooperativamente con otrasop@s participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el ldgb, la colaboracion, la solidaridad y la toletianc
rechazando cualquier tipo de discriminacion.

ODbj.TC.1. Abordar con autonomia y creatividad, widlialmente y en grupo, problemas tecnoldgicos
trabajando de forma ordenada y metddica para esfudicopilar y seleccionar informacion procedeatge
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distintas fuentes, elaborar la documentacién peEntay concebir, disefiar, planificar y construiretd$ o
sistemas que resuelvan el problema estudiado wavsili idoneidad.

Obj.TC.2. Disponer de destrezas técnicas y coneaitms para el analisis, disefio, elaboracion y
manipulacion de forma segura y precisa de materialgietos y sistemas tecnoldgicos, valorando €a ca
situacion el alcance de los posibles riesgos qudidan para la seguridad y la salud de las persgras
adopcion de medidas de proteccion general e ingivigue se requieran.

ODbj.TC.3. Analizar los objetos y sistemas técnipasa comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprenderejar forma de usarlos y controlarlos y entendsr |
condiciones fundamentales que han intervenido aissiio y construccion.

Obj.TC.4. Comprender las funciones de los compeasefitsicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexion mediante dispositivmoviles e inalambricos o cableados para
intercambiar informacién y datos. Manejar con galtaplicaciones informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar y ptas@mformacién, empleando de forma habitual lakese
de comunicacion.

Obj.TC.5. Valorar criticamente, aplicando los camoentos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnologica en la vida cotidiana y laidad de vida, manifestando y argumentando ideas y
opiniones.

ODbj.TC.6. Transmitir con precision conocimientosdeas sobre procesos o productos tecnoldgicos
concretos, utilizando e interpretando adecuadamertabulario, simbolos y formas de expresion psopia
del lenguaje tecnoldgico.

ODbj.TC.7. Actuar con autonomia, confianza y se@utigl utilizar los protocolos de actuacion apropsado
al inspeccionar, manipular e intervenir en maquirsistemas y procesos técnicos para comprender su
funcionamiento, sensibilizando al alumnado de lpdrtancia de la identificacion de los riesgos fdara
seguridad y la salud en el trabajo.

Obj.TC.8. Buscar, seleccionar, comprender y refanida informacion obtenida de fuentes diversas,
incluida la que proporciona el entorno fisico yiahhdos medios de comunicacién y las Tecnologasad
Informacion y la Comunicacion, tratarla de acuetda el fin perseguido y comunicarla a los demas, de
forma oral y escrita, de manera organizada e giddi.

Obj.TC.9. Potenciar actitudes flexibles y respotesmben el trabajo en equipo y de relacién
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecutgdtareas, busqueda de soluciones y toma de inasat
acciones emprendedoras, valorando la importancieatiejar como miembro de un equipo en la resatucio
de problemas tecnolégicos, asumiendo responsatéiddandividuales en la ejecucién de las tareas
encomendadas con actitud de cooperacion, tolergramidaridad.

2.- CONTENIDOS. CONTENIDOS MINIMOS. CONTENIDOS NO ABARCADOS COVID

1.- Bloques teméticos
Los contenidos del curso quedan distribuidos e ddbques tematicos:

Se han marcado en negrita los considerados comoTERNDOS MINIMOS exigibles para
superar el ambito.

BLOQUE 1 (PV.1): Expresion Plastica:

Elementos configurativos de los lenguajes visuafres expresivos del punto, la linea y el

plano Diferenciacion entre grafismo y trazo de la linBa&lacion figura-fondo. Formas
naturales y artificiales.

Recursos graficos. Elementos de composicion y argeidn.

Sintaxis de la imagen. Esquemas de composiciomolreidn, equilibrio y ritmo. Valoracién de
la relacién entre composicion y expresidfiementos de relacion: posicion, direccion,
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espacio, gravedad...
Simetria y asimetria Analisis grafico de estructuras naturales orgéeinorganicas.

Teoria del color. Fundamentacion fisica. Coloreg, loolores pigmento. Propiedades y
dimensionesRelatividad del color. Circulo y escalas cromatica®/alores expresivos y
psicoldgicos.

La textura. Cualidades expresivas. Tipos de tegtooa finalidad expresiva. Texturas organicas

y geométricas. Expresividad de las formas a tralgédas texturas. Texturas visuales y
tactiles.

El médulo. Composiciones modulares. Giros y trasfees. Formas modulares bidimensionales
basicas. Organizacibn geométrica del plano a pddirestructuras modulares basicas.
Repeticion y ritmo.

Composiciones modulares en el arte mudéjar aragonés

Representacion de la figura humana: esquemas dienieato, proporcion y rasgos expresivos.

Construccion de formas tridimensionalesTécnicas tridimensionales.

Métodos creativos. Composiciones. Técnicas grgilésticas secas y humedas. Collage.

Léxico propio de la materia a través de mediosxgeesion grafico-plasticos.

Limpieza, y conservacion. Cuidado y buen uso de h@mientas y materiales.

BLOQUE 2 (PV.1): Comunicacién audiovisual

Elementos del proceso de comunicacionComunicaciéon visual y audiovisual. Lenguaje
visual. Lenguaje audiovisual. Medios de creacidfstica: arquitectura, escultura, pintura,
disefio, fotografia, comic, cine, television, prersablicidad. Finalidades de las imagenes:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Estructura formal de las imagenes .Imagenes fiyaialy abstractas. La imagen representativa
y la imagen simbdlica. Simbolos y signos (anagraruamotipos, marcas y pictogramas).
Signos convencionales (significantes y significadddodos expresivos utilizados en
mensajes publicitarios, gréficos, visuales y audigles.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusionegticas.

Niveles de iconicidad de la imagen. La imagen rsgmativa y la imagen simbdlica. Simbolos
y signos (anagramas, logotipos, marcas y pictogsgama

Modos expresivos utilizados en mensajes publiosarigraficos, visuales y audiovisuales.
Significados de una imagen segun su contexto: siare&motivo y referencial. Aspectos
denotativos y connotativos. Lenguaje visual y ppdasten prensa, publicidad, cine y
television.

Procesos, técnicas y procedimientos propios de latdgrafia, del video y el cing para
producir mensajes visuales y audiovisuales. Tésnicgoportes de la imagen fija y en
movimiento: fotografia, fotonovela, video, cindetsion e infografia. Recursos narrativos
y expresivos (punto de vista, encuadre, plano).dRablicidad. Analisis y contextualizacion
del mensaje publicitario.

Recursos de las tecnologias de la informaciongotaunicacion. Camara fotografica, camara
de video, programas informaticos, etc.

Factores de la expresion visual: personales, ssgiahecdoticos, simbdlicos, etc. Relacion de
la obra de arte con su entorno. Estilos y tendendfanifestaciones artisticas en Aragon.
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Valoracion critica de la obra de arte.

BLOQUE 3 (PV.1): Dibujo Técnico

Herramientas e instrumentos del dibujo técnico: lages, compas, regla, escuadra y
cartabon.

Estructura geométrica en las formas de nuestrgremtba geometria en el arte y la naturaleza.

Elementos geométricos basicos y sus relacioResito, recta y plano. Paralelismo y
perpendicularidad. Segmentos: Trazados y operaciose

Lugares geomeétricos: bisectriz, mediatriz y circunérencia Elementos de la circunferencia,
posiciones relativas.

Definicion y construccion de tangencias y enlagdgsicacion a la creacion de formas. Ovalo,
ovoide y espiral. Aplicacién de tangencias y erdace

Angulos: clasificacion, y operaciones. Teorema bal@s y aplicaciones.

Formas geométricas planas: triangulos clasificacigncuadrilateros, poligonos regulares e
irregulares. Tridngulos: puntos y rectas notablesClasificacion. Aplicacion en disefios
geomeétricos.

Relatividad del tamafio de las formas. Proporcion yescalas.Espacio y el volumen.
Representacion objetiva de formas tridimensionalesl plano. Sistemas convencionales
proyectivos con fines expresivos y descriptivostesna diédrico, sistema axonométrico y
perspectiva conica. Aproximacion a sus elementosipales.

Presentacion, la limpieza y la exactitud en la@iation de los trazados técnicos.
BLOQUE 4 (TC.1): Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

La Tecnologia: Definicidn, historia, influencia &nsociedadProceso de resolucion técnica
de problemas. Analisis de objetos técnicos.

Busquedas de informacién avanzadas.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecogia, utiles y herramientas de trabajo.
Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnicGreacion de nuevos objetos y su
influencia en la sociedad.

Seguridad e higiene en el trabajoRepercusiones medioambientales del proceso tiaginol

BLOQUE 5 (TC.2): Expresion y comunicacion técnica.

Expresion grafica: Representacion de objetos megllaocetos y croquis, normalizacion, escala
y acotacion.

Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil.

Memoria técnica de un proyecto.

BLOQUE 6 (TC.3): Materiales de uso técnico.

Materiales de uso técnico: Clasificacidon y caractésticas.

La madera y sus derivados, los metales, clasiboagropiedades y aplicaciones.

Técnicas de mecanizado, unidon y acabado. Técnectabdcacion y conformado.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con utidey herramientas.

BLOQUE 7 (TC.4): Estructuras, sistemas mecanicos Yy eléctricos

Estructuras: Tipos, elementos que las componenfyer®s a los que estan sometidos.
Estabilidad, rigidez y resistencia.
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Maquinas y movimientos: Clasificacion. Maquinas simles. Mecanismos basicos de
transmision simple y transformacion de movimiento.

La electricidad: produccion, efectos y conversiénella energia eléctrica.
Elementos componentes de un circuito eléctrico. Sbologia mecéanica y eléctrica.

Magnitudes eléctricas basicas. Ley de OhnResolucion de circuitos eléctricos sencillosieser
y paralelo.

BLOQUE 8 (TC.5): Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Elementos componentes de un sistema informatico. Haware: Memorias, periféricos y
dispositivos de almacenamiento.

Software de un equipo informatico: sistema opeoajiprogramas basicos.
Procesadores de texto.
PROYECTO 9 (TC.6):

2.- Competencias que se trabajan en cada unidad didtica.

BLOQUES|1 |2 |3 |4 |5 |6 | 7| 8]|P
1.- Competencia en comunicacion linguistica X X X K |[X |[X |[X [X
tze.;:r(lloti(r)rg?:tencia mateméatica y competencias basiceiercia y x Ix Ix Ix Ix Ix Ix Ix Ix
3.- Competencia digital X X | X [X [X [X
4.- Competencia de aprender a aprender X | X | X [X [X | X |X [X
5.- Competencias sociales y civicas X X X
6.- Competencia de sentido de iniciativa y espamprendedor X X| X| X| X| X| X| X| X
7.- Competencia de conciencia y expresiones cldsira X | X | X X

3.- CRITERIOS DE EVALUACION, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION.

CRITERIOS DE EVALUACION

Crit.PV.1.1. Identificar los elementos configuradores de lagema

Crit.PV.1.2. Experimentar con las variaciones formales det@uei plano y la linea.

Crit.PV.1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personatedectivas.

Crit.PV.1.10. Dibujar con distintos niveles de imidad de la imagen.

Crit.PV.1.11. Conocer y aplicar las posibilidadegresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,
hamedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafite color. Etollage.

Crit.PV.2.1. Identificar los elementos y factoregeqintervienen en el proceso de percepcion de
imagenes.

Crit.PV.2.2. Reconocer las leyes visuales de lataBegue posibilitan las ilusiones Opticas y aplica
estas leyes en la elaboracién de obras propias.

Crit.PV.2.5. Distinguir y crear distintos tipos @magenes segun su relacion significante-significado
simbolos e iconos.

Crit.PV.2.10. Diferenciar y analizar los distinielementos que intervienen en un acto de comunitacio

Crit.PV.2.11. Reconocer las diferentes funcioned®municacion.
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Crit.PV.2.13. Identificar y reconocer los diferentenguajes visuales apreciando los distintosossil
tendencias, valorando, respetando y disfrutandpateimonio histérico y cultural.

Crit.PV.2.16. Comprender los fundamentos del lejggumaultimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar dentos mediante el mismo.

Crit.PV.3.1. Comprender y emplear los conceptos espacialgsudéd, la linea y el plano.

Crit.PV.3.2. Analizar cdmo se puede definir una recta conplog#os y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes.

Crit.PV.3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizandeszuadra y el cartabon, habiendo repasado
previamente estos conceptos.

Crit.PV.3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunfegraiiculo y arco.

Crit.PV.3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variagasa familiarizarse con esta herramienta.

Crit.PV.3.6. Comprender el concepto de angulo gdtitz y la clasificacion de angulos agudos, regtos
obtusos.

Crit.PV.3.9. Diferenciar claramente entre rectagrsento tomando medidas de segmentos con la regla
o utilizando el compas.

Crit.PV.3.13. Comprender la clasificacion de los trianguloswercion de sus lados y de sus angulos.

Crit.PV.3.17. Conocer los diferentes tipos de ciléteros.

Crit.PV.3.19. Clasificar los poligonos en funciée dus lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

Crit.PV.3.26. Estudiar los conceptos de simetrifimps y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

Crit.PV.3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandbldibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones pactio sobre las tres vistas de objetos sencillos

partiendo del andlisis de sus vistas principales.

Crit.PV.3.28. Comprender y practicar el procedimiento de Ispettiva caballera aplicada a volumenes
elementales.

Crit.PV.3.29. Comprender y practicar los procesescdnstruccion de perspectivas isométricas de
volumenes sencillos.

Crit. TC.1.1. Identificar las etapas necesarias para la cread#omn producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion describiendo cadade ellas, investigando su influencia en laestad y
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vestuditilidad como de su posible impacto social.

Crit. TC.1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas eplamde trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de ecoapseguridad y respeto al medio ambiente y valariasl
condiciones del entorno de trabajo.

Crit.TC.2.1. Representar objetos mediante vistas aplicandaiostde normalizacion y escalas.

Crit. TC.2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como eldns de informacién de productos
tecnoldgicos.

Crit.TC.2.3. Explicar mediante documentacion téanas distintas fases de un producto desde suadisefi
hasta su comercializacion.

Crit. TC.3.1. Analizar las propiedades de los materiales utlizmaen la construccidn de objetos
tecnologicos reconociendo su estructura internelacionandola con las propiedades que presentas vy |
modificaciones que se puedan producir.

Crit. TC.3.2. Manipular y mecanizar materiales convencionalegiando la documentacion técnica al
proceso de produccion de un objeto, respetandaaasteristicas y empleando técnicas y herramientas
adecuadas con especial atencion a las normas aledsehy salud.

Crit. TC.4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estinetidas las estructuras experimentando
en prototipos.

Crit.TC.4.2. Observar y manejar operadores mecénigsponsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integradamarestructura.

Crit. TC.4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica ycapacidad de conversion en otras
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manifestaciones energéticas.

Crit. TC.4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtlasemagnitudes eléctricas basicas.

Crit. TC.4.5. Disefiar y simular circuitos con sindmih adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

Crit. TC.5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo infaico.

Crit. TC.5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y eoitar proyectos técnicos.

4.- CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacién del alumno se realiza a través dé&r@uastrumentos de evaluacion; pruebas
objetivas (examenes), trabajo practico, proyeatnit® y actitud mostrada por el alumno.

Las calificaciones utilizaran un baremo de 0 a l®@s

La nota de cada uno de los cuatro instrumentos/aleiaion sera la media ponderada de las
calificaciones asociadas a cada uno de ellos.

Al final de cada periodo de evaluacion se obtemuhia calificacion como media ponderada de
todas las calificaciones obtenidas por el alumredéeel inicio de curso hasta el dltimo dia de
dicho periodo de evaluacion.

1.- Instrumentos de evaluacion:

a).- Las pruebas objetivas (Examenes).
Suponen el 50% de la calificacion obtenida en gadedo de evaluacion.

Al final de cada periodo de evaluacion se obtenaha calificacion como suma ponderada de
todas las pruebas que se hayan realizado desueielde curso hasta esa fecha.

Las faltas de ortografia pueden penalizar lasicatifones obtenidas en los exdmenes, pudiendo
suponer éstas una disminucion de hasta un purgoaatificacion.

b).- El trabajo practico.
Supondra el 30% de la calificacién obtenida en gemiendo de evaluacion.

Para calificar las actividades realizadas en & ayropuestas para casa se valorara:
- La correcta respuesta a las preguntas que seareah el aula.
- El nimero de actividades realizadas de las qpecgm®nen para realizar en casa.
- Respetar las indicaciones dadas y el plazo dizaegn o presentacion.

Para calificar el cuaderno del alumno se valorara:

- La presentacion, el orden y la limpieza, siguetas indicaciones dadas (formato, cédigo
colores, copiar enunciados...)

- El nimero de ejercicios y problemas realizados.
- La ausencia de errores sin corregir.
- La explicacién cualitativa de la resolucion dereijcios y problemas.

c).- El proyecto técnico
Supondra el 20% de la calificacion la calificacaltenida en cada periodo de evaluacion.
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Para calificar el proyecto técnico se valorara:

- El proceso de disefio y construccion del mismoiamte la evaluacion del plan de trabajo
trazado, del método seguido y del resultado finbkervando si realmente cumple la
funcion prevista.

- El grado de participacion de cada uno de los @oreptes del grupo en la realizacion de
dicho proyecto.

- La calidad de la memoria final presentada.

d).- La actitud del alumno en la asignatura

Supondra el 10% de la calificacion la calificacabtenida en cada periodo de evaluacion.

- Valora la asistencia a clase con aprovechamietémdiendo las explicaciones, trayendo el
material necesario, participando en las actividaglesguiendo las instrucciones del
profesorado.

- Mostrando respeto a los miembros de la Comunédiadtativa, cumpliendo de las normas
de seguridad en el manejo de materiales y herraasigncuidando de los recursos del
aula (equipos informaticos, herramientas, mobdiar).

Para superar el periodo evaluado esta nota debesardgual o mayor a 5 y ninguno de los
cuatro instrumentos de evaluacion podra tener alificacion ser inferior a 4 puntos

2.- Programa de recuperacion de PENDIENTES.

Al alumnado que ha promocionado con la materiadlec&cion Plastica, Visual y Audiovisual
pendiente del curso anterior se le entregara Uaeida de los contenidos que entran en el examen
de recuperacion de pendientes, junto con el traba@ debe realizar para presentarse a la
recuperacion.

En la fecha establecida por el Departamento de d6itut Plastica y Visual, el alumno debera
de realizar un examen. Condicion imprescindibleapar realizacion de dicha prueba sera la
presentacion de los trabajos.

El alumno debera traer los utiles de dibujo netesgara la realizacion del examen.

5.- EVALUACION INICIAL Y CONSECUENCIAS DE SUS RESUL TADOS EN TODAS
LAS MATERIAS, AMBITOS Y MODULOS E INSTRUMENTOS DE E VALUACION
APLICADOS.

Al comienzo del curso se realizaran una serie éeciejos que abarquen todos los bloques de
contenidos expuestos en esta programacion didAatiefecto de detectar fortalezas y debilidades
en los conocimientos, habilidades y destrezas baler@nado presenta sobre cada uno de ellos. La
correccion de los mismos se llevara a cabo mediangeesta en comun y la participacion de todo
el grupo. Los resultados obtenidos por cada aluynfas correspondientes a cada bloque seran
guardados por el profesor como elementos de cansulla hora de tomar decisiones sobre
temporizacion, metodologia y profundizacién sobeediferentes bloques de contenidos.

6.- PLAN DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El sistema de evaluacion inicial y continua presenbmo una de sus principales ventajas, la
posibilidad de prestar una atencion a las difeengjue los alumnos van mostrando en las
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actividades que aplican y concretan los conceptosedimientos y actitudes seleccionados.

Ello permite perfilar tanto actividades de apoylesalumnos que muestren alguna dificultad,
como de desarrollo para aquellos que muestren yomrgerés y/o capacidad.

Queremos recordar, por ultimo, que nuestras aefildd de ensefianza no so6lo deben ser
respetuosas con las diferencias individuales (emdp a los alumnos que muestren en sus
comportamientos esas mismas actitudes), sino goentes fomentar el desarrollo de algunas
diferencias, las que se consideran enriquecedoras.

La imparticion de esta materia dentro del Ambitadiico del PMAR, facilita esta atencion a la
diversidad al tratarse de grupos de ratio redueidalos que se individualiza el aprendizaje
mediante una atencion personalizada y la utilizaderecursos didacticos especificos.

7.- METODOLOGIAS APLICADAS.

a).- Orientaciones metodoldgicas

El caracter tedrico-practico del Ambito fomenta agrendizaje competencial a partir de
metodologias activas, desde una planificacion ogsmradaptada al contexto especifico del grupo
clase y debe estar reflejado en el desarrollo deroyecto en el que los alumnos apliquen todos y
cada uno de los conocimientos que han ido adqdwmiegn forma de contenidos tedricos y
problemas.

El proceso de resolucion de problemas tecnolédieas como obijetivo la consecucién de uno
0 varios proyectos que aglutinen los contenidobajealos, se intentard que sea de aplicacion
directa de lo estudiado en clase. Se han de sageouadamente todas y cada una de las fases del
proceso tecnolégico incidiendo en las tareas dardeatacion.

Los contenidos del Area Practica se afianzan e Rreyectos de aula (Puente, Empareja y
Escenario)

Para abordar el tema de Estructuras se recomigitidaryprogramas de simulacion de sistemas
mecanicos y de esfuerzos que ayudaran a su confprens

Los conceptos relativos a electricidad pueden tasalgo abstractos para el alumnado si no se
relacionan con fendmenos y experiencias de largidia El uso de los elementos que componen un
circuito eléctrico en la construccion de un progdes ayudara a comprender su funcionamiento.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn a esta presente en la utilizacion
practica de software especifico (simuladores),a@ade documentacion técnica de proyectos,
busqueda de informacion en Internet, presentacidaesntenidos, etc.

Es fundamental crear unos habitos de trabajo adesuavitando que realicen la fase de
construccion del objeto sin haber realizado lasdawevias de disefio y planificacién. En la fase
de disefio los alumnos aplicaran los conocimienwslibujo técnico usando los instrumentos
necesarios. Aqui entraran en juego contenidos djglesy practicados en el blogue 2 (Expresion
y comunicacion técnica) ya introducidos en Educadidastica y Visual de 1° ESO, lo cual
requiere una coordinacién con el profesorado de resiteria. Igualmente, habra que exigir a los
alumnos el uso de los utiles de medida a lo lamytodo el proyecto. Es imprescindible fomentar
la reutilizacion de materiales y su reciclaje.

Por ultimo, tanto en el aula como en el taller sede fomentar un clima que potencie la
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creatividad del alumnado, el desarrollo de su atito@ personal, la integracion de distintos
saberes culturales, la asuncion de valores étitmsytonomia personal.

b).- Principios generales.
Se utilizaran los siguientes métodos de trabajo:
Explicaciones del profesorado con apoyo de progecde presentaciones.

Realizacion de actividades, que se haran y se c@rée a lo largo del curso en el cuaderno de
la asignatura, asi como en la plataforma Moodle.

Realizacion de trabajos practicos, que generaranivas informaticos de los programas y
aplicaciones que se utilicen para cada uno deditenidos a lo largo del curso.

Realizacion de practicas con materiales reales ro saftware de simulacion (electricidad,
estructuras, ... ) y ejercicios en paginas web caoreridos interactivos apropiados.

Realizacion del proyecto en grupos o individualraent

Pruebas escritas, bien en papel o en el ordenadbre las actividades realizadas y los
contenidos explicados.

Posibilidad de realizar un trabajo monograficonbiedividual o en grupo.
Materiales y recursos didacticos. Libros de texto.

* Por parte del alumno:

- Lépices de colores.

— Lapices de madera HB y 3B.

— Rotuladores de colores.

— Juego de escuadras de 28 cm.(Fabell-castell cag)mil

- Regla o escalimetro de 30 cm.

— Estuche con: compas, goma, rotulador de 0.3mmtamparas 0.5 mm y minas de 2H
(Staedtler), pegamento de barra, celo.

— No llevamos libro de texto .

* Por parte del Centro:

— Laminas facilitadas por el departamento de plastica

— Materiales tanto de exclusividad en determinadastizas como para aquellos alumnos
gue vienen sin material.

— Equipo informético para cada alumn@ del grupo @ndrrespondiente conexion de
red de datos.

— Recursos didaticos en la plataforma Aeducar-Moedleecificos para el curso, como
presentaciones, ejercicios, enlaces a diferentesses TIC, correcciones de examenes
y otros materiales.

— PA&ginas web especificas con licencia para el IESNG12-18)

— Biblioteca del centro.

El presente curso tiene la particularidad de que lposituacién sanitaria en que nos
encontramos nos obliga a ciertas condiciones tajoaspeciales, que alteran de forma sustancial
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la metodologia y la forma de trabajo en el aula.
Todo esto afecta muy especialmente a Areas Practizao es el Ambito Préactico.

Se restringe la utilizacion de determinados mdesjaanto en el aula de trabajo (objetos vy
mecanismos utilizados como modelos didacticos) cemel aula-taller (materiales de fabricacion,
maquinas y herramientas). Algunos de estos recunsdsian de ser utilizados de manera
compartida dentro del grupo, por lo que se pospbir@bajo practico del AULA TALLER, en un
principio, hasta el segundo trimestre.

Por otro lado, otros recursos como equipos infaoogét que no son compartidos dentro del
grupo, han de utilizarse siguiendo unas normas ideene (limpieza de manos y uso de
desinfectantes, tanto personales (manos) comaudst@de trabajo (mesa, silla, teclado y ratén).

8.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS.

8.1.- Secuenciacién en condiciones normales.
ler Trimestre

- Bloque 4 (Tc.1): Proceso de Resolucion de Probléireanologicos
- Bloque 3 (Pv.1): Dibujo Técnico
- Unidad didactica PROYECTO

2° Trimestre

Bloque 5 (Tc.2): Expresion y Comunicacion Técnica.
Blogue 6 (Tc.3): Materiales de Uso Técnico.

- Bloque 7 (Tc.4): Estructuras, Sistemas MecanicBgytricos
- Unidad didactica PROYECTO

3er Trimestre

- Bloque 8 (Tc.5): Tecnologias de la Informacién Zlamunicacion
- Bloque 1 (Pv.1): Expresion Plastica:

- Bloque 2 (Pv.1): Comunicacién Audiovisual

- Unidad didactica PROYECTO

8.2.- SECUENCIACION por COVID

La disposicion temporal habitual de los contenisi®éa visto alterada por la situacién especial
en la que nos encontramos por la pandemia COVID-19.

Esto supone modificar la secuenciacion de contsrsdaespondientes a PMAR 2°.

Esto afecta, de manera especial a la elaboracioloslé’royectos de Curso, por ser una
actividad que se realiza en Equipos de trabajooy,ofro lado, porgque implica la utilizacién de
materiales y herramientas de aula.

Esta modificacion se concreta en que la actividatbd Proyectos de Curso correspondiente a
las fases de Disefio y Planificacion, que puedézezak de manera individual, se aborda con las
correspondientes medidas de seguridad en la ctbizade los equipos informaticos. Uso
individual, medidas de higiene y distanciamiento.
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La actividad practica encaminada a la realizac&mptbyecto de curso ha sido pospuestas y
trasladadas, por el momento, al segundo trimestre.

Con todo esto, las unidades didacticas se distibaylo largo del curso de la siguiente manera:
ler Trimestre

- Bloque 3 (Pv.1): Dibujo Técnico
- Blogue 5 (Tc.2): Expresién y Comunicacion Técnica.
- Bloque 8 (Tc.5): Tecnologias de la Informacion £amunicacion

2° Trimestre

- Bloque 4 (Tc.1): Proceso de Resolucion de Probléfrearologicos
- Unidad didactica PROYECTO

- Bloque 6 (Tc.3): Materiales de Uso Técnico.

- Blogque 7 (Tc.4): Estructuras, Sistemas MecanicBiygtricos

- Unidad didactica PROYECTO

3er Trimestre

- Bloque 1 (Pv.1): Expresion Plastica:
- Blogue 2 (Pv.1): Comunicacién Audiovisual
- Unidad didactica PROYECTO

9.- PLAN DE COMPETENCIA LINGUISTICA.

Plan de competencia linglistica que incluira ehpde lectura especificos a desarrollar en la
materia asi como el proyecto linguistico que coptam las medidas complementarias que se
planteen para el tratamiento de la materia.

Comentar un cuadro, un cartel, una pelicula, um@nou.expresando el significado de las
imagenes comentadas. En sentido contrario el afienoto de un texto literario (narracién,
poesia...) para describir en imagenes realesiddiste! contenido del mismo.

Explicacién en las laminas de los ejercicios hegcleos la finalidad de que ellos sepan el
procedimiento constructivo de los problemas.

10.- TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES.

Se consideran temas transversales, la educacioal maivica, la educacion para la paz, la
educacion

para la igualdad hombre-mujer, la educacion sexaaducacion para la salud, la educacion
ambiental, la educacién para el consumo y la eddicagal «elementos transversales», dentro de
los cuales se contienen los lenguajes verbal, wisdi@ e informatico, la educacion civica y
constitucional, el emprendimiento, la educaciénpdesonas discapacitadas, la igualdad efectiva
hombre-muijer, la prevencién y solucion de conflctos valores de libertad, igualdad, pluralismo,
paz, democracia, respeto a derechos humanos, ce@da violencia, desarrollo sostenible,
actividad fisica y dieta equilibrada y la seguridéal.

El profesor debe integrar en su vida dichos temfs de presentar a sus alumnos un modelo
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coherente de pensamiento e intervencion. Dificilmerun profesor violento o con
comportamientos sexistas puede convencer a susnaduisobre la necesidad de la solucion
pacifica de conflictos o sobre la igualdad de g&ner

11.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA PARA LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE:

El desarrollo de las competencias clave se reaksale un enfoque significativo e integral,
interrelacionando saberes conceptuales y procetitesn actitudes y valores propios de la
materia.

» Competencia en comunicacion linguistica

Desde el conocimiento de su propio contexto sogitm@l, el alumnado interpretara y
elaborara mensajes visuales aplicando los cédigbkedguaje plastico. A través de experiencias
de aprendizaje variadas se conjugaran diferentesafos, soportes, contextos y situaciones de
comunicacién, poniendo en juego el discurso, elirmanto, la escucha activa y el lenguaje no
verbal. Lo que permitira descubrir la critica comstiva, el dialogo y la conversacion como
fuentes de enriquecimiento. La expresion de lagigsoideas, experiencias y emociones
favorecera la comunicacion a través del lenguasticb.

La contribucibn a la competencia en comunicacidrglistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, utilizadol@n procesos de busqueda, analisis, seleccion,
resumen y comunicacion de informacion. La lectimgerpretacion y redaccién de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimientday @pacidad de utilizacion de diferentes tipos
de textos y sus estructuras formales.

Esta competencia se trabaja en todas las unidédiesidas. Ademas, al tratarse de una materia
gue se imparte en lengua inglesa los alumnos adgquiesta competencia en dos lenguas, la
inglesa y la espafiola, ya que aunque se trabaga esollengua inglesa la incorporacion de
vocabulario nuevo en lengua inglesa supone su dizega también en espariol.

» Competencia matematica y competencias basicageaa&iy tecnologia

La relacion entre conceptos y procedimientos permlitalumnado razonar técnicamente para
describir, manejar medidas, asi como analizar dé&sciones entre las figuras. Se conoceréan y
manipularan materiales, estudiando su idoneidadregiciones concretas. Mediante la aplicacion
de los métodos cientificos (identificar preguntasiagar soluciones, contrastar ideas, disefar
pruebas...) se fomenta la atencion, disciplina, rijmpieza, iniciativa, responsabilidad, etc.,

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la petancia en ciencia y tecnologia
principalmente mediante el conocimiento y compi@msie objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos y a través del desarrollo de destregascas y habilidades para manipular objetos
con precision y seguridad. La interaccion con utoraiw tecnologico se ve facilitada por el
conocimiento y utilizacién del proceso de resolnciécnica de problemas y su aplicacion para
identificar y dar respuesta a necesidades, evatuahdesarrollo del proceso y sus resultados. El
analisis de objetos y sistemas técnicos desdatdistpuntos de vista permite conocer como han
sido disefiados y construidos, los elementos quitogn y su funcion en el conjunto, facilitando
el uso y la conservacion. La aplicacion de herrataematematicas en la realizacién de célculos,
representacion gréafica, uso de escalas y medicémedgnitudes contribuye a configurar la
competencia matematica.
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» Competencia digital

Las tecnologias del aprendizaje permiten el usivaacy creativo de las aplicaciones
informaticas digitales para buscar y procesar mémién, transformarla en conocimiento y
creaciones propias individuales o grupales. Laizagbn y composicion de textos e imagenes
digitales, planos, y composiciones visuales y adsimles, fomentando el trabajo colaborativo en
linea permitirdn una resolucion mas eficiente dddaeas y actividades planteadas.

Una parte de los contenidos de la materia est@adalial progreso en la competencia digital. El
aprendizaje ira asociado a la localizacion, tragaa, elaboracion, intercambio, almacenamiento y
presentacion de informacion, al uso de las tecmadode la informacion y la comunicacién como
herramienta de simulacién de procesos tecnolégicda adecuada utilizacion de lenguajes
especificos como el icénico o el grafico.

» Competencia de aprender a aprender

El alumno desarrollara su habilidad para iniciaigamizar y persistir en sus tareas. Las
propuestas de creacion abiertas y contextualizéalageceran que se sienta protagonista del
proceso Yy del resultado de su propio aprendizd@ntificando sus propios logros se sentira auto-
eficiente, reforzando asi su autonomia y tomandaieacia de como se aprende: conocera (lo que
ya sabe sobre la materia, lo que aun desconocgydoes capaz de aprender,...), reflexionara
(sobre las demandas de la tarea planteada, sabresieategias posibles para afrontarla,...) y
organizara el propio proceso de aprendizaje pasdaajo a sus capacidades y necesidades.

El desarrollo de estrategias de resolucion de proé$ tecnoldgicos mediante la obtencion,
analisis y seleccion de informacién util para albonah proyecto contribuye a la adquisicion de la
competencia de aprender a aprender. La resolueidm groblema de forma autbnoma y creativa,
la evaluacion reflexiva de diferentes alternativaglanificacion del trabajo y la evaluacion de lo
resultados proporcionan habilidades y estrategiamitivas y promueven actitudes y valores
necesarios para el aprendizaje.

» Competencia sociales y civicas

A partir de la interpretacion de la realidad sogial contextualizacion se toman decisiones, se
elaboran respuestas creativas, expresando y codipnelo diferentes puntos de vista y mostrando
empatia. La cooperacion permanente favoreceraeaksiar personal y colectivo, generando un
clima de aula que permita el aprendizaje recipp@ntre iguales. El compromiso social y la
disposicion para la comunicacion intercultural sgndach a superar los prejuicios y a resolver los
problemas que afectan al entorno escolar y a launaad, de manera activa, solidaria y
constructiva.

La actividad tecnoldgica se caracteriza por eldj@lrolectivo que permite el desarrollo de
habilidades relevantes de interaccién social: esgurey discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, escuchar a los demas, abordarltifies, gestionar conflictos y tomar decisiones,
practicando el dialogo y la negociacion y adoptamctdudes de respeto y tolerancia.

* Competencia de sentido de iniciativa y espiritu remgedor.

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la amdaoel interés y el esfuerzo, el estudiante
aprenderd a saber elegir, planificar y gestionagrdbs conocimientos, habilidades y actitudes con
criterio propio y con fines concretos. Desarrollawédcapacidad para transformar las ideas en actos
con iniciativa, creatividad e imaginacién, a traws trabajos individuales y en equipo que le
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exigiran organizar, comunicar, presentar, represergarticipar, negociar, gestionar recursos,
delegar, tomar decisiones, evaluar, autoevaluar...

La forma de desarrollar la habilidad de transforagrideas en objetos y sistemas técnicos
mediante el método de resolucién de proyectos émeoda iniciativa personal y el espiritu
emprendedor. El analisis de las etapas necesaaraslg creaciéon de un producto tecnologico,
desde su origen hasta su comercializacion descdbiecada una de ellas, investigando su
influencia en la sociedad y proponiendo mejorasotdesde el punto de vista de su utilidad como
de su posible impacto social fomenta la creatividadnnovacion y la asuncion de riesgos asi
como la destreza para planificar y gestionar loygxtos.

» Competencia de conciencia y expresiones culturales

El conocimiento y uso de las principales técnicaateriales, recursos y lenguajes artisticos, y
su uso como medio de expresion y creacion perspaed comunicar y compartir ideas,
experiencias y emociones, desarrollara las habiisigperceptiva y comunicativa, la sensibilidad y
sentido estético del alumnado. Es decir, su capdgidra conocer, comprender, apreciar y valorar
con actitud critica, abierta y respetuosa obrase@s y estilos de diversas manifestaciones
artisticas, aprendiendo a disfrutarlas, conservarleonsiderarlas parte de la riqueza y patrimonio
cultural de los pueblos. Se experimentara tambiéplaeer por la participacién en la vida y
actividad cultural del propio entorno, desde |lgpoesabilidad que conlleva la implicacion de un
proyecto comun.

El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos lethesarrollo de la resolucién de necesidades
sociales requiere de un componente de creatividde gxpresion de ideas a través de distintos
medios, que pone en relieve la importancia de &xtofes estéticos y culturales en la vida
cotidiana.

Grado de contribucion de la asignatura a la adgjaiside las diferentes competencias basicas:

Alto Medio | Bajo
1.- Competencia en comunicacion linglistica X
2.- Competencia matematica y competencias basiceigrcia y tecnologia X
3.- Competencia digital X
4.- Competencia de aprender a aprender X
5.- Competencias sociales y civicas X
6.- Competencia de sentido de iniciativa y espéityprendedor X
7.- Competencia de conciencia y expresiones cldira X

12.-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Actividades complementarias y extraescolares progdas por cada departamento didactico,
de acuerdo con al programa anual de actividadepleomentarias y extraescolares establecidas
por el centro, concretando la incidencia de lagmagen la evaluacién de los alumnos.

Los alumnos que tengan un comportamiento inadeceaddase y no respeten las normas de
convivencia no podran participar de las salidasafalel instituto. Los apercibimientos por escrito
seran suficiente motivo para su exclusion.

Tampoco participaran aquellos que no entreguetrdbajos.
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13.- MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LAS
PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN RELACION CON LOS RESUL TADOS
ACADEMICOS Y PROCESOS DE MEJORA.



