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1.- OBJETIVOS.

El curso programado, 3° de ESO, se encuentra dentro de una etapa educativa que presenta unos
objetivos generales que hacen referencia a capacidades cognitivas e intelectuales, de equilibrio
personal y afectivas, motrices y de relaciéon personal que deben ser adquiridas por los alumnos y a
los que deben estar supeditados los objetivos de la materia Tecnologias. Por lo tanto, y de acuerdo
con estos objetivos generales de ESO, los objetivos de la materia de Tecnologia en el curso de 3°
de ESO son:

1. Obj.TC.1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir,
disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar
su idoneidad.

2. Obj.TC.2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el analisis, disefio, elaboracién y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos,
valorando en cada situacién el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad y
la salud de las personas y la adopcidon de medidas de proteccién general e individual que se
requieran.

3. Obj.TC.3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer
sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Obj.TC.4. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexiéon mediante dispositivos mdviles e inalambricos o cableados para
intercambiar informacion y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan
buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacién, empleando de
forma habitual las redes de comunicacion.

5. Obj.TC.5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando
ideas y opiniones.

6. ODbj.TC.6. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos 0 productos
tecnoldgicos concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y
formas de expresion propias del lenguaje tecnolégico.

7. Obj.TC.7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacion
apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos
para comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la
identificacién de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

8. Obj.TC.8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacién obtenida de fuentes
diversas, incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, tratarla de acuerdo con el fin perseguido
y comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

9. Obj.TC.9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacion
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas, blsqueda de soluciones y toma
de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro
de un equipo en la resolucion de problemas tecnolégicos, asumiendo responsabilidades
individuales en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de cooperacién, tolerancia
y solidaridad.
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2.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS BASICAS.

La materia Tecnologia contribuye a la adquisicion de las todas las competencias clave,
y en especial a la “competencia matemética y competencias basicas en ciencia y
tecnologia” y a la “competencia digital”.

Competencia en comunicacion linguistica.

La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, utilizado en los procesos de busqueda, analisis,
seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion
de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de
utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

La Tecnologia contribuye a la adquisicidn de la competencia en ciencia y tecnologia
principalmente mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos (UD 2 y UD 4), y a través del desarrollo de destrezas técnicas y
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad (UD 9). La interaccion con un
entorno tecnologico se ve facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de
resolucion técnica de problemas (UD 9) y su aplicacion para identificar y dar respuesta a
necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. El analisis de objetos y
sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer cédmo han sido
disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcidon en el conjunto,
facilitando el uso y la conservacion. La aplicacion de herramientas matematicas en la
realizacion de calculos (UD 3, UD 5 y UD 9), representacion gréfica, uso de escalas y
medicién de magnitudes (UD 2 y UD 9) contribuye a configurar la competencia matematica.

Competencia digital

Una parte de los contenidos de la materia esta dedicada al progreso en la competencia
digital. El aprendizaje ira asociado a la localizacién, tratamiento, elaboracién, intercambio,
almacenamiento y presentacion de informacion, al uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacibn como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y la
adecuada utilizacion de lenguajes especificos como el icénico o el grafico (UD 4, UD 6, UD
7y UD 8).

Competencia de aprender a aprender

El desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos mediante la
obtencion, andlisis y seleccion de informacion atil para abordar un proyecto contribuye a la
adquisicion de la competencia de aprender a aprender (UD 9). La resolucion de un
problema de forma autbnoma y creativa, la evaluacion reflexiva de diferentes alternativas
(UD 2, UD 3, UD 5y UD 6), la planificacion del trabajo y la evaluacion de los resultados
(UD 9) proporcionan habilidades y estrategias cognitivas y promueven actitudes y valores
necesarios para el aprendizaje.

Competencias sociales vy civicas

La actividad tecnoldgica se caracteriza por el trabajo colectivo que permite el desarrollo
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de habilidades relevantes de interaccion social: expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el didlogo y la negociacion y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia. Esta competencia se trabaja en todas las unidades didacticas.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas
técnicos mediante el método de resolucion de proyectos favorece la iniciativa personal y el
espiritu emprendedor (UD 9). El analisis de las etapas necesarias para la creacion de un
producto tecnolégico, desde su origen hasta su comercializacién describiendo cada una de
ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto
de vista de su utilidad como de su posible impacto social fomenta la creatividad, la
innovacion y la asuncién de riesgos asi como la destreza para planificar y gestionar los
proyectos.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos en el desarrollo de la resolucion de
necesidades sociales requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a
través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y
culturales en la vida cotidiana (UD 2, UD 4, UD 6, UD 7 y UD 8).

Grado de contribucion de la asignatura a la adquisicién de las diferentes competencias basicas:

Alto Medio Bajo

1.- Competencia en comunicacion linguistica X

2.- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

3.- Competencia digital

4.- Competencia de aprender a aprender

5.- Competencias sociales y civicas

6.- Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7.- Competencia de conciencia y expresiones culturales
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3.- CONTENIDOS.

La Legislacion organiza los contenidos de la materia Tecnologia de 3° de ESO en 5 bloques, que
se desarrollan en 9 unidades did4cticas:

Unidad Didactica

Contenidos

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos
La Tecnologia: Definicién, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucion técnica de
problemas.

ubD1 Analisis de objetos técnicos. Busquedas de informacién avanzadas. Operaciones técnicas
El proceso basicas en el taller de tecnologia, Utiles y herramientas de trabajo. Hoja de proceso y despiece
tecnoldgico.. de un proyecto técnico. Creacion de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Seguridad e
higiene en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.
BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica
Memoria técnica de un proyecto.
UD 2 BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica

Expresion grafica:

sistemas de
representacion.

Expresion grafica: Representacién de objetos mediante bocetos y croquis, normalizacién, escala
y acotacion. Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil. Representacion de objetos en
perspectiva: perspectiva caballera e isométrica. Aplicaciones informaticas de disefio grafico en
dos y tres dimensiones.

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico

uD 3 Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas. Los plasticos; clasificacion,
Materiales propiedades y aplicaciones. Técnicas de mecanizado, unién y acabado. Técnicas de fabricacién
plasticos. y conformado. Impresiéon 3D. Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y
herramientas
uD 4
Estructuras. BLOQUE 4: Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos
uD5 Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos.
Maquinas y Estabilidad, rigidez y resistencia.
mecanismos. Maquinas y movimientos. Mecanismos de transmisién compuesta y transformacion de
movimiento.
U_D_6 Tipos de corriente eléctrica. Elementos componentes de un circuito eléctrico y electronico.
Electrlqd_ad y Simbologia mecénica y eléctrica. Magnitudes eléctricas basicas. Potencia y energia. Consumo
electronica. eléctrico. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos:
UD 7 serie, paralelo y mixto.
. La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica.
Energiay su

transformacion.

BLOQUE 5: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU, memorias,

uD 8 e S PTE \ ; i s
Hardware periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones. Software de un equipo informatico:

. y sistema operativo y programas basicos.

sistemas ; PR . . o . . ” L
operativos Sistemas de publicacién e intercambio de informacion en Internet. Seguridad informatica basica
) en la publicacion e intercambio de informacion. Hoja de céalculo: Realizacién de célculos con
funciones basicas y representacion mediante graficos.
ubD 9

Proyecto técnico

Todos los bloques
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La siguiente tabla recoge que competencias basicas se trabajan y evalGan principalmente en

cada unidad didactica.

Unidades didacticas 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1.- Competencia en comunicacién linguistica X X X X X X X X X

2.- Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia

3.- Competencia digital X X X X X X X X X
4.- Competencia de aprender a aprender X X X X X X X X X
5.- Competencias sociales y civicas X X X X
6.- Competencia de sentido de iniciativa y espiritu X X X X X X
emprendedor
7.- Competencia de conciencia y expresiones

X X X
culturales

3.1.- Contenidos minimos.

Los contenidos minimos de la materia Tecnologia en 3° de ESO son:
BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos
Proceso de resolucion técnica de problemas.

Andlisis de objetos técnicos. Busquedas de informacién avanzadas. Operaciones técnicas
basicas en el taller de tecnologia, Utiles y herramientas de trabajo. Hoja de proceso y despiece de
un proyecto técnico. Creacién de nuevos objetos y su influencia en la sociedad. Seguridad e higiene
en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico.

BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica
Memoria técnica de un proyecto.

Expresion grafica: Representacion de objetos mediante normalizacion, escala y acotacion. Vistas
de un objeto: Planta, alzado y perfil. Aplicaciones informaticas de disefio grafico en 2D

BLOQUE 3: Materiales de uso técnico

Los plasticos; clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de mecanizado, union y
acabado. Técnicas de fabricacion y conformado.

BLOQUE 4: Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos

Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estdn sometidos.
Estabilidad, rigidez y resistencia.

Maquinas y movimientos. Mecanismos de transmision compuesta y transformacion de
movimiento.

Tipos de corriente eléctrica. Elementos componentes de un circuito eléctrico y electronico.
Simbologia mecanica y eléctrica. Magnitudes eléctricas basicas. Potencia y energia. Consumo
eléctrico. Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos: serie, paralelo y mixto.

La electricidad: produccién, efectos y conversién de la energia eléctrica.
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BLOQUE 5: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

Elementos componentes de un sistema informético. Hardware: placa base, CPU, memorias,
periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones. Software de un equipo informatico:
sistema operativo y programas basicos.

Hoja de célculo: Realizacion de calculos con funciones bésicas y representacion mediante
graficos.

4.- EVALUACION.

La evaluacion de los aprendizajes de los alumnos se realiza de acuerdo a los criterios de
evaluacion que determina la legislacion vigente. El grado de cumplimiento de estos criterios de
evaluacion vy, por tanto, del grado de adquisiciébn de las competencias bésicas, se cuantifica
utilizando unos procedimientos e instrumentos de evaluacién, los cuales se detallan en el punto 5.2
de esta programacion. Los criterios para la calificacion de estos procedimientos e instrumentos de
evaluacion se detallan, a su vez, en el apartado 5.3 de esta programacion.

Las calificaciones obtenidas por los alumnos y alumnas se mostraran mediante valores
numéricos que van desde 1 (calificaci6n minima) hasta 10 (calificacion maxima). En este sentido,
una calificacion inferior a 5 significa que no se han adquirido las competencias basicas para la
materia de tecnologias en 3° de ESO vy, por tanto, que la evaluacion del alumno es negativa,
mientras que una calificacién igual o superior a 5 significa que si se han adquirido las competencias
béasicas para la materia de tecnologias en 3° de ESO y, por tanto, una evaluacion positiva.

4.1.- Criterios de evaluacion.

Para el curso de 3° de ESO, y de acuerdo con la legislacion vigente, los criterios de evaluacién
de la materia de Tecnologia son (los criterios de evaluacion minimos exigibles para superar la
materia se encuentran subrayados):

Crit.TC.1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su
posible impacto social.

Crit. TC.1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo.

Crit.TC.2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacion
y escalas.

Crit.TC.2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnologicos.

Crit.TC.2.3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su
disefio hasta su comercializacion.

Crit. TC.3.1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos
tecnoldgicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Crit. TC.3.2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacién técnica
al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

CritTC.4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
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experimentando en prototipos.

Crit.TC.4.2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura.

Crit.TC.4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas.

Crit.TC.4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

Crit.TC.4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores
elementales.

Crit. TC.5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico.

Crit. TC.5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.

Crit. TC.5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

4.2.- Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

De acuerdo con la legislacion vigente la evaluacién del aprendizaje de los alumnos sera
continua, formativa e integradora y diferenciada.

La evaluacion continua es el proceso normal de evaluacién y se aplicara a aquellos alumnos
asistan de forma regular a las clases y entreguen las actividades programadas.

El departamento de tecnologia determina en un 80% el minimo de periodos lectivos a los que
deben asistir los alumnos para tener derecho a la evaluacién continua.

Los procedimientos de evaluacién serdn la observacion sistematica y continua a lo largo del
curso del alumno, del trabajo que realiza y el analisis de dicho trabajo:

Observacion en el aula: atencidon y participacion en clase, respeto normas (turno palabra,
volumen voz...), buen uso del material, empatia y actitud cooperativa con sus compafieros,
realizacion de tareas propuestas (cuaderno, Moodle, web...) con autonomia, expresion oral
ordenada y razonada,...

Observacion en el taller: respeto normas de seguridad, trabajo organizado y razonado siguiendo
meétodo de proyectos, cooperacién y asuncion de responsabilidades, manejo de herramientas...

Los instrumentos evaluadores que se tienen en cuenta al final de cada periodo de evaluacion
son tres:

1.- Las pruebas objetivas o exdmenes.

En las pruebas objetivas se valora el grado de adquisicion de conocimientos a través de los
contenidos y el nivel de comprension y razonamiento l6gico alcanzado en la resolucion de las
cuestiones planteadas, tanto preguntas tedricas con ejercicios y problemas.

En las pruebas objetivas se valora el grado de adquisicion de conocimientos a través de los
contenidos y el nivel de comprension y razonamiento l6gico alcanzado en la resoluciéon de las
cuestiones planteadas, tanto preguntas tedricas con ejercicios y problemas. Dichas pruebas podran
realizarse en soporte papel, en forma de ejercicios y/o cuestionarios en el ordenador é bien de
forma mixta (cuestionarios en el ordenador, cuyos calculos justificativos se realizaran en soporte

papel).
2.- El trabajo practico que se propone alolargod el curso.
Este trabajo practico esta formado por las actividades que el alumno realiza en el aula y aquellas
gue se proponen para realizar en casa.

Las actividades seran variadas: actividades del libro del alumno, actividades de sitios web,
actividades propuestas en la plataforma Aeducar-Moodle, simulaciones y practicas en el ordenador
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0 en el taller, actividades a partir de visionado de videos y/o paginas web...

Todas las actividades, asi como documentacién facilitada en fotocopias o soporte informatico
deben recopilarse en el cuaderno del alumno, siendo éste otra de las partes a calificar dentro del
trabajo practico.

3.- El proyecto técnico.

El proyecto técnico constituye la materializacion de conocimientos y habilidades trabajadas en
varios de los bloques de contenidos.

Se realizara a lo largo del curso, evaluandose en las distintas fases del mismo.

4.3.- Criterios de calificaciéon

Cada uno de los instrumentos con los que se realiza la evaluacion del aprendizaje del alumnado
se cuantifica mediante unos criterios de calificacion que permiten determinar de forma cualitativa el
grado de adquisicién de los aprendizajes propuestos, y por tanto del grado de adquisiciéon de las
competencias basicas en la materia Tecnologia en 3° de ESO, impartida dentro del Ambito Préactico.

La evaluacion del alumno se realiza a través de cuatro instrumentos de evaluacién; pruebas
objetivas (examenes), trabajo practico , proyecto técnico Yy actitud mostrada por el alumno.

Las calificaciones utilizardn un baremo de 0 a 10 puntos

a).- Las pruebas objetivas (Examenes).

Suponen el 50% de la calificacion obtenida en cada periodo de evaluacion.

Al final de cada periodo de evaluacion se obtendra una calificacion como suma ponderada de
todas las pruebas que se hayan realizado desde el inicio de curso hasta esa fecha.

Las faltas de ortografia pueden penalizar las calificaciones obtenidas en los examenes, pudiendo
suponer éstas una disminucién de hasta un punto en la calificacion.

b).- El trabajo practico.
Supondra el 30% de la calificacion obtenida en cada periodo de evaluacion.
Para calificar las actividades realizadas en el aula o propuestas para casa se valorara:

- - Lacorrecta respuesta a las preguntas que se realizan en el aula.
- - El nmero de actividades realizadas de las que se proponen para realizar en casa.
- - Respetar las indicaciones dadas y el plazo de realizacion o presentacion.

Para calificar el cuaderno del alumno se valoraré:

- - Lapresentacion, el orden y la limpieza, siguiendo las indicaciones dadas (formato, cédigo
colores, copiar enunciados...)

- El nimero de ejercicios y problemas realizados.

- - Laausencia de errores sin corregir.

- La explicacion cualitativa de la resolucion de ejercicios y problemas.

c).- El proyecto técnico
Supondra el 20% de la calificacion la calificacion obtenida en cada periodo de evaluacién.
Para calificar el proyecto técnico se valorara:

- El proceso de disefio y construccion del mismo mediante la evaluacion del plan de trabajo
trazado, del método seguido y del resultado final, observando si realmente cumple la funciéon
prevista.
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- El grado de participacion de cada uno de los componentes del grupo en la realizacion de
dicho proyecto.
- La calidad de la memoria final presentada.

d).- La actitud del alumno en la asignatura

Podra afadir hasta un 10% a la calificacion obtenida en cada periodo de evaluacién.

- Valora la asistencia a clase con aprovechamiento: atendiendo las explicaciones, trayendo el
material necesario, participando en las actividades y siguiendo las instrucciones del
profesorado.

- Mostrando respeto a los miembros de la Comunidad educativa, cumpliendo de las normas de
seguridad en el manejo de materiales y herramientas y cuidando de los recursos del aula
(equipos informaticos, herramientas, mobiliario...).

La nota de cada uno de los instrumentos de evaluacion serd la media ponderada de las

calificaciones correspondientes a las actividades asociadas a cada uno de ellos.

Al final de cada periodo de evaluacion se obtendra una calificacibn como media ponderada de
los tres instrumentos de evaluacion.

Si la calificacion en alguno de estos tres instrumentos de evaluacién es inferior a la exigida, el
periodo evaluado tendra una calificacion maxima de 4.

Para garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles, se estableceran los
refuerzos precisos en cualquier momento del curso, cuando el progreso de un alumno o alumna no
sea el adecuado. No se realizaran, necesariamente, pruebas de recuperacién al final de cada
periodo de evaluacion, sin embargo, es decision del profesor la realizacion (o no) de las mismas.

La calificaciéon de Junio se obtendra como media de las calificaciones obtenidas en los tres
trimestres.

2.- Programa de recuperacion de PENDIENTES.

Los alumnos que tengan pendiente el Ambito Practico de PMAR de 2° lo recuperaran obteniendo
una calificacion minima de 6 en el curso PMAR de 3° en cada una de las dos primeras
evaluaciones, en caso contrario deberan de presentarse para realizar un examen de recuperacion
de PENDIENTES.

La fecha de realizacion de dicha prueba sera el miércoles 5 de mayo de 2021 a las 17 horas en
las aulas de Tecnologia.

Esta prueba extraordinaria incluira cuestiones relacionadas con los contenidos vistos a lo largo
del curso anterior.

Al menos el 50% de los contenidos de dicha prueba corresponderan a contenidos minimos.

5.- METODOLOGIA DIDACTICA.
La metodologia a seguir se estructura en diferentes apartados.

5.1.- Organizacion del trabajo en el aula.

El trabajo en el aula se basara en la explicacién de los contenidos de las diferentes unidades
didacticas con la ayuda de diversos recursos didacticos: libro de texto, fichas de cuestiones
confeccionadas por el profesor, pizarra, ordenador del profesor con proyector, equipo informatico para
uso individual por parte del alumnado, Internet y herramientas y materiales propios del aula-taller.
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Ademas de las explicaciones de los contenidos se realizaran distintas actividades: actividades de
desarrollo de las unidades didacticas tanto en el aula como actividades que se propondran para
realizar en casa y que se corregiran en clase para que a través de la puesta en comun, actividades
de refuerzo, de profundizacién, pruebas objetivas escritas y actividades de recuperacion para
aquellos alumnos que no superen la evaluacion.

5.2.- Organizacién en el aula-taller.

En el aula-taller se realizaran no solo actividades dedicadas a la construccion y experimentacion,
también aquellas destinadas al disefio y la organizaciéon de tareas para realizar correctamente el
trabajo propuesto.

Para que el trabajo en el aula taller se realice de forma correcta se deben haber desarrollado con
anterioridad los contenidos de manera tedrica, de forma que la toma de decisiones en el proceso de
construccion del proyecto estara bien fundamentada.

El trabajo en el Aula-Taller implica la utilizacion de materiales y herramientas que deben de
manejarse siguiendo unas medidas de seguridad. Aquellos alumnos cuyo comportamiento no sea el
adecuado para garantizar las condiciones de trabajo en el aula-taller de seguridad y el respeto
general podran ser separados de los equipos de trabajo para realizar tareas alternativas.

1.- Método de trabajo.
El método de trabajo seguido en el aula-taller es el método de proyectos, en sus fases:

- Propuesta de trabajo.

- Disefio.

- Planificacion del trabajo.

- Construccion.

- Evaluacioén.

- Documentacién. Memoria técnica.
- Presentacion del trabajo en clase.

2.- Agrupamientos.

El aula-taller dispone de mesas de trabajo en las que los alumnos se puedan colocar por grupos ya
que todos los trabajos deben realizarse en los puestos asignados en las mesas, con excepcion de
aquellos que requieran herramientas con un puesto fijo fuera de las mesas de trabajo de grupo.

En los trabajos o actividades de equipo, se permite que los alumnos decidan la formacion de los
equipos de trabajo, aunque el profesor siempre tendra la potestad de modificarlos en caso de que lo
considere oportuno por motivos académicos u de organizacion de aula.

La formacioén de los equipos de trabajo estara condicionada al nimero de alumnos del grupo y la
preferencia de que sean equipos mixtos y se exigira a todos los alumnos que asuman
responsabilidades individuales dentro del equipo de trabajo.

5.3.- Organizacion del trabajo informatico.

El departamento dispone de aulas dotadas con ordenadores suficientes para que cada alumno
pueda trabajar de forma individual de forma que cada uno de ellos pueda realizar las actividades
gue se propongan.

5.4.- Materiales y recursos didacticos.

- Curso Aeducar-Moodle disefiado ad hoc por el profesor.

- La pizarra. Método clasico de presentacién de los contenidos, en ella desarrollaran los
contenidos tedricos y se resolveran los ejercicios.

- Material didactico especifico del aula-taller.
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- En el aula taller se dispone de materiales didacticos especificos que se utilizan tanto en la
construccion de los proyectos como para complementar explicaciones en el aula.

- Recursos audiovisuales e Internet.

- El uso del proyector del que se dispone en el aula, permite la utilizacion de presentaciones o
el uso de paginas web en las que se muestran animaciones, esquemas, graficos, etc. Asi
estos recursos se utilizardn de forma habitual.

El presente curso tiene la particularidad de que por la situacidbn sanitaria en que nos
encontramos nos obliga a ciertas condiciones de trabajo especiales, que alteran de forma sustancial
la metodologia y la forma de trabajo en el aula.

Todo esto afecta muy especialmente a Areas Practicas como es el Ambito Practico.

Se restringe la utilizacion de determinados materiales, tanto en el aula de trabajo (objetos y
mecanismos utilizados como modelos didacticos) como en el aula-taller (materiales de fabricacion,
maquinas y herramientas). Algunos de estos recursos habrian de ser utilizados de manera
compartida dentro del grupo, por lo que se pospone el trabajo practico del AULA TALLER, en un
principio, hasta el segundo trimestre.

Por otro lado, otros recursos como equipos informaticos, que no son compartidos dentro del
grupo, han de utilizarse siguiendo unas normas de higiene (limpieza de manos y uso de
desinfectantes, tanto personales (manos) como del puesto de trabajo (mesa, silla, teclado y ratén).

6.- CONTENIDO DE LAS MATERIAS TRONCALES, ESPECIFICAS Y DE LIBRE
CONFIGURACION AUTONOMICA Y SECUENCIACION

Ver apartado 3.- CONTENIDOS
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7.- SECUENCIACION DE CONTENIDOS

7.1.- SECUENCIACION en condiciones normales
Las unidades didacticas se distribuyen a lo largo del curso académicos de la siguiente manera:

Primer trimestre.

- UD 1. El proceso tecnoldgico. Proyecto técnico.
- UD 2. Expresion grafica: sistemas de representacion.
- UD 3. Materiales plasticos.

Segundo Trimestre.

- UD 4. Estructuras.
- UD 5. Maquinas y mecanismos.
- UD 6. Electricidad y electrénica.

Tercer Trimestre.

- UD 7. Energia y su transformacion.
- UD 8. Hardware y sistemas operativos.
- UD 9. Internet y tecnologias de la comunicacion.

En cualquier caso esta distribucién temporal esta condicionada por los diferentes dias festivos y
es susceptible de ser cambiada para adaptarse a las condiciones del afio.

7.2.- SECUENCIACION por COVID

La disposicion temporal habitual de los contenidos se ha visto alterada por la situacién especial
en la que nos encontramos por la pandemia COVID-19.

Esto afecta en dos aspectos:

1.- Retomar contenidos no trabajados en el final del pasado curso 19-20 en PMAR 2°;
Los contenidos del Area Préactica se afianzan en tres Proyectos de aula (Puente, Empareja y
Escenario) de los que llegbé a completarse practicamente hasta el segundo.

El tercero, aborda contenidos sobre maquinas simples, que aunque se trabajaron desde el punto
de vista tedrico, no se completaron con su correspondiente proyecto, por lo que habra suplirse con
la realizacion del Proyecto de Aula en el presente curso, que engloba contenidos de electricidad y
mecanismos.

2.- Modificar la secuenciacién de contenidos correspondientes a PMAR 3°.

Esto afecta, de manera especial a la elaboracion del Proyecto de Curso, por ser una actividad
que se realiza en Equipos de trabajo y, por otro lado, porque implica la utilizacién de materiales y
herramientas de aula.

Esta modificacién se concreta en:

- Elrepaso de los contenidos sobre Estructuras se realizara Unicamente en los aspectos
esenciales, ya que se trabajé completamente en el pasado curso.

- De forma anéloga, los contenidos sobre mecanismos tendran un breve repaso y la ampliacion
correspondiente al presente curso.

- La actividad del Proyecto de Curso correspondiente a las fases de Disefio y Planificacion, que
puede realizarse de manera individual, se aborda con las correspondientes medidas de
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seguridad en la utilizacion de los equipos informéticos. Uso individual, medidas de higiene y
distanciamiento.

- La actividad practica encaminada a la realizacion del proyecto de curso ha sido pospuestas y
trasladadas, por el momento, al segundo trimestre.

Con todo esto, las unidades didacticas se distribuyen a lo largo del curso de la siguiente manera:

Primer trimestre.

- UD 2. Expresion grafica: sistemas de representacion.
- UD 4. Estructuras. repaso

- UD 5. Maquinas y mecanismos.

- UD 1. El proceso tecnoldgico. Proyecto técnico.

- Proyecto: Fase 1: Disefio y planificacion

Segundo Trimestre.

- Fase 2: Construccion piezas. Estructura, mecanismo y caja
- UD 6. Electricidad y electrénica.

- [Fase 3: Montaje, ajuste y prueba (modo manual)

- [Fase 4: Sistema eléctrico y cableado

- UD 7. Energia y su transformacion.

Tercer Trimestre.

- UD 3. Materiales plasticos.

- UD 8. Hardware y sistemas operativos.

- Fase 5: Control mediante ARDUINO

- Fase 6. Evaluacion y Memoria. Cuaderno de proyecto
- UD 3. Materiales pléasticos.

- UD 9. Internet y tecnologias de la comunicacion.

8.- EVALUACION INICIAL Y CONSECUENCIAS DE SUS RESUL TADOS EN TODAS LAS
MATERIAS, AMBITOS Y MODULOS E INSTRUMENTOS DE EVALU ACION APLICADOS.

Al comienzo del curso se realizaran una serie de ejercicios que abarquen todos los bloques de
contenidos expuestos en esta programacion didactica, al efecto de detectar fortalezas y debilidades
en los conocimientos, habilidades y destrezas que el alumnado presenta sobre cada uno de ellos.
Los resultados obtenidos por cada alumno y los correspondientes a cada bloque seran guardados
por el profesor como elementos de consulta a la hora de tomar decisiones sobre temporizacion,
metodologia y profundizacion sobre los diferentes bloques de contenidos.

9.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El sistema de evaluacion inicial y continua presenta, como una de sus principales ventajas, la
posibilidad de prestar una atencién a las diferencias que los alumnos van mostrando en las
actividades que aplican y concretan los conceptos, procedimientos y actitudes seleccionados.

Ello permite perfilar tanto actividades de apoyo a los alumnos que muestren alguna dificultad,
como de desarrollo para aquellos que muestren un mayor interés y/o capacidad.

Queremos recordar, por Ultimo, que nuestras actividades de ensefianza no so6lo deben ser
respetuosas con las diferencias individuales (exigiendo a los alumnos que muestren en sus
comportamientos esas mismas actitudes), sino que debemos fomentar el desarrollo de algunas
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diferencias, las que se consideran enriquecedoras.

La imparticién de esta materia dentro del Ambito Practico del PMAR, facilita esta atencion a la
diversidad al tratarse de grupos de ratio reducida en los que se individualiza el aprendizaje mediante
una atencion personalizada y la utilizacién de recursos didacticos especificos.

10.- MEDIDAS DE ORIENTACION Y APOYO PARA SUPERAR LA MATERIA PENDIENTE DE
CURSOS ANTERIORES Y PARA SUPERAR LA PRUEBA EXTRAORD INARIA.

Los alumnos con la asignatura pendiente de 2° ESO tienen acceso al actual curso Aeducar-
Moodle correspondiente al Area Practica PMAR 2°ESO” donde podran acceder a materiales de
repaso y podran recuperarla de dos formas:

- alo largo del curso, obteniendo una calificacién minima de 6 en las dos primeras
evaluaciones del presente curso. (Area Practica PMAR 3° ESO)

- en convocatorias de Pendientes (mayo) y Extraordinaria (junio), mediante el correspondiente
examen con preguntas referentes a los contenidos minimos de PMAR 2° de ESO

Esta prueba se compondréa de tres ejercicios:

- Un ejercicio con cuestiones relacionadas con los contenidos vistos a lo largo del curso 2°
ESO el curso anterior.

- Un ejercicio con problemas de los temas desarrollados en PMAR 2° ESO

- Un ejercicio practico empleando software correspondiente bloque “Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién”

Los criterios de evaluacion seran los minimos exigibles que se indiquen en la programacion del
curso PMAR 2° de ESO vy la calificacién que obtenga el alumno sera la media de los tres ejercicios.

Al menos el 50% de los contenidos de dicha prueba corresponderan a contenidos minimos.
La fecha de realizacién de las pruebas sera el miércoles 5 de mayo de 2021 a las 17 horas en

las aulas de Tecnologia.

11.- ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA.

De cara a fomentar la lectura y a desarrollar la expresion lectora de los alumnos se realizan
lecturas de contenidos en libros técnicos y en varias de las UD se realizan actividades en las que los
alumnos deben leer un texto y realizar actividades sobre el mismo, los textos se obtienen de
periddicos o revistas con el fin de que los alumnos lean lecturas no literarias.

12.- EDUCACION EN VALORES DEMOCRATICOS.
La educacion en valores democraticos debe impregnar toda la actividad docente y estar presente

en el aula de forma permanente. La naturaleza de los contenidos de las Tecnologias hace que el
tratamiento de alguno de estos valores, como la educaciéon ambiental, la promocién de la salud o la
igualdad entre hombres y mujeres, se convierta en esencial dada la importancia que la Tecnologia
tienen sobre ellos.

a).- Educacion ambiental.

Desde la materia de Tecnologia, la educacién ambiental adquiere una gran relevancia ya que el
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desarrollo tecnologico ha sido y es, una de las causas principales del deterioro del medio ambiente.
Por ello, el alumno debe estudiar y analizar de forma critica y reflexiva los contenidos relacionados
con el medio ambiente, asumir que todas las actitudes individuales contribuyen a preservar el medio
ambiente y que todos podemos contribuir en su proteccion a través de la racionalizacién del uso de

la energia y de los recursos.

Para alcanzar estas metas se plantean los siguientes objetivos:

Adquirir experiencias y conocimientos suficientes para tener una comprensién de los principales
problemas ambientales.

Desarrollar conciencia de responsabilidad y respeto con el medio ambiente.

Desarrollar capacidades y técnicas de relacion con el medio ambiente sin contribuir a su
deterioro, asi como habitos individuales para su proteccion.

Los contenidos a través de los cuales se va a tratar la educaciéon ambiental son:

Los materiales y el impacto medioambiental que provocan los diferentes procesos tecnologicos
(disefio y construccion de objetos).

La produccién de electricidad a través de diferentes recursos y su impacto ambiental.

b).- Educacién para la igualdad entre hombres y muj  eres.
La educacion para la igualdad se plantea expresamente por la necesidad de crear desde la

escuela una dinamica correctora de la discriminacién por cuestién de sexo.
Los objetivos que se plantean desde la materia de Tecnologias son:

Desarrollar la autoestima y una concepcion del cuerpo como expresion de la personalidad.
Analizar criticamente la realidad y corregir prejuicios sexistas y sus manifestaciones.
Adquirir habilidades y recursos para realizar cualquier tipo de tareas.

Consolidar habitos no discriminatorios.

La educacién para la igualdad se manifestara de forma explicita a través de un reparto no

discriminatorio de las diferentes tareas, especialmente en el trabajo en el aula-taller.

c).- Educacidn para la salud.
Partiendo de un concepto integral de salud como bienestar fisico y mental, individual, social y

medioambiental. Para el tratamiento de la educacion para la salud se plantean dos objetivos:

Adquirir un conocimiento progresivo del cuerpo, de las principales anomalias y enfermedades y
del modo de prevenirlas y curarlas.

Desarrollar habitos de salud: higiene, corporal y mental, correcta alimentacién, prevencién de
accidentes, etc.

Los contenidos con los que se trata la educacion para la salud son:
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Los materiales y el trabajo con ellos, a través de las normas de higiene y seguridad en el trabajo,
ademas de la prevencion de riesgos laborales y primeros auxilios.

La energia eléctrica y las diferentes formas de producirla, a través de las normas de seguridad y
del conocimiento de las repercusiones de los accidentes eléctricos.

El trabajo con el ordenador, a través de la correcta posicién del cuerpo y del conocimiento de los
deterioros fisicos provocados por el exceso de uso del mismo.

d).- Educacion para la paz.
No puede disociarse de la educacién la comprensién internacional, la tolerancia, el desarme, la
no-violencia y el desarrollo y cooperacion. Por ello se proponen tres objetivos:
Educar para la paz a través de la evocacion de figuras relevantes y el conocimiento de

organismos comprometidos con la paz que permitan generar estados de conciencia y conductas
practicas.

Entrenar para la solucion dialogada de conflictos en el ambito escolar.
Generar reflexiones y debates en torno a la educacion para la paz.
e).- Educacion para la convivencia.

Para educar en la convivencia se busca el pluralismo mediante un esfuerzo formativo en dos

direcciones:

El respeto a la autonomia de los demas.
El dialogo como forma de solucionar las diferencias.
La educacion moral y civica encuentra espacios de tratamiento en el trabajo en el aula-taller y
en los contenidos relacionados con el tratamiento de la incidencia social y medioambiental de los

procesos tecnolégicos y del tratamiento de la informacion en Internet.

f).- Educacion del consumidor.
El deterioro y degradacion del medio ambiente guarda una relacién directa con el consumo de
bienes y servicios.

Los objetivos a cumplir con la educacion del consumidor son:

Adquirir esquemas de decision que consideren todas las alternativas y los efectos individuales,
sociales, econémicos y medioambientales.

Desarrollar un conocimiento de los mecanismos del mercado, asi como de los derechos del
consumidor y las formas de hacerlos efectivos.

Crear una conciencia del consumidor responsable que se sitla criticamente ante el consumismo
y la publicidad.

Desde la materia de Tecnologias se subrayan las consecuencias de actuar con despilfarro y de
forma incontrolada en los habitos de consumo. Contenidos relacionados con el andlisis sociolégico de
los materiales y los objetos creados a partir de ellos, las diferentes formas de energia y su consumo, el
tratamiento y gestién de la informacion e Internet.

13.- MEDIDAS PARA LA UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION.
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Debido a que las tecnologias de la informacion son parte de los contenidos de la materia, no se
prevén medidas especificas sino que el propio desarrollo de la materia permite a los alumnos la
utilizacion de las mismas. Los contenidos que se imparten en las UD 7 y 8 constituyen tecnologias
de la informacién. Ademas, los alumnos deben realizar blsquedas de informacién en Internet en las

UD 1 y 8 y la realizacién del proyecto técnico (UD 6) también requiere realizar este tipo de
busquedas de informacion.

Ademas, la utilizacién del ordenador y el cafiobn de imagen para proyectar animaciones,

esquemas, graficos, etc. y llevar a cabo explicaciones hace que los alumnos vean la utilidad real del
manejo de las tecnologias de la informacion.

14.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.
Todavia no se han programado.



