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1. OBJETIVOS.

Las Tecnologias de la informacion y la comunicacion contribuyen, en mayor o menor medida, a la
adquisicién de las siete competencias clave que intervienen en el curriculo y en especial en la
competencia digital, fundamental para desenvolverse en la sociedad de la informacion, caracterizada
por constantes cambios tecnolégicos que afectan, cada vez mas, a nuestras vidas

La ensenanza de las TIC en el bachillerato, de acuerdo con el actual curriculo LOMCE, se desarrolla en
dos cursos. Los objetivos de la asignatura para el primer curso son los siguientes:

Obj.TIC.1.Hacer funcionales los aprendizajes adquiridos, desarrollando capacidades de tipo general
(capacidad de trabajar en equipo, toma de decisiones, posturas de autocritica y valoracién, asuncién
de responsabilidades, creatividad, autonomia, etc.) para adaptarse a situaciones cambiantes y para
incorporarse a la vida activa y adulta con mayores posibilidades de éxito.

Obj.TIC.2. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas,
entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercion laboral, la administracion, la salud o el
comercio, haciéndolo de forma apropiada.

Obj.TIC.3. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual y la conveniencia de
recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

Obj.TIC.4. Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando actitudes
de respeto y tolerancia.

Obj.TIC.5. Utilizar dispositivos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la
imagen en movimiento y su integracién para crear producciones multimedia con finalidad expresiva,
comunicativa o ilustrativa.

Obj.TIC.6. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento en forma de presentaciones digitales para apoyar un discurso, como
sintesis o guidn que facilite la difusiéon de unidades de conocimiento elaboradas.

Obj.TIC.7. Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios.

Obj.TIC.9. Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet.
Obj.TIC.10. Conocer las aplicaciones y los sistemas de almacenamiento en red y remotos que
faciliten su movilidad y la independencia de un equipamiento localizado espacialmente.

Obj.TIC.11. Realizar producciones colectivas que impliquen la participacién, esfuerzo y colaboracién
conjunta de varios usuarios.

Obj.TIC.12. Conocer los bloques basicos y las sintaxis de un lenguaje de programacion.

Obj.TIC.13. Elaborar diagramas de flujo como una primera aproximacion a la resolucion de
problemas.

Obj.TIC.14. Realizar pequefios programas de aplicacion en un lenguaje de programacion
determinado aplicdndolos a la solucién de problemas reales.

Obj.TIC.15. Obtener el resultado de un programa escrito en un cédigo determinado partiendo de las
condiciones del problema planteado.
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2. CRITERIOS DE EVALUACION, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION.

Elcaracterintegrador,la amplitudydiversidadde suscontenidosyentornosde trabajohacenque la
asignaturadeTICcontribuyaaldesarrolloyadquisicidéndelassiguientescompetenciasclave:

»  Competenciaencomunicacionlingdistica

»  Competenciamatematicaycompetenciasbdsicasen cienciay tecnologia
«  Competenciadigital

» Competenciadeaprenderaaprender

» Competenciasocialesy civicas

» Competenciadesentidode iniciativay espirituemprendedor

»  Competenciadeconcienciay expresionesculturales

a) Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

Criterios de Competencias Estandares de aprendizaje
evaluacion clave evaluables
Bloquel CCL-CSC . Describe las diferencias entre lo que se considera
- Analizar y valorar las sociedad de la informacion y sociedad del
influencias de las conocimiento.
tecnologias de la . Explica qué nuevos sectores econémicos han
inf L 2 | aparecido como consecuencia de la generalizacion
in ormgmor_],y a de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién en la comunicacion.

transformacién de la
sociedad actual, tanto
en los ambitos de la
adquisicién del
conocimiento como en
los de la produccion

Blogue2 CCL-CMCT-CD- +  Describe las caracteristicas de los subsistemas que
CAA componen un ordenador identificando  sus

_ Configurar ordenadores principales pardmetros de funcionamiento.
y equipos informaticos * Realiza esquemas de interconexion de los bloques

funcionales de un ordenador describiendo la

identificando los contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento

subsistemas que los integral del sistema.

comp_or_1en, . Describe dispositivos de almacenamiento masivo
descrlblenQO Sus utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo
caracteristicas y su importancia en la custodia de la informacién.
relacionando cada + Describe los tipos de memoria utilizados en
elemento con las ordenadores analizando los pardmetros que las
prestaciones del definen y su aportacién al rendimiento del conjunto.
conjunto. . Elabora un diagrama de la estructura de un sistema

operativo relacionando cada una de las partes con
las funciones que realiza.

. Instala sistemas operativos y programas de

- Instalar y utilizar
software de proposito

general y de apl|caC|on aplicacion para la resolucion de problemas en
evaluando sus ordenadores personales siguiendo instrucciones del
caracteristicas y fabricante.

entornos de aplicacion.
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Bloque 3

Utilizar aplicaciones
informaticas de
escritorio 0 web, como
instrumentos de
resolucién de
problemas especificos.

CCL-CMCT-CD-
CSC-CIEE-CCEC

Elabora informes de texto que integren texto e
imagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones para enriquecer la presentacion del
documento y teniendo en cuenta el destinatario.

Elabora presentaciones que integren texto,
imagenes y elementos multimedia, adecuando el
mensaje al publico al que esta destinado.

Maneja las distintas herramientas proporcionadas
por el software de tipo hoja de célculo para la
entrada, tratamiento y presentacion de  datos
numericos.

Resuelve problemas que requieran la utilizacion de
hojas de calculo generando resultados textuales,
numeéricos y graficos.

Disefia bases de datos sencillas siendo capaz de
crear las tablas que almacenen la informacion
relativa a un determinado sistema, estableciendo las
relaciones necesarias entre las tablas y extrae
informacion, realizando consultas, formularios e
informes.

Disefia elementos graficos en 2D y 3D para
comunicar ideas.

Maneja las funcionalidades principales de los
programas de tratamiento digital de imagen fija, de
sonido y de imagen en movimiento.

Realiza pequefas peliculas integrando sonido, video

e imagenes, con finalidad expresiva, comunicativa o
ilustrativa, utilizando programas de edicion de
archivos multimedia.

Trabaja de forma colaborativa en la produccién de
documentos por medio de servicios de alojamiento
en la nube y de aplicaciones web.

Blogue 4

Analizar las principales
topologias utilizadas en
el disefio de redes de
ordenadores
relacionandolas con el
area de aplicacion y
con las tecnologias
empleadas.

Analizar la funcion de
los equipos de
conexién que permiten
realizar configuraciones
de redes y su
interconexién con
redes de area extensa.

Describir los niveles del
modelo OSI,
relacionandolos con
sus funciones en una
red informética.

CMCT-CD-CAA

Dibuja esquemas de configuracién de pequefas
redes locales seleccionando las tecnologias en
funcién del espacio fisico disponible.

Realiza un analisis comparativo entre diferentes
tipos de cableados utilizados en redes de datos.

Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia
cableada e inalambrica indicando posibles ventajas e
inconvenientes.

Explica la funcionalidad de los diferentes elementos
que permiten configurar redes de datos indicando
sus ventajas e inconvenientes principales.

Elabora un esquema de cémo se realiza la
comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos
remotos.

Conoce los distintos procedimientos necesarios para
configurar una red desde la instalacion del adaptador
de red hasta la configuracion de los equipos
necesarios.

Comparte recursos a través de una red de éarea
local.
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Bloque 5

Aplicar algoritmos a la
resolucion de los
problemas mas
frecuentes que se
presentan al trabajar
con estructuras de
datos.

Analizar y resolver
problemas de
tratamiento de
informacion
dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo
algoritmos que los
resuelven.

Analizar la estructura
de programas
informaticos,
identificando y
relacionando los
elementos propios del
lenguaje de
programacion utilizado.

Conocer y comprender
la sintaxis y la
semantica de las
construcciones bésicas
de un lenguaje de
programacion.

Realizar pequefios
programas de
aplicacion en un
lenguaje de
programacion
determinado
aplicandolos a la
solucién de problemas
reales.

CMCT-CD-CAA-
CIEE

Desarrolla  algoritmos que permitan resolver
problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.

Escribe programas que incluyan bucles de
programaciéon para solucionar problemas que
impliqgue la division del conjunto en parte mas
pequenas.

Obtiene el resultado de seguir un pequero programa
escrito en un codigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje
de programacion proponiendo ejemplos concretos de
un lenguaje determinado.

Realiza programas de aplicacién sencillos en un
lenguaje determinado que solucionen problemas de
la vida real.
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b) Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

La evaluacion sera continua, evaluandolos contenidos trabajados en cada evaluacién y que se
apoyaran en los contenidos de evaluaciones anteriores.

Para evaluar el grado de aprendizaje de los contenidos que se vayan tratando, el profesor elaborara
unas actividades especificas, con diferentes grados de dificultad, que permitan al alumno
autoevaluarse y medir el grado de conocimiento adquirido, asi como obtener una aplicacion
inmediata de lo aprendido. Ademas se propondra la realizacion de trabajos de profundizacion sobre
temas que supongan una ampliacion de los contenidos minimos de la asignatura.

Se valorara el trabajo desarrollado a diario por el/la alumno/a en la clase.
La evaluacion se realizara en base a los siguientes instrumentos de evaluacion:

« Evaluacion del trabajo realizado por el alumno durante las sesiones de clase.

« Evaluacion de trabajos realizados por el alumno fuera de clase.

« Evaluacion a través de la observacion.

« Evaluacion mediante pruebas concretas destinadas a este fin. Se realizardn pruebas
tedrico/practicas sobre ordenador y/o escritas, en las que se pida la resolucion de ciertas
actividades o problemas relacionados con los contenidos desarrollados en clase.

- Evaluacioén de proyectos realizados individualmente o en grupo.

El profesor evaluara la consecucion de los criterios de evaluacién a partir de las actividades

desarrolladas por el alumno/a en clase, comportamiento, grado de interés y de participacion
demostrada, asi como de pruebas periddicas que se realizaran al finalizar algunos temas.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

El alumno realizara al menos una prueba de control por evaluaciéon. Cada prueba contendra preguntas
tedricas y/o supuestos practicos que englobaran los contenidos vistos en dicha evaluacion. Si la prueba
consta de partes diferenciadas habra que obtener un minimo del 40% de la nota de cada parte para
que haga media entre las partes y considerar superada la prueba.

Los criterios que se van a utilizar para obtener la calificacion son los siguientes:

» Actividades del alumno: ejercicios propuestos por la profesora, trabajos realizados, interés y
participacion en clase, tendra un peso del 30% de la calificacion final de cada evaluacién.

» Pruebas de control: pueden constar de prueba practica sobre ordenador y/o prueba escrita,
siendo el peso total de las pruebas de control de un 70% de la calificacion final de cada
evaluacion. En algunas unidades didacticas, dependiendo de su naturaleza, esta prueba de
control podra sustituirse por un trabajo globalizador que el alumno debera entregar en el tiempo
previsto.

Para poder superar una evaluacion, la puntuaciéon en cada prueba de control de dicha evaluacién

debera ser superior o igual al 50% de su peso y la puntuacion en las actividades debera ser superior al
50% de su peso.

La asistencia a clase se considerara obligatoria, tal y como manda la normativa vigente.
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Recuperacion

Los alumnos que no superen la 12 y/o 22 evaluacion realizaran, al finalizar esta, una recuperacion
mediante pruebas de control de caracteristicas similares a las de cada prueba de control suspensa y/o
deberan entregar de nuevo determinadas actividades si la puntuacién en esta parte fue insuficiente.

Ademas, los/as alumnos/as que no aprueben alguna evaluacién tendran la posibilidad de superarla al
final de curso mediante la realizacion de pruebas escritas o sobre ordenador de similares
caracteristicas a las de las pruebas de control pendientes de cada evaluacion.

Primera convocatoria de evaluacion final junio

La nota de la 12 convocatoria de evaluacion final de junio se obtendra haciendo la media de las tres
evaluaciones, considerando la Gltima nota obtenida en cada una de ellas. Para poder promediar
deberan estar todas las evaluaciones superadas.

Segunda convocatoria de evaluacion final-junio.

Para los alumnos que no superen la primera convocatoria de evaluacién final en junio si existiese una
segunda convocatoria de evaluacion final en junio esta consistiria en la realizacién de pruebas escritas
0 sobre ordenador de similares caracteristicas a las de las pruebas de control de cada evaluacion
pendiente en las cuales el alumno/a deberd obtener una puntuacién superior o igual al 50% de la
puntuacion total para poder superar la materia.

Evaluacion de alumnos pendientes.

Para alumnos que estén cursando 2° de bachillerato con este curso pendiente, se dividirdn los
contenidos en dos partes y el alumno deberd realizar una prueba de control tedrico/practica de cada
una de las partes.

La primera prueba de control se realizara sobre papel y abarcard los bloques 1,2 y 4.

La segunda prueba de control se realizara sobre ordenador y abarcar los bloques 3 y 5.

Para poder superar la asignatura, el alumno debera obtener en cada prueba de control una puntuacién
superior o igual al 50% de su peso Yy la calificacion en la primera convocatoria final se obtendra
haciendo la media de las dos pruebas de control.

Si la asignatura no es superada en la primera convocatoria final y existiese una segunda convocatoria
final esta consistird en una nueva prueba de control de las partes pendientes, debiendo nuevamente
estar superadas las dos partes para poder superar la asignatura y obteniéndose la calificacion
resultante de la media de las dos partes.
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4. CONTENIDOS MINIMOS.

BLOQUE 1:La sociedad de la informacién y el ordenador
La sociedad de la informacion y la comunicacion. Caracteristicas y evolucion.
Influencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacién y la comunicacién.

De la sociedad de la informacion a la sociedad al conocimiento. Definicion y caracteristicas de la sociedad
del conocimiento.

Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Influencia en la creacion
de nuevos sectores econdmicos.

La informacion y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacion del entorno social.

BLOQUE 2: Arquitectura de ordenadores y Sistemas Operativos

Sistemas de numeracion y de codificacion.

Arquitecturas de ordenadores.

Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones. Conexiones.
Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

Dispositivos de almacenamiento de la informacién. Unidades.

Sistemas operativos: definicion y tipos.

Instalacién, funciones y componentes de los sistemas operativos.

Instalacién y uso de herramientas y aplicaciones vinculadas a los sistemas operativos.
Software y aplicaciones para la resolucion de problemas del ordenador.

BLOQUE 3: Software para sistemas informaticos
Aplicaciones de escritorio y web: software libre y de propietario.

Software de ofimatica de escritorio y web. Uso de funciones de procesadores de texto, hojas de célculo,
gestores de bases de datos y de presentaciones para elaboracion de documentos e informes vy
presentacion de resultados.

Aplicaciones de disefio asistido en 2D y 3D.
Programas de edicion de archivos multimedia para sonido, video e imagenes.
Montaje y elaboracion de producciones que integren elementos multimedia.

BLOQUE 4: Redes de ordenadores

Redes de ordenadores: definicién, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: aldmbricas e inalambricas.

Configuracién de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexion.
Parametros de configuracion de una red

Protocolos de comunicacion.

Comparticidn de recursos a través de una red local.

BLOQUE 5:Programacion

Lenguajes de programacion: tipos.

Introduccién a la programacion estructurada.

Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.
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Elementos de un programa: datos, variables, funciones bdésicas, bucles, funciones condicionales,
operaciones aritméticas y logicas.

Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.
Programacion en distintos lenguajes.
Disefo de aplicaciones para dispositivos méviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas.



