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1. OBJETIVOS.

Las Matematicas interpretan el mundo que nos rodea, observando caracteristicas
comunes a diversas situaciones, expresando con precision los conceptos subyacentes,
manipulando dichos conceptos por medio del razonamiento légico y obteniendo conclusiones que
luego se pueden aplicar a las situaciones de origen, permitiendo establecer predicciones;
favorecen la capacidad para aprender a aprender y el pensamiento creativo y riguroso,
conteniendo elementos de gran belleza. No se puede olvidar ademas el caracter instrumental
que las Matematicas tienen como base fundamental para la adquisicién de nuevos conocimientos
en otras disciplinas, especialmente en el proceso cientifico y tecnoldgico, y como fuerza
conductora en el desarrollo de la cultura y las civilizaciones.

En la actualidad los ciudadanos se enfrentan a multitud de tareas que entrafian
conceptos de caracter cuantitativo, geométrico, probabilistico, etc. La informacidn recogida en
los medios de comunicacién se expresa habitualmente en forma de tablas, férmulas, diagramas
o graficos que requieren de conocimientos matematicos para su correcta comprensiéon. Los
contextos en los que aparecen son multiples: los propiamente matematicos, Matematicas,
tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc., por lo que
es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico que permita establecer hipétesis y
contrastarlas, elaborar estrategias de resolucién de problemas y ayudar en la toma de decisiones
adecuadas, tanto en la vida personal como en su futura vida profesional. Las Matematicas
contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en particular, el
pensamiento ldgico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacion e
interpretacion de los fendmenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento
geomeétrico-espacial.

El curriculo basico de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques
independientes. Es necesario que se desarrolle de forma global, pensando en las conexiones
internas de la materia tanto dentro del curso como entre las distintas etapas. Ademas el bloque
I “Procesos, métodos y actitudes en Matematicas” es un bloque comin a la etapa y
transversal que debe desarrollarse de forma simultanea al resto de bloques de
contenido y que es el eje fundamental de la materia; se articula sobre procesos basicos e
imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucién de problemas, proyectos de
investigacion matematica, la matematizacién y modelizacion, las actitudes adecuadas para
desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacidon de los medios tecnoldgicos.

La ensefianza de las Matematicas tendra como finalidad la consecucion de los siguientes
OBJETIVOS:

Obj.MA.1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos o cientificos como en los distintos ambitos de la actividad
humana. Utilizar correctamente el lenguaje matematico con el fin de comunicarse
de manera clara, concisa, precisa y rigurosa.

Obj.MA.2. Reconocer, plantear y resolver situaciones de la vida cotidiana utilizando estrategias,
procedimientos y recursos propios de la actividad matematica. Analizar Ia
adecuacion de las soluciones obtenidas y valorar los procesos desarrollados

Obj.MA.3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor,
utilizando procedimientos de medida, técnicas de recogida de la informacion, las
distintas clases de niumeros y la realizacién de los calculos adecuados.
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Obj.MA.4. Aplicar los conocimientos geométricos para identificar, comprender y analizar formas
espaciales presentes en los ambitos familiar, laboral, cientifico y artistico y para
crear formas geométricas, siendo sensibles a la belleza que generan al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.

Obj.MA.5. Utilizar los métodos y procedimientos estadisticos y probabilisticos para interpretar
la realidad de manera critica, representarla de forma grafica y numérica, formarse
un juicio sobre la misma y sostener conclusiones a partir de datos recogidos en el
mundo de la informacion.

Obj.MA.6. Reconocer los elementos matematicos, presentes en todo tipo de informacion,
analizar de forma critica sus funciones y sus aportaciones y valorar y utilizar los
conocimientos y herramientas matematicas, adquiridas para facilitar la comprensién
de dichas informaciones.

Obj.MA.7. Utilizar con soltura y sentido critico los distintos recursos tecnolégicos (calculadoras,
programas informaticos, Internet, etc.) para apoyar el aprendizaje de las
Matematicas, para obtener, tratar y presentar informacién y como herramientas de
las Matematicas y de otras materias cientificas.

Obj.MA.8. Actuar ante los problemas que se plantean en la vida cotidiana de acuerdo y
situaciones concretas con modos propios de la actividad matematica, tales como la
exploracién sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad
para modificar el punto de vista, la perseverancia en la busqueda de soluciones, la
precisién y el rigor en la presentacion de los resultados, la comprobacién de las
soluciones, etc

Obj.MA.9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza
en la propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito. Desarrollar técnicas y
métodos relacionados con los habitos de trabajo, con la curiosidad y el interés para
investigar y resolver problemas y con la responsabilidad y colaboracién en el trabajo
en equipo. Adquirir un nivel de autoestima adecuado que le permita disfrutar de los
aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las Matematicas.

Obj.MA.10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas materias de modo que puedan emplearse de forma
creativa, analitica y critica.

Obj.MA.11. Valorar las Matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un
punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual,
y aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar
fendmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la
salud, el consumo, la igualdad entre hombres y mujeres o la convivencia pacifica.

OBJETIVOS POR UNIDADES
UNIDAD 1. LOS NUMEROS NATURALES

Identificar relaciones de divisibilidad entre niumeros naturales.

Reconocer y diferenciar los nimeros primos y los nimeros compuestos.

Descomponer nimeros en factores primos.

Calcular el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos 0 mas nimeros y
aplicar dichos conceptos en la resolucién de situaciones problematicas.

PN



= GOBIERNO 2% b L)
===DE ARAGON L

Departamento de Educacion,

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

Culturay Deporte

N

NounsWw

O

vk

PN

PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO .
LURSO, PD-2 E.S.O. MATEMATICAS

UNIDAD 2. LOS NUMEROS ENTEROS

1.
2.
3.

Diferenciar los conjuntos N y Z e identificar sus elementos y su estructura.
Operar con soltura y resolver problemas con nimeros enteros.
Resolver problemas con numeros naturales y enteros.

UNIDAD 3. NUMEROS DECIMALES Y FRACCIONARIOS

Comprender la estructura del sistema de numeracién decimal y manejar las
equivalencias entre los distintos drdenes de unidades.

Manejar con soltura los numeros decimales y sus operaciones, y aplicarlos en la
valoracién y la resolucién de situaciones cotidianas.

Pasar cantidades sexagesimales de forma compleja a incompleja y viceversa.

Operar con cantidades sexagesimales.

Resolver problemas con cantidades decimales y sexagesimales

Comprender y utilizar los distintos conceptos de fraccion

Comprender y aplicar la equivalencia entre fracciones y entre fracciones y numeros
decimales.

Aplicar la equivalencia de fracciones para facilitar los distintos procesos matematicos.
Identificar los numeros racionales.

UNIDAD 4. OPERACIONES CON FRACCIONES.

Operar y resolver problemas con fracciones.

Conocer las potencias de exponente entero y utilizar las potencias de base 10 para
expresar numeros muy grandes o muy pequefios.

Utilizar las potencias de base diez para expresar nimeros muy grandes o muy pequeios.
Reducir expresiones numéricas o algebraicas con potencias.

UNIDAD 5. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAIJES

Conocer y manejar los conceptos de razén y proporcion.

Reconocer las magnitudes directa o inversamente proporcionales, construir sus
correspondientes tablas de valores y formar con ellas distintas proporciones.

Resolver problemas de proporcionalidad directa o inversa, por reduccidon a la unidad y
por la regla de tres.

Comprender y manejar los conceptos relativos a los porcentajes.

Utilizar procedimientos especificos para la resolucidn de los distintos tipos de problemas
con porcentajes.

UNIDAD 6. ALGEBRA

Utilizar el lenguaje algebraico para generalizar propiedades y relaciones matematicas.
Interpretar el lenguaje algebraico.

Conocer los elementos y la nomenclatura basica relativos a las expresiones algebraicas.
Operar y reducir expresiones algebraicas.

UNIDAD 7. ECUACIONES DE PRIMER Y SEGUNDO GRADO

1.
2.

Conocer el concepto de ecuacién y de solucién de una ecuacion
Identificar y resolver ecuaciones de primer y segundo grado.

3. Aplicar las ecuaciones en la resolucién de problemas.

UNIDAD 8. SISTEMAS DE ECUACIONES
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1. Identificar los sistemas de ecuaciones lineales y conocer los distintos procedimientos
para su resolucion.
2. Aplicar los sistemas de ecuaciones en la resolucién de problemas.

UNIDAD 9. TEOREMA DE PITAGORAS

1. Conocer y aplicar el teorema de Pitagoras en problemas geométricos...
2. Obtener areas calculando, previamente, algin segmento mediante el teorema de
Pitagoras.

UNIDAD 10. SEMEJANZA

1. Comprender el concepto de semejanza y aplicarla a la construccion de figuras
semejantes, la interpretacion de planos y mapas, y al calculo indirecto de longitudes.

2. Resolver problemas geométricos utilizando los conceptos y los procedimientos propios
de la semejanza.

UNIDAD 11. CUERPOS GEOMETRICOS.

1. Manejar con soltura los poliedros y los cuerpos de revolucion, relacionarlos con sus
desarrollos planos y calcular sus areas.

2. Reconocer, interpretar y calcular areas de algunas secciones de poliedros y cuerpos de
revolucion.

UNIDAD 12. MEDIDA DEL VOLUMEN.

1. Comprender el concepto de “"medida del volumen” y conocer y manejar las unidades de
medida del S.M.D.

2. Conocer y utilizar las férmulas para calcular el volumen de prismas, cilindros, piramides,
conos y esferas (dados los datos para la aplicacién inmediata de estas).

3. Resolver problemas geométricos que impliquen el calculo de volimenes.

UNIDAD 13. FUNCIONES.

1. Manejar las funciones y sus formas de representacion: enunciado, tabla de valores,
expresion algebraica y grafica.
2. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales.

UNIDAD 14. ESTADISTICA.

1. Realizar estudios estadisticos (tabulando datos, representandolos graficamente) e
interpretar tablas y graficas estadisticas.
2. Calcular parametros estadisticos relativos a una distribucién.

UNIDAD 15. AZAR Y PROBABILIDAD.

1. Asignar probabilidades a distintos sucesos en experiencias aleatorias y utilizar
estrategias para el calculo de probabilidades tales como diagramas en arbol o tablas de
contingencia.

CONTRIBUCION DEL AREA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

En el area de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias
de manera sistematica haciendo hincapié en los descriptores mas afines a ella.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
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La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen
y fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacién de las personas que resultan
fundamentales para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias es
determinante, la consecucion y la sostenibilidad del bienestar social exigen conductas y toma de
decisiones personales estrechamente vinculadas con la capacidad critica y con la visién razonada
y razonable de las personas.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

o Interactuar con el entorno natural de manera respetuosa.

o Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

o Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas,
comprender lo que ocurre a nuestro alrededor y responder preguntas.

o Conocer y utilizar los elementos matematicos bdsicos: operaciones, magnitudes,

porcentajes, proporciones, formas geométricas, criterios de medicidon y codificacion

numeérica, etc.

Comprender e interpretar la informacion presentada en formato grafico.

Expresarse con propiedad en el lenguaje matematico.

Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

Aplicar estrategias de resolucidon de problemas a situaciones de la vida cotidiana.

O O O O O

Comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacién linglistica es el resultado de la accion comunicativa
dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actia con otros
interlocutores y, a través de textos, en multiples modalidades, formatos y soportes. Estas
situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o varias lenguas, en diversos ambitos y de
manera individual o colectiva.

Esta vision de la competencia en comunicacion linglistica vinculada con practicas
sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente comunicativo que produce,
y no solo recibe, mensajes a través de las lenguas con distintas finalidades.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

o Comprender el sentido de los textos escritos y orales.

o Expresarse oralmente con correccion, adecuacion y coherencia.

o Utilizar el vocabulario adecuado, las estructuras linglisticas y las normas ortograficas y
gramaticales para elaborar textos escritos y orales.

o Respetar las normas de comunicacién en cualquier contexto: turno de palabra, escucha
atenta al interlocutor...

o Manejar elementos de comunicacion no verbal, o en diferentes registros, en las diversas
situaciones comunicativas.

o Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacién y leer textos en
cualquier situacion.

En caso de alumnos plurilinglies que impartan la asignatura en otra lengua:
o Mantener conversaciones en otras lenguas sobre temas cotidianos en distintos contextos.
o Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones cotidianas o
de asignaturas diversas

Competencia digital (CD)
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La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el
trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y la participacién
en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las
nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno
digital.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.

Elaborar y publicitar informacion propia derivada de informacidon obtenida a través de
medios tecnoldgicos.

Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacién.

Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

Conciencia y expresiones culturales(CEC)

La competencia en conciencia y expresién cultural implica conocer, comprender,
apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal, y considerarlas como parte de la riqueza y el patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia
capacidad estética y creadora, y al dominio de aquellas otras relacionadas con los diferentes
codigos artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacion y expresién
personal. Implica igualmente manifestar interés por la participacion en la vida cultural y por
contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia comunidad
como de otras comunidades.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

o Mostrar respeto hacia el patrimonio cultural mundial en sus distintas vertientes (artistico-
literaria, etnografica, cientifico-técnica...), y hacia las personas que han contribuido a su
desarrollo.

Expresar sentimientos y emociones mediante coédigos artisticos.
Apreciar la belleza de las expresiones artisticas y las manifestaciones de creatividad, y
gusto por la estética en el &mbito cotidiano.

o Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas (CSC)

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y la capacidad para utilizar los
conocimientos y las actitudes sobre la sociedad -entendida desde las diferentes perspectivas,
en su concepcién dinamica, cambiante y compleja-, para interpretar fendmenos y problemas
sociales en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones
y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas
basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a un
nivel mas cercano y mediato al individuo como parte de una implicacién civica y social.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:
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Aplicar derechos y deberes de la convivencia ciudadana en el contexto de la escuela.

Mostrar disponibilidad para la participacidn activa en ambitos de participacion
establecidos.

Reconocer riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.
Aprender a comportarse desde el conocimiento de los distintos valores.

Evidenciar preocupacion por los mas desfavorecidos y respeto a los distintos ritmos vy
potencialidades.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CIEE)

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de
transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacidon donde intervenir
o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, las destrezas o las habilidades
y las actitudes necesarias con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

Esta competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en los
que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el
aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras
capacidades y conocimientos mas especificos, e incluye la conciencia de los valores éticos
relacionados.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:
Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.
Ser constante en el trabajo, superando las dificultades.
Dirimir la necesidad de ayuda en funcién de la dificultad de la tarea.
Gestionar el trabajo del grupo coordinando tareas y tiempos.
Priorizar la consecucion de objetivos grupales sobre los intereses personales.
Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de objetivos.
Mostrar iniciativa personal para iniciar o promover acciones nuevas.

O O O O O O O

Aprender a aprender (CAA)

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente
que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales
e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta
motivacion depende de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el
estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente,
de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en él
una percepcion de autoeficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras
tareas de aprendizaje.

Desde el drea de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes
descriptores asociados a esta competencia:

o Identificar potencialidades personales como aprendiz: estilos de aprendizaje,
inteligencias multiples, funciones ejecutivas...
Generar estrategias para aprender en distintos contextos de aprendizaje.
Desarrollar estrategias que favorezcan la comprensién rigurosa de los contenidos.
Planificar los recursos necesarios y los pasos que se han de realizar en el proceso de



>~ GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

CURSO
2021-2022

7empos

‘4VV t
L) e

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-2 E.S.O0. MATEMATICAS

aprendizaje.

o Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en funcion
de los resultados intermedios.

Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.
Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.

2. CRITERIOS DE EVALUACION, PROCEDIMIENTOS E

INSTRUMENTOS DE

EVALUACION.

Los criterios de evaluacion por bloques con las competencias clave y unidades
correspondientes en el libro de Matematicas de 2° de E.S.O. de la editorial Anaya seran los
indicados en la siguiente tabla.

MATEMATICAS
CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION EVALUABLES C.C. upD.
BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS
Crit.MA.1.1. Expresar | Est.MA.1.1.1. Expresa verbalmente, de forma
verbalmente, de forma | razonada, el proceso seguido en la resolucion de cCL
razonada el proceso seguido | un problema, con el rigor y la precision CMCT
en la resolucion de un | adecuada.
problema.
Est.MA.1.2.1. Analiza y comprende el
enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).
. . Est.MA.1.2.2. Valora la informacién de un
Crit.MA.1.2. utilizar | ohinciado y la relaciona con el nimero de
procesos de razonamn_epto Y | soluciones del problema.
estrategias de resolucion de - ; - CCL
problemas, realizando los Est._MA.1.2.3. Realiza estimaciones y elabora CMCT
calculos necesarios y conjeturas sobre los resultados c_It_e los CAA Todas
comprobando las soluciones pr_oble_mas a resolver, valorando su utilidad y las
obtenidas. eficacia. _ _ __ unida
Est.MA.1.2.4. Utiliza estrategias heuristicas y des
procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucién de problemas.
Crit.MA.1.3. Describir y | Est.MA.1.3.1. Identifica patrones,
analizar  situaciones de | regularidades vy leyes matematicas en
cambio, para encontrar | situaciones de cambio, en contextos numéricos,
patrones, regularidades y | geométricos, funcionales, estadisticos vy
leyes  matematicas, en | probabilisticos. CMCT
contextos numeéricos, | Est.MA.1.3.2. Utiliza las leyes matematicas | CAA
geomeétricos,  funcionales, | encontradas para realizar simulaciones vy

estadisticos y probabilisticos,
valorando su utilidad para
hacer predicciones.

predicciones sobre los resultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad.
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Est.MA.1.4.1. Profundiza en los problemas una
vez resueltos: revisando el proceso de
resolucién y los pasos e ideas importantes,
Crit.MA.1.4. Profundizar en | analizando la coherencia de la solucién o
problemas resueltos | buscando otras formas de resolucion. CMCT
planteando pequefias | Est.MA.1.4.2. Se plantea nuevos problemas, a CAA-
variaciones en los datos, | partir de uno resuelto: variando los datos, CIEE
otras preguntas, otros | proponiendo nuevas preguntas, resolviendo
contextos, etc. otros problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la
realidad.
Crit.MA.1.5. Elaborar vy | Est.MA.1.5.1. Expone y defiende el proceso
presentar informes sobre el | sequido ademas de las conclusiones obtenidas,
proceso, resultados y | utilizando distintos lenguajes: algebraico, cCL
conclusiones obtenidas en | grafico, geométrico y estadistico-probabilistico. CMCT
los procesos de
investigacion.
Est.MA.1.6.1. Identifica situaciones
problematicas de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés.
Est.MA.1.6.2. Establece conexiones entre un
. problema del mundo real y el mundo
Crit.MA.1.6. Desarrollar | matematico:  identificando el problema o
procesos de matematizacion | yroplemas matematicos que subyacen en él y
en contextos de la realidad | |55 conocimientos matematicos necesarios.
;Zg?r:?ért]gcos éS:QROe;;CIEZ’ Est.MA.1.6.3. ,Usa, elabora o construye CMCT
S ! " | modelos matematicos sencillos que permitan la
Si;?:)ill:s)itlll’gct)iscos) a partir de Ig resolucién de un problema o problemas dentro csc
identificacion de problemas del campo de las matematicas. —
en situaciones problematicas | ESt-MA.1.6.4. Interpreta la solucion
de la realidad. matematica del problema en el contexto de la
realidad.
Est.MA.1.6.5. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para valorar la
adecuacion y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su eficacia
Crit.MA.1.7.Valorar la | Est.MA.1.7.1. Reflexiona sobre el proceso y
modelizacién matematica | obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.
COMO un recurso para
resolver problemas de Ila CMCT
realidad cotidiana, CAA
evaluando la eficacia y las
limitaciones de los modelos
utilizados o construidos
. Est.MA.1.8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
E:II;.VI\;:\.lelasDesa;rc(z!ItirdeZ para el tra_bajo e_n__mateméticas: _gsfuerzo, CMCT
personales  inherentes  al perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la| CAA
quehacer matematico. critica razonada. CIEE




>~ GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

CURSO
2021-2022

2= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-2 E.S.O0. MATEMATICAS

Est.MA.1.8.2. Se plantea la resolucion de retos
y problemas con la precisidon, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de
la situacién.

Est.MA. 1.8.3. Distingue entre problemas y
ejercicios y adopta la actitud adecuada para
cada caso

Est.MA.1.8.4. Desarrolla actitudes de
curiosidad e indagacién, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos
como en la resolucién de problemas.

Crit.MA.1.9. Superar

Est.MA.1.9.1. Toma decisiones en los procesos
de resolucion de problemas, de investigacion y

bloqueos e msc_agurldades de matematizacion o de modelizacidn, CMCT
ante la resolucion de . ) CAA
situaciones desconocidas. vanran_do Igs consecuencias de Ia_s_mlsmas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.
Crit.MA.1.10. Reflexionar | Est.MA.1.10.1. Reflexiona sobre los problemas
sobre las decisiones | resueltos y los procesos desarrollados,
tomadas, aprendiendo de | valorando la potencia y sencillez de las ideas | CMCT
ello para situaciones | claves, aprendiendo para situaciones futuras | CAA
similares futuras. similares.
Est.MA.1.11.1. Selecciona herramientas
) tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
Crit.MA.1.11. Emplear las | rqajizacién de calculos numéricos, algebraicos o
herramientas  tecnologicas | gstadisticos cuando la dificultad de los mismos
adecuadas, de  forma | jmpide 0 no aconseja hacerlos manualmente.
autonoma, realizando | ‘g4 MA 1.11.2. Utiliza medios tecnolbgicos
calculos_ NUMErICOs, para hacer representaciones graficas de
alggbralcos N estadls’_clcos, funciones con expresiones algebraicas
haf:l_endo representaciones complejas y extraer informacion cualitativa y | CMCT
g_rtaflca)s, Eecreli_ndo cuantitativa sobre ellas. CD
i:;;'r?tles Siml,TaaCiiT:Slcas Es,t._MA.1.11.3. _ Disefia represer)taciones
analizando  con sentido graﬂc_a,\s para explicar el proceso segU|c_Ic_> en ’Ia
critico situaciones diversas squC|on_ de probllemas, mediante la utilizacidn
que ayuden a la comprensién | € medios tecnoldgicos. :
de conceptos matematicos o Est.M'A._1.11.4. Recrea e_‘ntornos y ol?Jgtos
a la resolucién de problemas. | 98ometricos con herramientas  tecnologicas
interactivas para mostrar, analizar vy
comprender propiedades geométricas.
Est.MA.1.12.1. Elabora documentos digitales
Crit.MA.1.12. Utilizar las | propios (texto, presentacion, imagen, video,
tecnologias de la informacién | sonido,...), como resultado del proceso de
y la comunicacién de modo | busqueda, analisis y seleccién de informacion | ccL
habitual en el proceso de | relevante, con la herramienta tecnoldgica | CMCT
aprendizaje, buscando, | adecuada y los comparte para su discusion o CD
analizando y seleccionando | difusion. CAA

informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos

Est.MA.1.12.2. Utiliza los recursos creados
para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.
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CURSO
2021-2022
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos

apropiados para facilitar la
interaccién

Est.MA.1.12.3. Estructura y mejora su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las
actividades, analizando puntos fuertes y débiles
de su proceso académico y estableciendo pautas
de mejora, pudiendo utilizar para ello medios
tecnoldgicos.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

Crit.MA.2.1. Utilizar
numeros naturales, enteros,
fraccionarios, decimales vy
porcentajes sencillos, sus

Est.MA.2.1.1. Identifica los distintos tipos de
numeros (naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar,
ordenar e interpretar adecuadamente Ia
informacién cuantitativa.

Est.MA.2.1.2. Calcula el valor de expresiones
numéricas de distintos tipos de nudmeros

operaciones y propiedades | mediante las operaciones elementales y las CMCT 1;2;3;4
para recoger, transformar e | potencias de exponente natural aplicando ;5
intercambiar informacion y | correctamente la jerarquia de las operaciones.
resolver problemas | Est.MA.2.1.3. Emplea adecuadamente los
relacionados con la vida | distintos tipos de niUmeros y sus operaciones,
diaria. para resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos,
cuando sea necesario, los resultados obtenidos.
Est.MA.2.2.1. Reconoce nuevos significados y
propiedades de los numeros en contextos de
resolucién de problemas sobre paridad,
divisibilidad y operaciones elementales.
Est.MA.2.2.2. Aplica los criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para
descomponer en factores primos numeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades
] y problemas contextualizados.
Cr_|_t.MA.2.2_. Conocer 'y Est.MA.2.2.3. Identifica y calcula el maximo
“.t"'z.?r propledadesypuevos comun divisor y el minimo comudn multiplo de
significados de los NUMErOS | 4os o0 mas numeros naturales mediante el
en contextos de paridad, algoritmo adecuado y lo aplica problemas CMCT 1;2;3;4

divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi
la comprension del concepto
y de los tipos de numeros.

contextualizados.

Est.MA.2.2.4. Realiza calculos en los que
intervienen potencias de exponente natural y
aplica las reglas basicas de las operaciones con
potencias.

Est.MA.2.2.5. Calcula e interpreta
adecuadamente el opuesto y el valor absoluto
de un numero entero comprendiendo su
significado y contextualizandolo en problemas
de la vida real.

Est.MA.2.2.6. Realiza operaciones de redondeo
y truncamiento de numeros decimales
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conociendo el grado de aproximacion y lo aplica
a casos concretos.

Est.MA.2.2.7. Realiza operaciones de
conversion entre ndmeros decimales vy
fraccionarios, halla fracciones equivalentes y
simplifica fracciones, para aplicarlo en Ia
resolucién de problemas.

Est.MA.2.2.8. Utiliza la notacion cientifica,
valora su uso para simplificar calculos y
representar nUmeros muy grandes.

Crit.MA.2.3. Desarrollar, en
casos sencillos, la
competencia en el uso de
operaciones combinadas
como sintesis de la secuencia

Est.MA.2.3.1. Realiza operaciones combinadas
entre  numeros enteros, decimales vy
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la

de operaciones aritméticas, | notacién mas adecuada y respetando la CI\C/IST 1’2{3’4
aplicando correctamente la | jerarquia de las operaciones. !
jerarquia de las operaciones

o estrategias de calculo

mental.

Crit.MA.2.4. Elegir la forma | Est.MA.2.4.1. Desarrolla estrategias de calculo

de calculo apropiada | mental para realizar calculos exactos o

(mental, escrita o con | aproximados valorando la precisién exigida en

calculadora), usando | la operacién o en el problema.

diferentes estrategias que | Est.MA.2.4.2 Realiza calculos con numeros

permitan  simplificar  1as | naturales, enteros, fraccionarios y decimales | ~yct | 112734
operaciones con numeros | decidiendo la forma méas adecuada (mental, /5
enteros, fracciones, | escrita o con calculadora), coherente y precisa.

decimales y porcentajes y

estimando la coherencia y

precisién de los resultados

obtenidos.

Crit.MA.2.5. Utilizar | Est.MA.2.5.1. Identifica y discrimina relaciones

diferentes estrategias | de proporcionalidad numérica (como el factor de

(empleo de tablas, obtencion | conversién o cdlculo de porcentajes) y las

y uso de la constante de | emplea para resolver problemas en situaciones
proporcionalidad, reduccion | cotidianas.

a la wunidad, etc.) para| Est.MA.2.5.2. Analiza situaciones sencillas y

obtener elementos | reconoce que intervienen magnitudes que no

desconocidos en un | son directa ni inversamente proporcionales. CMCT 5

problema a partir de otros
conocidos en situaciones de

la vida real en las que
existan variaciones
porcentuales y magnitudes
directa o} inversamente

proporcionales.
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Crit.MA.2.6. Analizar
procesos numéricos
cambiantes, identificando los
patrones y leyes generales
que los rigen, utilizando el

Est.MA.2.6.1.

Describe situaciones o}
enunciados que dependen de cantidades
variables o desconocidas y secuencias ldgicas o
regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

Est.MA.2.6.2. Identifica propiedades y leyes

lenguaje algebraico para | generales a partir del estudio de procesos CMCT 6
expresarlos, comunicarlos, y | numéricos recurrentes o cambiantes, las
realizar predicciones sobre | expresa mediante el lenguaje algebraico y las
su comportamiento al | utiliza para hacer predicciones.
modificar las variables, y | Est.MA.2.6.3. Utiliza las identidades
operar con  expresiones | algebraicas notables y las propiedades de las
algebraicas. operaciones para transformar expresiones
algebraicas.
Crit.MA.2.7. Utilizar el | Est.MA.2.7.1. Comprueba, dada una ecuacién
lenguaje algebraico para | (0o un sistema), si un nimero (o nimeros) es
simbolizar y resolver | (son) solucién de la misma.
problemas mediante el | Est.MA.2.7.2. Formula algebraicamente una
planteamiento de ecuaciones | situacidn de la vida real mediante ecuaciones de
de primer, segundo grado y | primer y segundo grado, y sistemas de CMCT 2.8
sistemas de ecuaciones, | ecuaciones lineales con dos incognitas, las !
aplicando para su resolucidn | resuelve e interpreta el resultado obtenido.
métodos  algebraicos o
graficos y contrastando los
resultados obtenidos.
BLOQUE 3: GEOMETRIA
Est.MA.3.1.1. Reconoce vy describe Ilas
propiedades caracteristicas de los poligonos
regulares: angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc.
Crit.MA.3.1. Reconocer vy | Est.MA.3.1.2. Define los elementos
describir figuras planas, sus | caracteristicos de los triangulos, trazando los
elementos y propiedades | mismos y conociendo la propiedad comun a
caracteristicas para | cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo
clasificarlas, identificar | tanto a sus lados como a sus angulos. CMCT | 9; 10
situaciones,  describir el | Est.MA.3.1.3. Clasifica los cuadrildteros vy
contexto fisico, y abordar | paralelogramos atendiendo al paralelismo entre
problemas de la vida|sus lados opuestos y conociendo sus
cotidiana. propiedades referentes a angulos, lados vy
diagonales.
Est.MA.3.1.4 Identifica las propiedades
geométricas que caracterizan los puntos de la
circunferencia y el circulo.
Crit.MA.3.2. Utilizar | Est.MA.3.2.1. Resuelve problemas
estrategias, herramientas | relacionados con distancias, perimetros,
tecnologicas y  técnicas | superficies y angulos de figuras planas, en | CMCT 9: 10
simples de la geometria | contextos de la vida real, utilizando las| CD !

analitica plana para la
resolucién de problemas de

herramientas tecnolégicas y las técnicas

geométricas mas apropiadas.
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perimetros, areas y angulos
de figuras planas, utilizando
el lenguaje matematico
adecuado expresar el
procedimiento seguido en la
resolucioén.

Est.MA.3.2.2. Calcula Ila longitud de Ia
circunferencia, el area del circulo, la longitud de
un arco y el area de un sector circular, y las
aplica para resolver problemas geométricos.

Crit.MA.3.3. Reconocer el

Est.MA.3.3.1.
aritmético y geométrico del

Comprende los significados

teorema de

significado ar|tmet|_cg del Pitdgoras y los utiliza para la busqueda de
teorema de Pitagoras A -
(cuadrados de numeros, ternas pitagoricas o la conjprobaaon del
ternas pitagéricas) y el teorema cop,struyendo gtros poligonos sobre los
S - lados del triangulo rectangulo. CMCT 9
significado geometrico
éi;iatfw dosdgobre Clgsac:;ad‘i‘s Est.MA.3.3.2 Aplica el teorema de Pitagoras
y emplearlos para resolver para cg}cular qugltudes d(,asconoadas en la
problemas geométricos resolucion de triangulos vy areas'dg poligonos

) regulares, en contextos geomeétricos o en

contextos reales.
Crit.MA.3.4. Analizar e | Est.MA.3.4.1. Reconoce figuras semejantes y
identificar figuras | calcula la razén de semejanza y la razéon de
semejantes, calculando la | superficies y volumenes de figuras semejantes.
escala o razon de semejanza | Est.MA.3.4.2. Utiliza la escala para resolver | CMCT | 10 ;12
y la razén entre longitudes, | problemas de la vida cotidiana sobre planos,
areas y volimenes de | mapas y otros contextos de semejanza.
cuerpos semejantes
Crit.MA.3.5. Analizar | Est.MA.3.5.1. Analiza e identifica las
distintos cuerpos | caracteristicas de distintos cuerpos
geométricos (cubos, | geométricos, utilizando el lenguaje geométrico
ortoedros, prismas, | adecuado.
piramides, cilindros, conos y | Est.MA.3.5.2. Construye secciones sencillas de
esferas) e identificar sus | los cuerpos geométricos, a partir de cortes con | CMCT 11
elementos  caracteristicos | planos, mentalmente y utilizando los medios | CD
(vértices, aristas, caras, | tecnoldgicos adecuados.
desarrollos planos, secciones | Est.MA.3.5.3.  Identifica los  cuerpos
al cortar con planos, cuerpos | geométricos a partir de sus desarrollos planos y
obtenidos mediante reciprocamente.
secciones, simetrias, etc.).
Crit.MA.3.6. Resolver | Est.MA.3.6.1. Resuelve problemas de la
problemas que conlleven el | realidad mediante el calculo de areas vy
calculo de longitudes, | volimenes de cuerpos geométricos, utilizando 9:10:
superficies y volumenes del | los lenguajes geométrico vy algebraico | CMCT ’12 !
mundo  fisico, utilizando | adecuados.
propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros.
BLOQUE 4: FUNCIONES

Crit.MA.4.1. Conocer, | Est.MA.4.1.1. Localiza puntos en el plano a
manejar e interpretar el | partir de sus coordenadas y nombra puntos del CMCT 13
sistema de coordenadas | plano escribiendo sus coordenadas.

cartesianas.
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Crit.MA.4.2. Manejar las | Est.MA.4.2.1. Pasa de wunas formas de
distintas formas de | representacion de una funcion a otras y elige la
presentar una funcidén: | mas adecuada en funcién del contexto.
lenguaje  habitual, tabla
numeérica, grafica y CMCT 13
ecuacion, pasando de unas
formas a otras y eligiendo la
mejor de ellas en funcion del
contexto.
. Est.MA.4.3.1. Reconoce si una grafica
Crit.MA.4.3. Comprende_r’ el representa o no una funcion.
concepto de funcion.
gsglc;;;);:er, I;r;terprzt%rﬁcaysl Est._MA.4.3.2. I_nterpreta una _gréfica y ]a cMeT 13
funcionales. anallza,' rf_econoaendo sus propiedades mas
caracteristicas.
Est.MA.4.4.1. Reconoce Yy representa una
funcion lineal a partir de la ecuacién o de una
tabla de valores, y obtiene la pendiente de la
recta correspondiente.
Est.MA.4.4.2. Obtiene la ecuacion de una recta
Crit.MA.4.4.Reconocer, a partir de la grafica o tabla de valores.
representar y analizar las | Est.MA.4.4.3. Escribe la ecuacion CMCT
funciones lineales, | correspondiente a la relacién lineal existente cD 13
utilizandolas para resolver | entre dos magnitudes y la representa.
problemas Est.MA.4.4.4. Estudia situaciones reales
sencillas vy, apoyandose en recursos
tecnoldgicos, identifica el modelo matematico
funcional (lineal o afin) mas adecuado para
explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.
BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
Crit.MA.5.1. Formular | ESt.MA.5.1.1. Define poblaciéon, muestra e
preguntas adecuadas para indivigluo desde eI_ punto de vista de Ila
conocer las caracteristicas de | estadistica, y los aplica a casos concretos.
interés de una poblacién y | Est.MA.5.1.2. Reconoce y propone ejemplos de
recoger, organizar y | distintos tipos de variables estadisticas, tanto
presentar datos relevantes | cualitativas como cuantitativas.
para responderlas, utilizando | Est.MA.5.1.3. Organiza datos, obtenidos de
los métodos estadisticos | una poblacién, de variables cualitativas o CMCT
apropiados y las | cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias 14
herramientas adecuadas, | absolutas y relativas, y los representa
organizando los datos en | graficamente.
tablas y  construyendo | Est.MA.5.1.4. Calcula la media aritmética, la
graficas, calculando  los | mediana (intervalo mediano), la moda
parametros relevantes vy | (intervalo modal), y el rango, y los emplea para
obteniendo conclusiones | resolver problemas.
razonables a partir de Ios | Est.MA.5.1.5. Interpreta graficos estadisticos
resultados obtenidos. sencillos recogidos en medios de comunicacién.
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Crit.MA.5.2. Utilizar | Est.MA.5.2.1. Emplea la calculadora vy
herramientas  tecnoldgicas | herramientas tecnoldgicas para organizar datos,
para organizar datos, | generar graficos estadisticos y calcular las
generar graficas | medidas de tendencia central y el rango de
estadisticas, calcular | variables estadisticas cuantitativas. CMCT
parametros relevantes vy | Est.MA.5.2.2. Utiliza las tecnologias de la cD 14
comunicar los resultados | informacion y de la comunicacién para
obtenidos que respondan a | comunicar informacién resumida y relevante
las preguntas formuladas | sobre una variable estadistica analizada.
previamente sobre la
situacion estudiada.
Crit.MA.5.3. Diferenciar los | Est.MA.5.3.1 Identifica los experimentos
fendmenos deterministas de | aleatorios y los distingue de los deterministas.
los aleatorios, valorando la | Est.MA.5.3.2. Calcula la frecuencia relativa de
posibilidad que ofrecen las | un suceso mediante la experimentacién.
matematicas para analizar y | Est.MA.5.3.3. Realiza predicciones sobre un
hacer predicciones | fenémeno aleatorio a partir del calculo exacto
razonables ~ acerca  del | de su probabilidad o la aproximacion de la | cmcT 15
comportamiento  de 0S| misma mediante la experimentacion.
aleatorios a partir de las
regularidades obtenidas al
repetir un numero
significativo de veces |la
experiencia aleatoria, o el
calculo de su probabilidad

Est.MA.5.4.1. Describe experimentos

Crit.MA.5.4. Inducir la | aleatorios sencillos y enumera todos los
nocion de probabilidad a | resultados posibles, apoyandose en tablas,
partir del concepto de | recuentos o diagramas en arbol sencillos.
frecuencia relativa y como | Est.MA.5.4.2. Distingue entre sucesos CMCT 15
medida de incertidumbre | elementales equiprobables y no equiprobables.
asociada a los fenomenos | Est.MA.5.4.3. Calcula la

aleatorios, sea o no posible
la experimentacién.

probabilidad de
sucesos asociados a experimentos sencillos
mediante la regla de Laplace, y la expresa en
forma de fraccién y como porcentaje.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Se realizaran tres evaluaciones a lo largo del curso.

Para la calificacion en cada evaluacidn se utilizaran los siguientes mecanismos:

1. Pruebas escritas (al menos dos por evaluacién) que permitan medir hasta

qué punto el alumno/a:

Conoce y comprende los objetivos minimos programados
Entiende y relaciona los conceptos estudiados.

Domina las técnicas y procedimientos trabajados.
Interpreta correctamente los datos y justifica con claridad y coherencia todos los

pasos seguidos para obtener los resultados.

Valora con rigor y capacidad critica los resultados obtenidos.

e Utiliza un lenguaje escrito y grafico de acuerdo con la "ortografia y sintaxis
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matematica"

e Sigue las normas basicas de correccion ortografica (normas de ortografia,
acentuacion, uso de mayusculas, etc.).

e Presenta los textos con correccion (caligrafia legible, limpieza, distincion de
margenes y sangrias, etc.).

En todas las pruebas escritas se informara al alumno del valor numérico de cada
pregunta o epigrafe del ejercicio (sistema de puntuacién). En caso de que no fuera asi, se
entendera que todos los ejercicios tienen el mismo valor. Todos los ejercicios o trabajos
presentados se calificardn de 0 a 10, pudiendo contener decimales la nota de calificacion.

En el caso de que un alumno/a no asistiera a una prueba escrita, éste alumno/a debera
justificarlo como maximo dos dias después de incorporarse. La repeticidon de la prueba escrita
quedara a juicio del profesor/a. Si no se repitiera la prueba se le pondria un 0.

2. Preguntas en clase: En estas intervenciones se valorara ademas de los
contenidos matematicos la capacidad de exponer y razonar oralmente tus conocimientos e
ideas.

3. Se podra valorar el cuaderno de trabajo y/o fichas de trabajo, pudiendo
revisarlos periédicamente.

El cuaderno de clase debera reunir las siguientes caracteristicas:

= Se utilizard una carpeta de anillas y para su entrega se introduciran las hojas
en fundas de plastico transparente nombre del alumno/a, el curso y el
grupo pegado en el exterior.

= Se utilizara boligrafo azul o negro, excepto en la correccion de ejercicios que
se realizard con boligrafo rojo. Los ejercicios mal resueltos deben estar todos
corregidos

= No se usara en ningun caso corrector liquido. El corrector de tira blanca podra
usarse con moderacion, para corregir una unica palabra o letra. Las lineas o
parrafos incorrectos deberan tacharse con una linea roja.

= El cuaderno deberad presentarse limpio, ordenado, con margenes suficientes
(superior, inferior, izquierdo y derecho), paginas numeradas, sin faltas de
ortografia y con la mejor caligrafia posible. Se escribira por las dos caras para
ahorrar papel. Tan sélo podra empezarse hoja nueva al cambiar de tema. Se
indicard ademas la fecha de realizacién de las distintas actividades.

= Seincluiran en el cuaderno todas aquellas fotocopias que se repartan a lo largo
del curso debidamente ordenadas dentro del tema correspondiente.

= El cuaderno se entregara puntualmente cuando lo indique la profesora y debe
contener la correccién en la resolucion de ejercicios y problemas planteados y
las tareas diarias encomendadas, asi como todas las notas y apuntes tomados
en clase

= El no cumplimiento de alguna de estas normas implicara una disminucion de la
calificacién del cuaderno.
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4, La observacion directa de tu trabajo en el aula: interés por la materia,
atencién a las explicaciones, intervenciones razonadas, respuestas a preguntas, puntualidad,
seguimiento de normas, relaciones dentro de la clase, cuidado de los materiales y de las
instalaciones, justificaciéon de las faltas de asistencia a clase y examenes, etc.

5. En algunos temas se podran mandar trabajos individuales o colectivos.

6. La actitud durante el desarrollo de la clase.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Para calificar cada una de las evaluaciones se tendran en cuenta todos los
instrumentos de evaluacién descritos en el apartado anterior y con la influencia en la
calificacidn que se refleja en la siguiente tabla:

Media de las notas de las pruebas
escritas 80%

Cuaderno de trabajo/Fichas de
trabajo/ Preguntas orales vy
preguntas escritas / Observacion 20%
directa / Trabajos/ Asistencia a
clase/ Disciplina/ Actitud

100%

Después de cada evaluacién se realizara un examen con contenidos de dicha evaluacion
a todos los alumnos. Este examen servira como recuperacion para los alumnos suspendidos y
como una nota mas de la siguiente evaluacién para todos los alumnos.

La nota final del curso sera la media de las notas de las tres evaluaciones, o en su caso
de las recuperaciones, considerando la nota mas alta entre evaluacion y recuperacién.

Superaran la asignatura los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones.
Excepcionalmente, y después de realizar las recuperaciones de las partes suspendidas, también
la superaran los alumnos cuya nota media sea igual o mayor que 5.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS
Entra en vigor en cuanto al apartado de evaluacion y promocion del alumnado la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre.
En caso de que haya pruebas extraordinarias en el presente curso escolar:
- Las realizaran aquéllos alumnos/as con calificacion inferior a “5” en el promedio de las
tres evaluaciones.
- El examen sera de toda la materia impartida independientemente de que el alumno
hubiera aprobado alguna evaluacién.

ALUMNOS CON MATEMATICAS DE 1°E.S.O. PENDIENTES

Las Matematicas de 1°E.S.O. pendientes se recuperaran si la media de la 12 y 22
Evaluacion de 2° es aprobada. En caso contrario se hara a los alumnos/as una prueba en el mes
de Mayo. Se podra también tener en cuenta la evolucidn del alumno/a y la nota final de 2°.
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4. CONTENIDOS MiNIMOS.

Bloqu

Los contenidos minimos son los que se relacionan a continuacién:

e 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.-
2.-

Planificacion del proceso de resolucién de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numeérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas,
recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y
leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacion e interpretacién de las soluciones en el
contexto de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad
y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;

b

) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de

d

calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico.

) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;

e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los

f)

Bloqu

resultados y conclusiones obtenidos;

comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

e 2. Nimeros y Algebra

1.
2.
3.

Divisibilidad de los niumeros naturales. Criterios de divisibilidad.
Numeros primos y compuestos. Descomposicién de un numero en factores primos.

Multiplos y divisores comunes a varios numeros. Maximo comun divisor y minimo comun
multiplo de dos 0 mas numeros naturales.

Numeros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales.

Numeros enteros. Representacion, ordenacién en la recta numérica y operaciones.
Operaciones con calculadora.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Comparacién de fracciones.
Representacion, ordenacién y operaciones.

Numeros decimales. Representacién, ordenacidén y operaciones.
Relacion entre fracciones y decimales. Conversidn y operaciones.

Significados y propiedades de los numeros en contextos diferentes al del calculo:
numeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

Potencias de numeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.
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11.

12,
13.
14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.

21.

22,

23.

Potencias de base 10. Utilizacidon de la notacién cientifica para representar nimeros
grandes.

Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacién y obtencion de raices aproximadas.
Jerarquia de las operaciones.

Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales.

Razon y proporcidn. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de
proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o
variaciones porcentuales. Repartos directa e inversamente proporcionales.

Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo
aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

Iniciacién al lenguaje algebraico.

Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales,
al algebraico y viceversa.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencion
de féormulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
Valor numérico de una expresion algebraica.

Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias.
Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos.

Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico) y de
segundo grado con una incognita (método algebraico). Resolucidon. Interpretacion de las
soluciones. Ecuaciones sin solucién. Resolucion de problemas.

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de
resolucién y método grafico. Resolucion de problemas.

Bloque 3. Geometria

1.-

10.-

11.-

12.-

13.-

Elementos basicos de la geometria del plano. Relaciones y propiedades de figuras en el
plano: Paralelismo y perpendicularidad.
Angulos y sus relaciones.
Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.
Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
Clasificacion de tridngulos y cuadrilateros. Propiedades y relaciones.
Medida y calculo de angulos de figuras planas.
Calculo de areas y perimetros de figuras planas. Calculo de areas por descomposicion
en figuras simples.
Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
Tridngulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacidn geométrica vy
aplicaciones.
Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razén de semejanza y escala.
Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes. )
Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y
volumenes.
Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Calculo de longitudes,
superficies y volumenes del mundo fisico.
Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones
geométricas.

Blogue 4. Funciones
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El concepto de funcién: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacién
(lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula). Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y
discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos relativos. Andlisis y comparacion
de gréficas.

Funciones lineales. Calculo, interpretacién e identificacion de la pendiente de la recta.
Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencién de la ecuacion a partir
de una recta.

Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e
interpretacidn de gréficas.

Blogue 5. Estadistica y probabilidad

Poblacion e individuo. Muestra. Variables estadisticas.
Variables cualitativas y cuantitativas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
Diagramas de barras, y de sectores. Poligonos de frecuencias.
Medidas de tendencia central.

Medidas de dispersién.

Fendmenos deterministas y aleatorios.

Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos
y disefio de experiencias para su comprobacion.

10.- Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la

simulacion o experimentacion.

11.- Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
12.- Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
13.- Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

5. CONTENIDO DE LAS MATERIAS TRONCALES, ESPECIFICAS Y DE LIBRE

CONFIGURACION AUTONOMICA Y SECUENCIACION.

Los contenidos estan desarrollados en el libro de texto de Matematicas 2° de E.S.O. de

la editorial Anaya, y se relacionan a continuacién por unidades en el orden en el que se van a
impartir. Los temas sombreados en gris no son prioritarios y solo se daran si hay tiempo.

12 Evaluacion

Unidad 1: Los humeros naturales.

Sistemas de numeracion

- El conjunto de los nimeros naturales. Orden y representacién.

- Distintos sistemas de numeracién. Sistema binario. Sistema sexagesimal
Divisibilidad

- La relacién de divisibilidad.

- Multiplos y divisores.

- Criterios de divisibilidad por 2, 3y 9, 5y 10, 11.

Nameros primos y compuestos

- NUmeros primos y numeros compuestos. Identificacion.
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- Descomposicién en factores primos.

- Relaciones de divisibilidad entre nimeros descompuestos en factores.

Maximo comun divisor y minimo comién miltiplo

- Minimo comun multiplo y maximo comun divisor de dos 0 mas numeros.

- Algoritmos para el calculo del minimo comun multiplo y del maximo comun divisor.
Resoluciéon de problemas

- Resolucién de problemas con nimeros naturales.

Unidad 2: Los humeros enteros.

- El conjunto Z de los nimeros enteros. Orden y representacion.

- Valor absoluto de un namero entero.

Operaciones

- Suma y resta de niUmeros positivos y negativos. Expresiones de sumas y restas con paréntesis
- Multiplicacion y divisidon de numeros enteros.

Operaciones combinadas

- Resolucién de expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.
- Prioridad de las operaciones.

Potencias

- Potencias de base entera y exponente natural. Propiedades

Raices

- Raices sencillas de niumeros enteros.

Resoluciéon de problemas

- Resolucién de problemas con nimeros enteros.

Unidad 3: Los nimeros decimales y fraccionarios.

- Ordenes de unidades y equivalencias.

- Clases de numeros decimales.

- Orden en el conjunto de los numeros decimales.

- La recta numérica.

- Interpolacién de un decimal entre otros dos.

- Aproximacion de decimales por redondeo. Error cometido en el redondeo. (no es minimo)
Operaciones con decimales

- Aplicacién de los distintos algoritmos para sumar, restar, multiplicar y dividir nimeros
decimales.

- Resolucién de expresiones con operaciones combinadas.
- Raiz cuadrada. (no es minimo)

Las fracciones

- Fracciones equivalentes.

- Simplificacién.

Reduccién a comun denominador.

- Orden.

Fracciones y decimales
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- Relaciones entre fracciones y decimales.
- Los numeros racionales.
Resoluciéon de problemas

- Resolucién de problemas con varias operaciones de niumeros decimales.

Unidad 4: Operaciones con fracciones.

Operaciones con fracciones

- Suma y resta de fracciones.

- Producto y cociente de fracciones.

- Fracciones inversas.

- Fraccion de otra fraccion.

- Expresiones con operaciones combinadas.

- Eliminacion de paréntesis.
Propiedades de las potencias con base fraccionaria

Potencia de un producto y de un cociente.

Producto y cociente de potencias de la misma base.

Potencia de una potencia.

Potencias de exponente cero y de exponente negativo. Paso a forma de fraccion.
Operaciones con potencias

Potencias de base 10. Notacion cientifica

Resoluciéon de problemas

- Problemas en los que interviene la fraccidon de una cantidad.

- Problemas de suma y resta de fracciones.
- Problemas de producto y cociente de fracciones.

22 Evaluacion

Unidad 5: Proporcionalidad y porcentajes
4.

Razén y proporcion

- Concepto.

- Relaciones con las fracciones equivalentes.

- Calculo del término desconocido de una proporcién.
Proporcionalidad directa e inversa

- Magnitudes directamente e inversamente proporcionales.
- Tablas de valores. Relaciones. Constante de proporcionalidad.
- Resolucién de problemas de proporcionalidad simple.

- Métodos de reduccién a la unidad y regla de tres.
Proporcionalidad compuesta

Repartos directa e inversamente proporcionales
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Porcentajes

- El porcentaje como proporcién, como fraccidon y como nimero decimal.

Calculo de porcentajes.

Aumentos y disminuciones porcentuales.

Resolucion de problemas de porcentajes.
El interés simple como un problema de proporcionalidad compuesta. Férmula. (no es minimo)

Unidad 6: Algebra.

Lenguaje algebraico

- Traduccidn de enunciados del lenguaje natural al lenguaje algebraico.
- Interpretacion de expresiones en lenguaje algebraico.

Expresiones algebraicas

- Monomios. Elementos: coeficiente, grado.

- Monomios semejantes.

- Polinomios. Elementos y nomenclatura. Valor numérico.

Operaciones con polinomios

- Suma y resta de polinomios.

- Opuesto de un polinomio.

- Producto de polinomios.

- Simplificacién de expresiones algebraicas con paréntesis y operaciones combinadas.
- Los productos notables.

- Automatizaciéon de las férmulas relativas a los productos notables.

- Extraccion de factor comun.

- Aplicacion del factor comudn y de los productos notables en la descomposicion factorial y en la
simplificacion de fracciones algebraicas. (no es minimo)

Unidad 7: Ecuaciones de primer y segundo grado.

Ecuaciones
- Identificacion.
- Elementos: términos, miembros, incdgnitas y soluciones.

Ecuaciones de primer grado
Transposicién de términos.

Reduccién de miembros en ecuaciones.
Eliminacién de denominadores.

Resolucion de ecuaciones de primer grado.

Ecuaciones de segundo grado

- Soluciones.

- Resolucién de ecuaciones de segundo grado incompletas.

- Férmula para la resolucion de ecuaciones de segundo grado.

Resoluciéon de problemas
- Resolucién de problemas con ecuaciones de primer grado. Pasos a seguir.
- Asignacién de la incégnita.
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- Codificacién de los elementos de un problema en lenguaje algebraico.
- Construccion de la ecuacién.

- Resolucién. Interpretacion y critica de la solucién.

Unidad 8: Sistemas de ecuaciones.

Ecuaciones lineales

- Soluciones de una ecuacion lineal.

- Construccion de la tabla de valores correspondiente a las soluciones.
- Representacion grafica.

Sistema de ecuaciones lineales. Concepto.

Solucion de un sistema.

Interpretacion grafica de un sistema de ecuaciones lineales.
Sistemas con infinitas soluciones. Sistemas indeterminados.

Sistemas incompatibles o sin solucién.
Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales
- Método grafico.

- Métodos de sustitucién, reduccion e igualacién.
Resolucion de problemas

Resolucién de problemas con la ayuda de los sistemas de ecuaciones.

Codificacién algebraica del enunciado (sistema de ecuaciones lineales).
Resolucion del sistema.

Interpretacion y critica de la solucion.

32 Evaluacion

Unidad 9: Teorema de Pitagoras
Repaso de angulos
- Angulos: Clasificacion y medida
- Angulos en los poligonos.
= Suma de los angulos de un triangulo. Justificacion.
= Suma de los angulos de un poligono de n lados.
- Angulos en la circunferencia.
»  Angulo central e inscrito

Figuras geométricas.
- Figuras planas: Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares vy
circunferencia

= Clasificacion.

Teorema de Pitagoras
- Relacidn entre areas de cuadrados. Demostracion.
- Aplicaciones del teorema de Pitagoras:
- Calculo de un lado de un tridngulo rectangulo conociendo los otros dos.
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- Calculo de un segmento de una figura plana a partir de otros que, con él, formen un
triangulo rectangulo.

- Identificacion de tridngulos rectangulos a partir de las medidas de sus lados.
Calculo de areas y perimetros de figuras planas
- Areas de los cuadrilateros, poligonos regulares y partes del circulo.

Unidad 10: Semejanza.

Figuras semejantes

- Razoén de semejanza. Ampliaciones y reducciones.

- Relacion entre las areas y los volumenes de dos figuras semejantes.
- Planos, mapas y maquetas. Escala. Aplicaciones.

Semejanza de triangulos

- Tridangulos semejantes. Condiciones generales.

- Teorema de Tales. Tridngulos en posicién de Tales.

- La semejanza entre tridngulos rectangulos.
- El teorema del cateto. (no es minimo)
- El teorema de la altura. (no es minimo)

Aplicaciones de la semejanza

- Calculo de la altura de un objeto vertical a partir de su sombra.
- Otros métodos para calcular la altura de un objeto.

- Construccion de una figura semejante a otra.

Unidad 11: Cuerpos geométricos
Poliedros

Caracteristicas. Elementos: caras, aristas y vértices.

Prismas.
- Clasificacién de los prismas segun el poligono de las bases.
- Desarrollo de un prisma recto. Area.

Paralelepipedos. Ortoedros. El cubo caso particular.
- Aplicacidn del teorema de Pitédgoras para calcular la diagonal de un ortoedro.

Piramides: caracteristicas y elementos.
- Desarrollo de una pirdmide regular. Area.
- Desarrollo y calculo del area en un tronco de piramide.
- Los poliedros regulares. Tipos.
- Descripcién de los cinco poliedros regulares.
Cuerpos de revolucién
- Representacién del cuerpo que se obtiene al girar una figura plana alrededor de un eje.
- Identificacion de la figura que ha de girar alrededor de un eje para engendrar cierto cuerpo
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de revolucién.

Cilindros rectos y oblicuos.

- Desarrollo de un cilindro recto. Area.

Los conos.

- Identificacién de conos. Elementos y su relacién.

- Desarrollo de un cono recto. Area.

El tronco de cono. Bases, altura y generatriz de un tronco de cono. (no es minimo)
- Desarrollo de un tronco de cono. Calculo de su superficie.

La esfera.

Secciones planas de la esfera. El circulo maximo. (no es minimo)

- La superficie esférica.

Relacién entre la esfera y el cilindro que la envuelve. Medicién de la superficie esférica por
equiparacion con el area lateral del cilindro que se ajusta a ella. (no es minimo)

Unidad 12: Medida del volumen.

Unidades de volumen en el SMD

Capacidad y volumen.
Unidades de volumen y capacidad. Relaciones y equivalencias. Mdltiplos y divisores.
Operaciones con medidas de volumen. Paso de forma compleja a incompleja, y viceversa.

Calculo del volumen de paralelepipedos, ortoedros y cubos. Aplicacién al calculo de otros
voliumenes.

Volumen de cuerpos geomeétricos.

Volumen de prismas y cilindros

Volumen de pirdmides y conos.
Volumen del tronco de pirdamide y del tronco de cono. (no es minimo)

Volumen de la esfera y cuerpos asociados.

Resoluciéon de problemas

Resolucion de problemas que impliquen el calculo de volimenes.

Unidad 13: Funciones.

Las funciones y sus elementos

Nomenclatura: variable dependiente, variable independiente, coordenadas, asignacion de
valores y a valores x.

- Elaboracion de la grafica dada por un enunciado.

- Diferenciacion entre graficas que representan funciones y otras que no lo hacen.
Crecimiento y decrecimiento de funciones.

- Reconocimiento de funciones crecientes y decrecientes.

Lectura y comparacion de graficas.

Funciones dadas por tablas de valores.

- Construccion de graficas elaborando, previamente, una tabla de valores.
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- Funciones dadas por una expresion analitica.
Funciones lineales
- Funciones de proporcionalidad del tipo y=mx.

- Pendiente de una recta.

- Deduccion de las pendientes de rectas a partir de representaciones graficas o a partir de
dos de sus puntos.

- Las funciones lineales y=mx+ n.
- Identificacion del papel que representan los parametros m y n en y=mx+n.

- Representacion de una recta dada por una ecuacién y obtencion de la ecuacién a partir de
una recta representada sobre papel cuadriculado.

- La funcion constante  y=k.

Unidad 14: Estadistica.
Proceso para realizar una estadistica

- Toma de datos.
- Elaboracion de tablas y gréficas.
- Calculo de parametros.
Variables estadisticas
- Variables estadisticas cuantitativas y cualitativas.

- Identificacion de variables cualitativas o cuantitativas.
- Frecuencia. Tabla de frecuencias.

- Elaboracion de tablas de frecuencia a partir de:

Datos aislados.
Datos agrupados en intervalos (dando los intervalos).

Representacion grafica de estadisticas

- Diagramas de barras.

- Histogramas.

- Diagramas de sectores.

- Diagrama de caja y bigotes.
- Construccién de graficas a partir de tablas estadisticas.
- Interpretacion de graficas.
Parametros estadisticos
- Media o promedio.
- Mediana, cuartiles.
- Moda.
- Recorrido o rango.
- Desviacion media.
Tablas de doble entrada
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- Interpretacién de los datos contenidos en tablas de doble entrada.

Unidad 15: Azar y probabilidad.
Sucesos

- Experiencia aleatoria.
- Espacio muestral.
- Suceso aleatorio.
- Suceso individual.
- Suceso seguro.
Probabilidad
- Probabilidad de un suceso.
- Probabilidad en experiencias regulares.
- Probabilidad en experiencias irregulares.
- Ley de Laplace.
Calculo de probabilidades
- Diagrama en arbol.
- Reparto de la probabilidad en una ramificacion.
- Tablas de contingencia.

ANEXO I: Informacion entregada a los alumnos/as el primer dia de clase

2°E.S.O.

QUE MATEMATICAS VAS A ESTUDIAR ESTE CURSO?.

Los temas que se enumeran a continuacion estan desarrollados en el libro de texto de
Matematicas de 2° de ESO de la editorial ANAYA.
El programa aproximado de contenidos del curso es el siguiente:

Tema 1.- Los numeros naturales / Nombres naturels.

Tema 2.- Los numeros enteros / Nombres entiers.

Tema 3.- Los numeros decimales y las fracciones / Nombres décimaux et les fractions.
Tema 4.- Operaciones con fracciones / Opérations entre nombres fractionnaires.
Tema 5.- Proporcionalidad y porcentajes / La proportionnalité et les pourcentages.
Tema 6.- Algebra / Expressions algebraiques.

Tema 7.- Ecuaciones / Equations.

Tema 8.- Sistemas de ecuaciones / Systémes d’équations linaires.

Tema 9.- Teorema de Pitagoras / Théoréme de Pythagore.

Tema 10.- Semejanza / La proportionnalité.

Tema 11.- Cuerpos geomeétricos / Les corps géométriques.

Tema 12.- Medida de volumen / La mesure et le volume.

Tema 13.- Funciones / Fonctions.

Tema 14.- Estadistica / Statistique.

Tema 15.- Azar y probabilidad / Hasard et probabilité.
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éCOMO VAS A TRABAJAR LA ASIGNATURA?

Trabajo en el aula

Para el trabajo en el aula te sugerimos algunas recomendaciones, que unidas a tu esfuerzo
personal, haran que te sientas cdmodo con la asignatura.
Sigue las instrucciones del profesor. Realiza las tareas que se te proponen.
Busca la ayuda del profesor y/o de los compaferos. Consultales tus dudas.
Atiende y participa. Si consigues aprovechar las clases al cien por cien, tendras mas de
la mitad del camino andado.
Es bueno contrastar opiniones, métodos, resultados,.... con tus compafieros. La
discusidn provoca una mejor comprension.
No es bueno que copies de otros para evitar trabajo. Lo que uno no hace, no lo
aprende.
En el trabajo en grupo dialoga, escucha y respeta las opiniones distintas a la tuya.
Colabora, todas las aportaciones son valiosas.

Trabajo en casa.

Busca el momento y el lugar adecuados. Adopta un horario fijo. Evita interferencias
(radio, televisién,..). Mas vale poco rato bien aprovechado que largos periodos con
interrupciones vy distracciones.

Lleva la asignatura al dia. Repasa lo que has hecho en clase. Revisa y completa los
apuntes. Haz los ejercicios del tema. Aquel ejercicio que no te salia y has entendido en
clase, ihazlo ahora! Anota tus dudas para la proxima clase.

Estudia de forma activa. Comprueba, realiza, efectla, resuelve todo aquello que se te
propone. Junto a los apuntes, ten siempre papel y lapiz.

Materiales.

Ademas del libro de texto necesitaras a lo largo del curso: lapiz, boligrafo, papel
cuadriculado, regla, una calculadora (si tienes que comprarla que sea cientifica) e
instrumentos de dibujo (escuadra, cartabdn, transportador y compas) en los temas de
geometria.

Ademas, necesitaras un bloc de anillas y fundas que te permita archivar de forma ordenada
y clara tu trabajo y todos los apuntes y ejercicios que se te entreguen.

¢COMO SE TE VA A EVALUAR?

Se realizaran tres evaluaciones a lo largo del curso. Para calificarte en cada evaluacion se
utilizaran los siguientes mecanismos:

1. Pruebas escritas (al menos dos por evaluacion) que permitan medir hasta qué punto:
entiendes y relacionas los conceptos estudiados.
dominas las técnicas y procedimientos trabajados.
utilizas un lenguaje escrito y grafico de acuerdo con la "ortografia y sintaxis
matematica" (sin olvidarte de la expresion escrita).
Los alumnos plurilinglies siempre podran acceder a la traduccion de los problemas
durante el desarrollo de la prueba escrita.
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En el caso de que un alumno/a no asistiera a una prueba escrita, éste alumno/a debera
justificarlo como maximo dos dias después de incorporarse. La repeticion de la prueba
escrita quedara a juicio del profesor/a. Si no se repitiera la prueba se le pondria un 0.

2. Preguntas en clase: En estas intervenciones se valorara ademas de los contenidos
matematicos la capacidad de exponer y razonar oralmente tus conocimientos e ideas.

3. Se podra valorar el cuaderno de trabajo y/o fichas de trabajo, pudiendo revisarlos
periédicamente y teniendo en cuenta:
Orden.
La completitud. ({Realizas los ejercicios mandados para casa? ¢Trabajas los problemas
que han podido quedar abiertos?).
Presentacién en tiempo y forma.

4. La observacion directa de tu trabajo en el aula (¢{Colaboras con tus compafieros en el
trabajo en grupo? éTienes una actitud positiva hacia la asignatura?....... ).

5. En algunos temas se podran mandar trabajos individuales o colectivos.

6. La actitud durante el desarrollo de la clase. {Atiendes las explicaciones? éMantienes la
atencion? {Guardas silencio? ¢Permites que tus compaferos atiendan y puedan trabajar?

La influencia en la nota de cada evaluacién de cada uno de estos mecanismos esta reflejada en
el siguiente cuadro.

Media de las notas de las pruebas escritas 80%
Cuaderno de trabajo/Fichas de trabajo/ 20%
Preguntas orales y preguntas escritas /
Observacién directa / Trabajos/ Asistencia a
clase/ Disciplina/ Actitud

100%

Después de cada evaluacidn se realizara un examen con contenidos de dicha evaluacién a todos
los alumnos. Este examen servird como recuperacién para los alumnos suspendidos y como una
nota mas de la siguiente evaluacién para todos los alumnos.

La nota final del curso sera la media de las notas de las tres evaluaciones, o en su caso de las
recuperaciones, considerando la nota mas alta entre evaluacién y recuperacion.

Superaran la asignatura los alumnos que hayan aprobado las tres evaluaciones.
Excepcionalmente, y después de realizar las recuperaciones de las partes suspendidas, también
la superaran los alumnos cuya nota media sea igual o mayor que 5.

El alumno/a que no supere, en las condiciones anteriores, la asignatura debera presentarse a
la convocatoria extraordinaria con toda la materia impartida.

Alumnos con Matematicas de 19E.S.O. pendientes

Las Matematicas de 1° de E.S.O. se recuperaran si la media de la 12 y 22 Evaluacion de 2° es
mayor o igual que 5. En caso contrario se harad a los alumnos/as una prueba en el mes de
Mayo. Se podra también tener en cuenta la evolucion del alumno/a y la nota final de 2°.




