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1. Presentacién del profesorado implicado:
El profesorado responsable de impartir la materia de Tecnologia y Digitalizacion | en 2° ESO sera:
v Elisa Cortés Jiménez: ES2B, ES2C, ES2D y ES2E + PAI2.

v Almudena Abad Gracia: grupo ES2E + PAI2.
v José Maria Hinojo Lopez: grupo ES2A.

de evaluacién asociados a ellas.

Aqui se recogen los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos que la materia de Tecnologia y
Digitalizacién aporta.

De acuerdo al curriculo oficial de Aragéon son SIETE competencias especificas para la materia
Tecnologia y Digitalizacion, y cada una de ellas tiene unos indicadores o criterios de evaluacién
asociados que nos van a permitir, segun la legislacion referida anteriormente, valorar el grado de
desarrollo de dichas competencias en 2° ESO y se recogen en la siguiente tabla.

CE.TD.1. Descriptores: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion de forma
guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion adecuadas al nivel del alumnado que faciliten la construccion de objetos.

CE.TD.2. Descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. ldear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como establecer de
forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la construccién de una solucion a
un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

CE.TD.3. Descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.
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Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefo
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad y respetando las normas de seguridad y salud.

3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.3. lIdentificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacién y su efecto en circuitos sencillos.

CE.TD 4. Descriptores: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacién técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.TIL.5. Descriptores: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones
a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos
basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y técnicas de programacion
de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y definida,
para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) aplicando
herramientas de edicion y empleando los elementos de programacion de manera apropiada.

CE.TD.6. Descriptores: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas




== GOBIERNO tiempos
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Ciencia y Universidades

CURSO PD — LOMLOE -2° ESO
2025-2026 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION | |

a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas apropiados.

CE.TD.7. Descriptores: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

3. Concrecidén, agrupamiento y secuenciacién de los saberes basicos y de los
criterios de evaluacion en unidades didacticas.

Los saberes basicos se formulan integrando los diferentes tipos de saberes: conocimientos,
destrezas y actitudes. Teniendo en cuenta los criterios de evaluaciéon planteados en el punto
anterior, la normativa agrupa los saberes basicos en CINCO bloques basicos de contenido.

Los saberes basicos correspondientes a esta materia son los siguientes:

Saberes basicos Conocimientos, destrezas y actitudes
A. Proceso de A1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y
resolucién de sus fases.
A2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de
problemas problemas planteados.

A3. Estructuras para la construccion de modelos.

A4. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A5. Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.

A6. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

A7. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la
construccién de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y B1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B2. Introduccidn a las técnicas de representacion grafica: Normalizacion, boceto y croquis.

B3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion
técnica.

difusion de ideas

C. Pensamiento C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacioén por bloques.
C3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como
programacion y parte del proceso de aprendizaje.

computacional,

robética
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D. Digitalizacién del D1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacion y resoluciéon
de problemas técnicos sencillos.

D2. Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso

aprendizaje critico.

D3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Procesadores de texto y software
de presentacion. Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D4. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad.

D5. Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital.

E. Tecnologia E1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental.

E2. Tecnologia sostenible.

entorno personal de

sostenible

Resenar la referencia que se hace en la orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, de abordar
especialmente el bloque C. Pensamiento computacional, programacion y robaética con perspectiva
de género buscando reducir la brecha entre chicos y chicas que se interesan por salidas
profesionales relacionadas con este campo.

Estos saberes basicos se concretan, agrupan y secuencian en DIEZ unidades didacticas que se
intentaran impartir a lo largo del curso de la siguiente manera:
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tiempos
moa’ernos

Competencia

Criterio de evaluaciéon

Ponderacion

Saberes basicos

Unidades didacticas

Instrumento

Especifica de evaluacion
1.1. Definir problemas o necesidades _ ) - UD 1: El método d
planteadas, buscando y contrastando A2 .Estrategias de busqueda critica de ot metodo de
informacién de forma guiada procedente de 7% informacion durante la investigacion y proyectos.
gggff;gtes fuentes de manera critica y definicién de problemas planteados. UD4: Estructuras
CE.TD.1. 1.2. Comprender y examinar productos UD1: El proceso
tecnoldgicos de uso habitual a través del A1 Estrategias, técnicas y marcos de tecnoldgico
analisis de objetos y sistemas cotidianos, res-olucién de ’roblemas en diferentes
empleando el método cientifico y utilizando 8% contextos suz fases UD4: Estructuras
herramientas de simulacion adecuadas al y ’ Andlisis de
nivel del alumnado que faciliten la UD5: Mecanismos producciones
construccion de objetos. alumnado
2.1. |dear y describir soluciones originales a A8.Emprendimiento, resiliencia, . .
problemas definidos sencillos, aplicando perseverancia y creatividad para abordar :)Jrgy1e.clt5(|)smetodo de Ptl;l_Jetpa
conceptos, técnicas y procedimientos : : objetiva
interdisciplinares, asi como criterios de 5% prtob(ljgmelasl.desde una perspectiva UD4- Estructuras escrita
sostenibilidad con actitud emprendedora, interdisciplinar. '
perseverante y creativa.
CE.TD.2. | 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los A UD 1: El metodo de
materiales y ’heprramientai gsi como A1.IE|str§te%|as, te;:lmcas y mg_rfcos dte proyectos.
establecer de forma guiada la secuencia de ;:?)Sn(:eux(’?(?sny Seup;r?aszrsnas en diierentes UD3: Materiales d
las tareas necesarias para la construccion 10% ’ SO fécr?ic:ec)rla es de
de una solucién a un problema planteado, AB.Materiales tecnoldgicos y su impacto '
trabajando individualmente o en grupo de ambiental UD4: Estructuras
manera cooperativa y colaborativa. ' '
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante Ia A3.Estructuras para la construccion de UD 1: El método de | Analisis de
s royectos. roducciones
manipulacion y conformacién de materiales, modelos. ) L proy glumnado
CETD.3 empleando  herramientas 'y maquinas 12% A7.Herran1.|’entas y tecrucas de UD4: Estructuras
"= | adecuadas, aplicando los fundamentos de manipulacién y mecanizado de Prueba
estructuras, mecanismos y electricidad y materiales para la construccién de objetos | UD8: Circuitos objetiva
respetando las normas de seguridad y y prototipos. Respeto de las eléctricos y escrita
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salud. normas de seguridad e higiene. electronicos.
3.2. Estimar cua.ntitativa y cualitaf[ivamente A4 Sistemas mecanicos basicos. _ Prgepa
las transformaciones de velocidades vy 9% e ) UDS5: Mecanismos. | objetiva
; : Montajes fisicos y/o uso de simuladores .
fuerzas en mecanismos simples. escrita
Andlisis  de
3 _ o AS.Electricidad basica para el montaje de | |0 oo producciones
bisicas, su relacion y su efecto en cicuos | o | SSauemas y cirouios fisicos o simulados. | e icocy elumnade
o y ° Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion .
sencillos. electronicos. Prueba
en proyectos. objetiva
escrita
UD 1: El método de
proyectos.
. ;s Analisis  de
UD2: Expresion
4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la comunicgcién dey producciones
documentacién técnica y gréafica basica, B2.Introduccion a las técnicas de ideas. alumnado
CE.TD 4. utilizando la simbologia y el vocabulario 10% representacién grafica: Normalizacion,
técnico adecuados, de manera colaborativa, boceto y croquis. UD4: Estructuras Prueba
tanto presencialmente como en remoto. objetiva
UD8: Circuitos escrita
eléctricos y
electrénicos.
5.1. Describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos basicos y diagramas de o o , ) o
flujo sencillos, aplicando los elementos vy 2% C1.Algoritmica y diagramas de flujo. Analisis  de
técnicas de programacion de manera UD9: Programacién | producciones
CETD.5 creativa y pensamiento alumnado
| 5.2. Programar aplicaciones sencillas, de C2.Aplicaciones informaticas sencillas computacional. Prueba
forma guiada con una finalidad concreta y para ordenadores: Programacion por objetiva
definida, para  distintos  dispositivos 5% bloques. escrita

(ordenadores, dispositivos moviles y otros)
aplicando herramientas de edicion y
empleando los elementos de programacién

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de errores
como parte del proceso de aprendizaje.
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de manera apropiada.

CE.TD.6.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos,

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos
sencillos.

D2.Herramientas y plataformas de

UDG6: Hardware y
software.

conociendo los riesgos y adoptando 3% aprepdi_zaj:e. tConfigurac'itc_’)n, UD7: Internet y
medidas de seguridad para la proteccion de man enlm.len 0y uso critico. seguridad
datos y equipos. D4.Seguridad en la red: amenazas y cibernética
ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacioén. Bienestar digital.
B1.Habilidades basicas de comunicacion | yp 4: Estructuras.
interpersonal: vocabulario técnico
, _ apropiado y pautas de conducta propias | UD6: Hardware y
6.2. Crear contenidos y elaborar materiales del entorno virtual (etiqueta digital). software.
sencillos y estructurados, configurando ) .
correctamente las herramientas digitales B3.Herramientas digitales para la UD7: Internet y
habituales del entorno de aprendizaje, 12% elaboracion, publicacion y difusion de g
ajustandolas a sus necesidades vy documentacion técnica. seguridad
respetando los derechos de autor y la D3.Herramientas de edicion y creacion de cibernética
etiqueta digital. contenidos. Procesadores de texto y o
software de presentacion. Instalacion, UD 8: Circuitos
configuracion y uso responsable. eléctricos y
Propiedad intelectual. electronicos.
UDG6: Hardware y
6.3. Organizar la informacion de manera L . L software.
estructurada, aplicando  técnicas  de - D4.Técnicas de tratamiento, organizacion
(1)

almacenamiento seguro y haciendo uso de
los formatos de ficheros mas apropiados.

y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

UD7: Internet y
seguridad
cibernética

Analisis de
producciones
alumnado.

Prueba
objetiva
escrita
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CE.TD.7

7.1 Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible.

6%

E1.Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacién, obsolescencia
e impacto social y ambiental.

E2.Tecnologia sostenible.

UD 1: El método de
proyectos.

UD10: Desarrollo
tecnoldgico.

Andlisis  de
producciones
alumnado
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Temporalizacion de las unidades didacticas

Evaluacion Unidades didacticas N° sesiones
UD 1: El método de proyectos. 20

1% Evaluacion | UD 2: Expresién y comunicacién de ideas. 10
UD 3: Materiales de uso técnico. 5
UD 4: Estructuras. 15

22 Evaluacion UD 5: Mecanismos.

UD 6: Hardware y software.

UD 7: Internet y seguridad cibernética. 2
., UD 8: Circuitos eléctricos y electrénicos. 20
32 Evaluacion
UD 9: Programacion y pensamiento computacional. 10
UD 10: Desarrollo tecnolégico. 2

Las competencias digitales, las asociadas a la resolucion técnica de problemas y las de
sostenibilidad se trabajaran a lo largo de todo el curso de forma transversal.
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4. Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caracter

formativo de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluacion

En la materia Tecnologia y digitalizacion, la evaluacion del aprendizaje del alumnado es continua y
se consigna mediante unas calificaciones numéricas por parte del docente a lo largo de todo el
proceso de aprendizaje.

Este proceso se inicia con una evaluacion inicial realizada a principio de curso a través de
cuestionarios focalizados en analizar los conocimientos del alumnado. Con los resultados de esta
evaluacion se tomaran decisiones en cuanto a la metodologia a seguir durante el curso escolar.

La evaluacion es competencial y formativa, se desarrolla a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje y sera variada. Durante este proceso se informara al alumnado de su evolucién y se
corregiran los errores de aprendizaje, con el objetivo de que al final del proceso de aprendizaje
todo el alumnado adquiera las competencias especificas.

En la evaluaciéon sumativa las memorias de los proyectos y las diferentes actividades realizadas
seran una estrategia esencial a la hora de detectar evidencias junto a las pruebas objetivas. En
todas las actividades que asi lo requieran, se usaran rubricas en la evaluacién para objetivar el
proceso de evaluacion y hacer conocedor del mismo al alumnado desde el inicio de la actividad.

En las actividades realizadas en grupo la evaluacion sera individual, aunque en ocasiones parte
de la nota sea comun.

Asi, considerando lo expresado anteriormente, el proceso de evaluacion se plantea mediante la
cuantificacion de unos instrumentos de evaluacién, los cuales se clasifican en dos grupos:
producciones por parte del alumnado y pruebas escritas objetivas.

1. Producciones por parte del alumnado.

Con el fin de que el alumnado lleve a cabo un aprendizaje activo que le permita adquirir las
competencias especificas se plantea, de manera general, la realizacién de unas actividades en
todas las unidades didacticas, asi se haran:

e Actividades y ejercicios en el aula, bien de forma individual o en parejas o grupos,
e Actividades para realizar fuera del aula
e Actividades practicas, proyectos y trabajos, presentaciones orales, etc.

En estas actividades se valorara tanto el numero de ejercicios y problemas realizados, como la
correcta respuesta a las preguntas, el orden y la limpieza, la participacién (en las actividades
orales) y el uso adecuado del vocabulario propio de la materia.

2. Pruebas escritas.

Se realizara al menos una prueba escrita por evaluacion donde se valorara el grado de
adquisicion de las competencias especificas a través de actividades eminentemente
competenciales con las que determinar el nivel de comprensién y razonamiento légico y, por tanto,
evaluar el grado de adquisicion de las competencias especificas.

Las pruebas escritas constaran de preguntas teérico-practicas, ejercicios y problemas.

Ademas, en aquellas unidades didacticas que las circunstancias lo permitan, se realizaran
actividades practicas, presentaciones orales, etc.
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Dado que la evaluacién es continua no se realizaran pruebas escritas de recuperacion al final de
cada periodo de evaluacion, sin embargo, es decision del profesor de la materia la realizacion de
las mismas si lo considera adecuado.

Las preguntas, ejercicios y actividades que se propongan en las pruebas escritas de evaluacion
global haran referencia exclusivamente a los criterios de evaluacion que determina la legislacion
vigente y con los cuales se cuantifica la adquisicion de las competencias especificas.

Evaluaciones a lo largo del curso

El curso se organiza en tres periodos de evaluacion y cuatro evaluaciones, una inicial que permite
valorar inicialmente al alumnado y conocer sus circunstancias de partida y otras tres evaluaciones,
dos parciales y una final que engloba todo el curso académico.

5. Criterios de calificacién

La calificacion del alumnado se hara a través de las pruebas escritas o de las producciones del
alumnado y esta calificacion supondra el porcentaje determinado por el criterio de evaluacién
medido en esa prueba o produccion escrita.

Asi, en aquellas unidades didacticas donde solo se realice una prueba escrita, esta correspondera
al tanto por ciento asignado al criterio de calificacion asignado a esa unidad didactica mientras que
en aquellas unidades donde se evaluen producciones del alumnado este porcentaje se repartira
entre la prueba escrita y la produccién o producciones. Este reparto puede variar segun las
circunstancias del curso académico, aunque el alumnado conocera el valor de cada una de las
pruebas y el peso relativo en la calificacion final.

La calificacion obtenida por cada alumno/na al final de cada periodo de evaluacion se calculara
teniendo en cuenta todos los resultados obtenidos en cada una de las unidades didacticas
trabajadas hasta esa fecha, de esta manera, en la primera evaluacion se consideraran todas las
unidades trabajadas hasta esa fecha, en la segunda evaluacion las unidades trabajadas en la
primera y segunda en conjunto mientras que la evaluacion final en el mes de mayo correspondera
a todas las unidades trabajadas a lo largo del curso.

La calificacion final de la nota obtenida tras la ponderacion de los criterios de evaluacion en cada
trimestre y en la evaluacién final sera entre 0 y 10 y el resultado se expresa como «Insuficiente
(IN)», para las calificaciones negativas y «Suficiente (SU)», «Bien (Bl)», «Notable (NT)», o
«Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas como establece el articulo 17 de la Orden
ECD/1172/2022 siendo:

De 0 a 4,99 — Insuficiente
De 5 a 5,99 — Suficiente
De 6 a 6,99 — Bien

De 7 a 8,99 — Notable

De 9 a 10 — Sobresaliente

Los alumnos que no se puedan presentar a una prueba escrita o entregar producciones, deberan
presentar un justificante a la profesora de la materia de Tecnologia y Digitalizacion, firmado por
madre/padre o tutor legal, documento justificando y manifestando el conocimiento de estas
pruebas en la fecha que ha faltado. Este documento quedara custodiado por la profesora de la
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materia, no servira el justificante que se le entrega al tutor. En caso de no justificarse estas
ausencias, las pruebas o producciones tendran una nota de valor 0.

A lo largo del curso, el profesorado podra realizar pruebas o controles sin previo aviso sobre los
saberes trabajados, con el fin de comprobar la comprension de los contenidos por parte del
alumnado y detectar posibles dificultades que puedan afectar al seguimiento y progresién del
aprendizaje.

En el caso de que un alumno obtenga una nota inferior a 5 a final de curso, éste tendra el derecho
a la recuperacion en la evaluacion final de curso.

La recuperacion consta de una prueba en la que pueda recuperar los aprendizajes relacionados
con los criterios que no han sido superados. Dicha prueba podra ser o bien oral, escrita, manejo
de recursos y plataformas digitales, manejo de herramientas en el taller.

Se considerara que el alumno ha superado la materia si la ponderacion de los criterios evaluados
en la prueba de recuperacion es igual o mayor a 5.

6.

consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y. en su caso, el
diseio de los instrumentos de evaluacion

La evaluacion inicial consistira en un ejercicio escrito que constara de preguntas relacionadas con
los saberes basicos de la materia de Tecnologia y Digitalizacion, asi como de Matematicas. De
acuerdo a los resultados que obtenga el alumnado se disefara la programacion didactica,
considerando la mejor manera de hacer que el alumnado adquiera las competencias especificas
de la materia Tecnologia y digitalizacion.

7. Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise

Una vez realizada la evaluacion inicial, y si se detectan diferencias significativas en algun alumno
o alumna se grupo, se plantearan actuaciones concretas para facilitar que este alumno o alumna
concreto/a adquiera las competencias especificas, adaptando, igualmente los instrumentos de
evaluacion.

En el curso actual hay presencia de varios alumnos/as que precisan de actuaciones y se les
atendera de forma individualizada, en funcién de su evolucién.

8. Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona

Para el alumnado repetidor, que suspendié la materia y no promociond, el plan de seguimiento
consiste principalmente en acompafarlos para que trabajen y lleven la asignatura al dia, ir
preguntandoles sobre las dificultades que encuentran e ir informando al tutor o a la familia cuando
el profesor lo considere necesario.

Generalmente realizan las mismas actividades y tareas que el resto de companeros de su grupo y
en caso de mostrar un dominio de en alguna unidad didactica se les proporcionara materiales
extra.
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9. Plan_de refuerzo personalizado para materias no superadas (recuperacion de

materias pendientes)

Como en la CCAA de Aragdn no se imparte la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion en 1° ESO
no tenemos a ningun alumno con dicha materia pendiente en 2° ESO.

10. Estrategias didacticas y metodoldgicas: Organizacién, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefanza, criterios para la elaboracion de situaciones de

rendiz r lemen nsideren n ri

La materia se organiza en torno a explicaciones teoricas para dar paso a actividades practicas
variadas donde tiene que aplicar esa teoria basica en distintos problemas o contextos. Se
persigue que el alumno esté activo y sea el centro y motor de su aprendizaje, en lugar de ser un
elemento pasivo frente al profesor (o video proyector) y sus explicaciones.

Aplicaremos distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si y utilizaremos distintas
situaciones de aprendizaje para promover la participacion del alumnado por igual, sin que haya
diferencias por razén cultural, de género, etc.

En la medida de lo posible, siempre utilizaremos metodologias que fomenten el caracter
esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo: el estudio e
implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusion
de ideas o soluciones, el analisis de objetos y la resolucién de problemas basada en el desarrollo
de proyectos, la construccion de modelos y prototipos reales o virtuales segun la disponibilidad de
medios y tiempos.

Metodologias utilizadas:

La evaluacion formativa, desarrollada a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, sera variada y
entre los tipos de recursos y metodologias emplearemos:

Resolucion de actividades y problemas propuestos: con el proyector, en la pizarra, en
Aeducar-Moodle o Google ClassRoom.

Realizacién de cuestionarios, tanto examenes como practicas, en las plataformas educativas.
Realizacidn de practicas y examenes en papel.

Actividades complementarias fuera o dentro del centro: charlas, exposiciones, etc.

Pequenas actividades y Proyectos en el aula-taller.

v Busqueda de informacién en Internet.

v Visualizacion de videos.

v Visionado y analisis de imagenes.

v Actividades interactivas. Elaboracién y comprobacion de hipotesis.

v Realizacion de crucigramas para trabajar el vocabulario técnico propio de la materia.

v Analisis de objetos, equipos, sistemas, programas, etc.

v Analisis de textos y noticias: articulos en periddicos, revistas, divulgacion cientifica, audios,
etc.

v Explicaciones de conceptos: con el proyector, en la pizarra, en red en el monitor de cada
alumno...

4

v

v

v

4
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Materiales y tipos de recursos:

Dada la diversidad de actividades y metodologias empleadas, necesitaremos también distintos
materiales:

v Libro Tecnologia y Digitalizacion | de la editorial Oxford, Proyecto Geniox, edicion de 2022
como apoyo para el estudio de los saberes basicos.

v Cuaderno de trabajo del alumnado donde se recogeran todos los aprendizajes realizados a lo
largo de cada unidad didactica y a lo largo del curso, convenientemente ordenadas y
generalmente en formato A4: teoria y fundamentos, actividades, practicas, resolucién de
problemas de distinto tipo, incluso copias de los examenes y pruebas objetivas cuando sea
conveniente.

v Plataforma Aeducar-Moodle o Google ClassRoom donde se amplian contenidos, se cuelgan
documentos, presentaciones, videos, enlaces a otras webs, actividades interactivas,
actividades practicas para realizar con simuladores varios, practicas y cuestionarios varios,
tanto de problemas como de teoria, para preparar los exdmenes que solemos realizar al final
de cada unidad didactica.

v El proyector o pantalla interactiva que utilizamos tanto en el aula de referencia del grupo como

en el aula de ordenadores e incluso en el aula-taller.

3 aulas (ATEC-1, ATEC-2 y ATEC-3) con 24, 14 y 26 ordenadores respectivamente cada una.

1 aula-taller (ATEC-0).

AN

| Plan | r leci n el Pr

Para poder realizar las tareas encomendadas o el resumen de cada unidad didactica en el
cuaderno (papel) del alumno, todas las semanas los alumnos tienen que leer desde distintos
soportes: libro de texto, documentos PDF, Cuestionarios en Aeducar-Moodle, Crucigramas para
trabajar vocabulario técnico, etc.

En algunas sesiones de clase, el profesor comenta noticias de prensa que tienen que ver con la
tecnologia e invita a los alumnos a que busquen informacion y se interesen por dichas noticias.

Apenas trabajamos la lectura en voz alta en clase, principalmente porque supone una gran
inversion de tiempo que aporta poco y ralentiza mucho el desarrollo de la materia.

Recomendar un libro de obligada lectura que tenga que ver con la tecnologia: Titulos posibles:
“La vuelta al mundo de un forro polar rojo” de Wolfgang Korn

“La vuelta al mundo en 80 dias” de Julio Verne

“Cinco semanas en globo” de Julio Verne

“Los hijos del capitan Grant” de Julio Verne

“Robur el conquistador” de Julio Verne

“Capitanes intrépidos” de Rudyard Kipling

“La invencién de Hugo Cabret” de Brian Selznick

“El zulo” de Fernando Lalana

“La tuneladora” de Fernando Lalana

“El ladrén de minutos” de David Lozano Garbala

“El hombre del reloj” de David Lozano Garbala

“El equipo Tigre y el misterio del robo de robots” de Thomas Brezina
“La isla de los inventos perdidos” de Roman Abadias

AN N N N U N O N U W N I
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v “El gran gigante bonachén” de Roald Dahl
v “El inventor de juegos” de Pablo De Santis

12. Concrecion del Plan de implementacién de elementos transversales

La concrecidn de este tratamiento, de una manera general, se establece en las siguientes lineas
de trabajo:

Comprension lectora: Como se ha recogido en el punto anterior (Plan lector), el alumno tiene
que realizar lecturas comprensivas desde distintos soportes para poder realizar las tareas o
practicas encomendadas.

Expresion oral: Las preguntas del profesor a los alumnos en clase, las respuestas de estos, los
debates en el aula, el trabajo por grupos, la presentacién oral de trabajos y proyectos son
ejemplos de situaciones en las que los alumnos trabajan sus destrezas comunicativas.

Expresion escrita: La resolucion de ejercicios, la realizacién de practicas informes y memorias
asi como la elaboracion de un generoso resumen (que integre todo lo visto en distintas fuentes) en
cada UD a lo largo del curso iran conformando el “Cuaderno del alumno” y va a ser el instrumento
principal para valorar esta destreza comunicativa.

Comunicacioén audiovisual: Esta competencia se trabaja de forma especifica. En (casi) todas las
clases de la materia Tecnologia y digitalizacion estan presentes las TIC’s, el empleo del
ordenador, el uso de plataformas de aprendizaje Los alumnos tienen que hacer uso de las TIC’s
para trabajar gran parte de los contenidos (busqueda y tratamiento de informacioén, analisis de
imagenes, visionado de videos, realizacion de actividades interactivas online, trabajo con
simuladores, realizacidon de cuestionarios etc.). Ademas, los alumnos también emplean las TIC's
para comunicar a los demas sus trabajos mediante la realizacién de presentaciones individuales y
en grupo.

Competencia digital: Esta competencia se trabaja de forma especifica. La metodologia de la
asignatura Tecnologia y Digitalizacion fomenta en todo momento la competencia digital del
alumno: busqueda de informacién, uso de la plataforma Aeducar-Moodle, resolucion de
actividades interactivas online, utilizacién de aplicaciones informaticas y simuladores, etc.

Emprendimiento social y empresarial: El analisis de objetos tecnoldgicos, la creatividad en la
busqueda de soluciones, el método de proyectos y la planificacién del trabajo en el aula taller para
construir el prototipo que resuelva el problema planteado contribuye al desarrollo de esta
competencia en los alumnos. Asi mismo, potenciaremos el trabajo en equipo, sefia de identidad
del mundo empresarial actual.

Fomento del espiritu critico y cientifico: La experimentacioén real o a través de simuladores, la
busqueda de informacién en la red para resolver retos y preguntas planteadas al grupo-clase van
a contribuir al desarrollo de esta competencia en los alumnos.

Educacién emocional y en valores: Tratar los conflictos como oportunidades de aprendizaje y
resolverlos de forma pacifica y empatica. Tener como normas basicas de clase el respeto, la
empatia y el trabajo (aprovechar el tiempo) y los DDHH como referentes (valores) para analizar
los conflictos, tanto dentro como fuera del aula, va a contribuir a que los alumnos desarrollen estas
competencias

Respeto mutuo y la cooperacion entre iguales: Cortar de raiz cualquier rechazo o
discriminacién por razén de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
El trato entre alumnos y entre alumnos y profesor sera respetuoso en todo momento.

Nuestro enfoque metodoldgico se basa en el trabajo colaborativo. A la hora de repartir tareas o
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formar grupos cuidaremos especialmente la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres.

Educacién para la salud: Promover la salud fisica y mental es fundamental para crear un entorno
propicio para el aprendizaje. Tendremos esto presente en todo momento y corregiremos o
informaremos de comportamientos anormales relacionados con la salud de los alumnos:
enfermedades, acoso, violencia, malnutricion, falta higiene, etc.

Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable. El mejor residuo es el que no se
genera... Con esta maxima trabajaremos para que los alumnos hagan una valoracion critica de
sus habitos sociales y de consumo.

El consumo responsable implica tomar decisiones conscientes y éticas al elegir productos y
servicios. Se basa en criterios de calidad, precio, impacto ambiental y social, asi como en la ética
de las empresas productoras.

13. Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

La CE.TD 6 de la materia supone al aprendizaje del uso de las tecnologias digitales, de manera
que el propio desarrollo de la materia supone la utilizacion de las tecnologias digitales.

De hecho, en el departamento se dispone de aulas dotadas con ordenadores suficientes para que
cada alumno o alumna pueda trabajar de forma individual.

Ademas se prevé el uso del teléfono mévil como herramienta para la realizacion de ciertas
actividades.

14. Mecanismos de revisién, evaluacion y modificaciéon de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora

De acuerdo con la legislacién vigente, el profesorado debe llevar a cabo una evaluacion de su
programacion y de su practica docente. La evaluacién de la programacién se basa en las
decisiones colectivas del departamento al aprobar la programacion general. La programacion se
establece en base a unos saberes basicos unos criterios de evaluacién determinados por la
legislacioén vigente, por tanto y con el fin de observar la coherencia de la programacion, al finalizar
el periodo programado se llevaran a cabo una serie de acciones:

- Se valoraran los hechos, conceptos y procedimientos, actitudes, valores y normas, la
secuenciacion de objetivos, contenidos y actividades, asi como la respuesta de los alumnos a las
actividades propuestas.

Se observaran y tendran en cuenta estrategias que hayan puesto en marcha los alumnos, asi
como sus producciones: trabajos monograficos o busquedas de datos.

- Se tendra en cuenta lo realizado durante el curso, para ajustar la programacion del siguiente
curso.

- Se valorara la interdisciplinariedad, es decir, el contacto con el resto de las asignaturas.

- Se comprobara el efecto causado por las medidas de refuerzo y apoyo, asi como el de la
evaluacién de los aprendizajes.

- Se valorara el efecto de los recursos didacticos utilizados, de las actividades complementarias y
extraescolares, valorando tanto la motivacién como el aporte de conocimientos complementarios.

La primera variable a evaluar es la dinamica del grupo: colaboracién, interaccién e integracion de
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los miembros del grupo, participacion individual en clase y el grado de confianza alcanzado con el
profesor. Desde el punto de vista didactico, para valorar la coherencia de la metodologia
empleada, al finalizar el periodo lectivo se comprobara si:

1. Al planificar las actividades de aula, he tenido en cuenta los principios del aprendizaje
significativo.

2. Las actividades son adecuadas para la obtencion de los saberes basicos.

. He utilizado estimulos motivadores y actividades relacionadas con los intereses del alumnado.
. He respetado el ritmo de aprendizaje y progreso del alumnado.

. La metodologia se ha ajustado a lo previsto en la programacion.

. He utilizado recursos metodolégicos variados, en funcion de los saberes basicos propuestos.

. Existe un equilibrio entre el trabajo individual y de grupo realizado por el alumnado.

. He realizado, en su caso, las adaptaciones curriculares mas adecuadas al alumnado.

© 00 N O Ok~ W

. El alumnado es consciente en todo momento de sus progresos y dificultades.

15. Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades complementarias y extraescolares constituyen un recurso fundamental para
fomentar valores como la socializacion, la participacion, el respeto mutuo y la solidaridad.
Ademas, contribuyen al enriquecimiento de los contenidos curriculares abordados en la asignatura
de Tecnologia y Digitalizacién, permitiendo al alumnado aplicar los conocimientos adquiridos en
contextos reales y motivadores.

Se plantean las siguientes actividades:

e Charla titulada : "Industria Textil: impacto de nuestro consumo”

e Visita a la “Estacion Potabilizadora de Casablanca”, actividad organizada con otros
departamentos para 2° ESO

e Talleres o visitas a exposiciones que puedan resultar interesantes para la materia, como en
Etopia o CaixaForum.
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