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1. Profesorado que imparte la materia.
El profesorado responsable de impartir la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 3°ESO en
inglés es Almudena Abad Gracia para los grupos de 3° ESO - A, 3° ESO - B+C, 3° ESO - D+E.

2. Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

Las competencias especificas de la materia Tecnologia y digitalizacion son 7, las cuales se
concretan a través de unos criterios de evaluacion asociados a cada una de las competencias.
Estas competencias especificas son los desempefos que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de la materia. Los
criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefno esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

En la siguiente tabla se muestran las competencias especificas y sus criterios de evaluacion
asociados.

CE.TD.1.
Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.
1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccion de objetos.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

CE.TD.2.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. ldear y disenar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado
con prevision de los tiempos necesarios para el desempefio de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.TD.3.
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién
y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.
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3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformaciéon de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas maquinas de fabricacion digital como
las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos, comprobando la
coherencia de los datos obtenidos.

CE.TD.4.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utiizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

CE.TD.5.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o
en robdtica.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion asi como mdédulos de inteligencia artificial que afnadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

CE.TD.6.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales
de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

CE.TD.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias
emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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3. Concrecioén, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de
val i6n en uni idacticas.

Los saberes basicos se formulan integrando los diferentes tipos de saberes: conocimientos,

destrezas y actitudes. Teniendo en cuenta los criterios de evaluacion planteados en el punto

anterior, la normativa agrupa los saberes basicos en cinco bloques basicos de contenido
recogidos en la orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto.

SABERES BASICOS CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUD

A. Proceso de A1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y
‘s sus fases.

resolucion de A2 Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de

problemas problemas planteados.

A3.Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

A4 Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicaciéon en proyectos.

A5.Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales para la
construccién de objetos y prototipos. Introduccién a la fabricacion digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A6.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases

B. Comunicaciéon y B1.Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B2.Técnicas de representacion grafica: vistas, acotacion y escalas.

B3.Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos.

B4.Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion
técnica e informacion multimedia relativa a proyectos

difusion de ideas

C. Pensamiento C1.Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles. Introduccion a la
inteligencia artificial.

C2.Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion

programacion y sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C3.Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

C4.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

computacional,

robotica

D. Digitalizacion del D1.Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién de problemas técnicos.

D2.Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias
inalambricas para la comunicacion.

aprendizaje D3.Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D4.Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D5.Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

D6.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

entorno personal de

E. Tecnologia E1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

sostenible
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Estos saberes basicos se concretan, agrupan y secuencian en nueve unidades didacticas que se
impartiran a lo largo del curso de la siguiente manera:

UNIDADES DIDACTICAS N° SESIONES
U1: Creatividad en resolver problemas tecnoldgicos. 13
1% |U2: 2Dy 3D. Disefio del proyecto. 10
EVALUACION : — -
U3: Materiales. Fabricacién sostenible. Impresora 3D. 10
Construccién del proyecto con materiales sostenibles.
U4: Electricidad basica. Ley de Ohm. 11
22 ~ |US: Tecnologias emergentes. 7
EVALUACION
UG6: Electrdnica basica. 15
Implementacion circuito electrénico en el proyecto.
U7. Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacion. 10
32 U8: Fundamentos de programacion y robética. 13
EVALUACION |Implementacion programacion en el proyecto.
U9: Informacion y seguridad informatica. 9

Los criterios de evaluacién vinculados a cada unidad didactica se han seleccionado en funcién de
su pertinencia para valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas asociadas a
los saberes tratados. Ademas, se ha especificado la ponderacion de cada criterio, con el fin de
establecer una evaluacion equilibrada y transparente que refleje con claridad la importancia
relativa de cada uno de ellos en el proceso de ensefianza-aprendizaje quedando reflejado en la
siguiente tabla:
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tiempos
moa’emos

Unidad Didactica Instrumento
Competencias Especificas Criterios De Evaluacion Ponderacion Saberes Basicos De Evaluacié
3lals5l6l7 e Evaluacion
CE.TD.1. 1.1. Analizar problemas o necesidades A.2.Estrategias de busqueda o Andlisis de
. planteadas, buscando y  contrastando critica de informacion durante producciones
Buscar Y seleccionar  la informacion procedente de diferentes fuentes 5% la investigacion y definiciéon de X alumnado
|nformePC|on adt_acuada de manera critica y segura, evaluando su problemas planteados.
proveniente de diversas fiabilidad y pertinencia.
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, meétodos de | 1.2. Comprender y examinar productos A.1. Estrategias, técnicas vy o Prueba
analisis de productos vy [ tecnolégicos de uso habitual a través del marcos de resoluciéon de escrita
experimentando con | analisis de objetos y sistemas de diversa problemas en diferentes
herramientas de simulacion, | indole, empleando el método cientifico y contextos y sus fases o Analisis de
para definir problemas | utilizando herramientas de simulacién en la 8% producciones
tecnologicos e iniciar procesos | construccion de objetos. ° A.3.Analisis de productos y de alumnado
de creacién de soluciones a sistemas tecnoldgicos:
partir de la informacion construccién de conocimiento
obtenida. desde distintos enfoques y
ambitos.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la A.3.Analisis de productos y de o Analisis de
proteccién de los dispositivos, los datos y la sistemas tecnoldgicos: producciones
salud personal, identificando problemas y construccién de conocimiento alumnado
riesgos relacionados con el uso de la desde distintos enfoques y
tecnologia y analizandolos de manera ética y ambitos.
critica. 4% X
D.5.Técnicas de tratamiento,
organizacion y
almacenamiento seguro de la
informacioén. Copias de
seguridad.
CE.TD.2. 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, B.1.Habilidades bésicas de o Prueba
innovadoras y sostenibles a problemas comunicacién escrita
Abordar problemas | yefinidos, aplicando conceptos, técnicas y interpersonal: vocabulario
tecnol6gicos con autonomia y | procedimientos  interdisciplinares, asi como técnico apropiado y o Andlisis de
actitud  creativa, aplicando | criterios  de  sostenibilidad con  actitud 1% pautas de conducta propias x| X x| X producciones
conocimientos interdisciplinares | emprendedora, perseverante y creativa. 0 del entorno virtual (etiqueta alumnado
y trabajando de forma digital).
cooperativa y colaborativa, para
disefar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de
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Unidad Didactica Instrumento
Competencias Especificas Criterios De Evaluacion Ponderacion Saberes Basicos De Evaluacié
3lals5l6l7 e Evaluacion
forma eficaz, innovadora vy B.2.Técnicas de
sostenible. representacion grafica: vistas,
acotacion y escalas
A.6.Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar
problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Organizacion y planificacion
de las tareas.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los A.5.Herramientas y técnicas o Prueba
materiales y herramientas necesarios, asi de manipulacion y escrita
como secuenciar las tareas necesarias para la mecanizado de materiales
construccién de una solucién a un problema para la construcciéon de o Analisis de
planteado con prevision de los tiempos 7% objetos y prototipos. X X| X producciones
necesarios para el desempefo de cada tarea, alumnado
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.
CE.TD.3. Aplicar de forma | 3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la A.5.Herramientas y técnicas o Andlisis de
apropiada y segura distintas | manipulacion y conformacion de materiales, de manipulacion y producciones
técnicas y  conocimientos | empleando herramientas y  maquinas mecanizado de materiales alumnado
interdisciplinares utilizando | adecuadas, incluidas maquinas de fabricaciéon para la construccién de
operadores, sistemas | digital como las impresoras 3D, aplicando los 8% objetos y X X
tecnolégicos y herramientas, | fundamentos de estructuras, mecanismos, prototipos.Introducciéon a la
teniendo en cuenta la | electricidad y electrénica y respetando las fabricacion digital. Impresoras
planificacion y el disefio previo, | normas de seguridad y salud 3D. Respeto de las normas de
para construir o fabricar | correspondientes. seguridad e higiene.
soluciones  tecnolégicas vy
sostenibles que den respuesta ] ] i ] o .
a necesidades en diferentes | 3-2- Medir y realizar calculos de magnitudes A.4.Electricidad y electronica o Prueba
contextos. eléctricas en circuitos sencillos, comprobando basica para el montaje de escrita
la coherencia de los datos obtenidos. 12% esquemas Y circuitos fisicos o X X
0 simulados. Interpretacion, o Analisis de
célculo, disefio y aplicacion en producciones
proyectos. alumnado
CE.TD.4. Describir, representar | 4.1. Representar y comunicar el proceso de 14% B.2.Técnicas de X x| x o Prueba
e intercambiar  ideas o | creacion de un producto desde su disefio 0 representacion grafica: vistas, escrita
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Unidad Didactica Instrumento
Competencias Especificas Criterios De Evaluacion Ponderacion Saberes Basicos D Ry
e Evaluacion
3|14/5|6(7
soluciones a problemas | hasta su difusion, elaborando documentacion acotacion y escalas.
tecnoldgicos o] digitales, | técnica y grafica con la ayuda de herramientas o Andlisis de
utilizando medios de | digitales, empleando los formatos, Ila B.3. Aplicaciones CAD en dos producciones
representacion, simbologia y | simbologia y el vocabulario técnico adecuados, dimensiones y en tres alumnado
vocabulario adecuados, asi | de manera colaborativa, tanto presencialmente dimensiones para la
como los instrumentos y | como en remoto. representacion de esquemas,
recursos disponibles y circuitos, planos y objetos.
valorando la utilidad de las
herramientas  digitales, para B.4. Herramientas digitales
comunicar y difundir para la elaboracion,
informacion y propuestas. publicacién 'y difusién de
documentacion  técnica e
informacion multimedia
relativa a proyectos.
CE.TD.5. Desarrollar algoritmos | 5.1. Programar aplicaciones sencillas para C.1.Aplicaciones informaticas o Prueba
y aplicaciones informaticas en | distintos dispositivos (ordenadores, para ordenadores y escrita
distintos entornos, aplicando los | dispositivos moéviles y otros) empleando, los dispositivos moviles.
principios del pensamiento | elementos de programacion de manera 4%, Introduccion a la inteligencia o Analisis de
computacional e incorporando | apropiada y aplicando herramientas de edicion artificial. producciones
las tecnologias emergentes, | asi como moédulos de inteligencia artificial que alumnado
para crear soluciones a | afiadan funcionalidades.
problemas concretos,
automatizar procesos y . L. .
aplicarlos en sistemas de 5.2. Automatlzqr procesos, maquinas y objetos C.3.’F'undamentos' de la o Pruepa
control o en robdtica. de manera autonome},.c.on conexion a |r_1’ternet, robética. Montaje, control escrita
mediante el analisis, construcciébn vy 4% programado de robots de
programacion de robots y sistemas de control. 0 manera fisica o por medio de o Analisis de
simuladores. producciones
alumnado
CE.TD.6. Comprender los | 6.1. Usar de manera eficiente y segura los D.4.Herramientas de edicion y o Prueba
fundamentos del | dispositivos digitales de uso cotidiano en la creacion de contenidos. Hoja escrita
funcionamiento de los | resolucion de problemas sencillos, analizando de calculo.
dispositivos y aplicaciones | los componentes y los sistemas de o Analisis de
habituales de su entorno digital | comunicacién, conociendo los riesgos y 9Y D.6.Seguridad en la red: X producciones
de aprendizaje, analizando sus | adoptando medidas de seguridad para la 0 riesgos, amenazas y ataques. alumnado
componentes y funciones y | proteccidon de datos y equipos. Medidas de proteccion de
ajustandose a sus necesidades, datos y de informacion.
para hacer un uso mas eficiente Bienestar digital: practicas
y seguro de los mismos y para
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Unidad Didactica

Instrumento

Competencias Especificas Criterios De Evaluacion Ponderacion Saberes Basicos <.
De Evaluacién
3|14/5|6(7
detectar y resolver problemas seguras Y riesgos (ciberacoso,
técnicos sencillos. sextorsion, vulneracion de la
propia imagen y de |la
intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).
6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y D.4.Herramientas de
difundirlos en distintas plataformas, edicion 'y creacion de o Analisis de
cqulgurando_ correctamente las herramle_zntgs o contenidos. Canva, prezi, producciones
digitales habituales del entorno de aprendizaje, 5% : X alumnado
N h presentaciones
ajustandose a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.
CE.TD.7. Hacer un uso |7.1. Identificar las aportaciones de las E.1.Desarrollo tecnoldgico: o Prueba
responsable y ético de la | tecnologias emergentes al bienestar, a la creatividad, innovacion, escrita
tecnologia, mostrando interés | igualdad social y a la disminucién del impacto investigacion, obsolescencia e
por un desarrollo sostenible, | ambiental, haciendo un uso responsable y impacto social y ambiental. o Analisis de
identificando sus repercusiones | ético de las mismas. Etica y aplicaciones de las producciones
y valorando la contribucion de 9% tecnologias emergentes. X X alumnado
las tecnologias emergentes, 0
para identificar las aportaciones E.2.Tecnologia sostenible.
y el impacto del desarrollo Valoracion critica de la
tecnoldgico en la sociedad y en contribucion a la consecucién
el entorno. de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.
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4. Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al caracter

En la materia Tecnologia y digitalizacion, la evaluacion del aprendizaje del alumnado sera
integradora, continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias
clave y en la mejora continua de su proceso de aprendizaje.

A lo largo del curso se van a diferenciar tres momentos en la evaluacion en funcién del momento
de su realizacion.

e Evaluacion inicial. Se realiza al comienzo del curso y su finalidad principal es conocer el
punto de partida del alumnado. Se realizara un control a través de la plataforma de
wayground o Google Forms o en papel.

e Evaluacion continua-formativa. Se realiza durante el proceso de aprendizaje para tener un
control del progreso del alumnado, observando la asimilacién de contenidos. Esta podra
ser:

o por observacion del trabajo diario en el aula.
o presentaciones o exposiciones orales

o practicas

o trabajos

o proyectos
e Evaluacion final. Se aplicara al término de una unidad didactica para valorar el grado de
asimilaciéon de los contenidos y competencias trabajadas. Podran ser

o pruebas escritas: constaran de preguntas tedrico-practicas, ejercicios y problemas
vistos en clase.

o producciones por parte del alumnado: actividades y ejercicios en el aula, bien de
forma individual o en parejas o grupos, actividades practicas, proyectos y trabajos,
presentaciones orales, etc.

Los instrumentos seran variados y ajustados a diferentes situaciones de aprendizaje, que permitan
la valoracién del progreso de todo el alumnado durante todo el curso.

e Pruebas escritas o cuestionarios: pueden ser en papel o digitales (Google Forms,
Wayground..), evaluaran la adquisicion de las competencias especificas a través de los
criterios de evaluacion que determina la legislacidn vigente y con los cuales se cuantifica la
adquisicion de las competencias especificas.

e Analisis de producciones del alumnado que se evaluaran mediante:

o Rubricas. Permiten evaluar de forma objetiva distintos niveles de logro, las rubricas
de evaluacion podran ser diversas y dependen del aprendizaje a evaluar,
proyectos, presentaciones, trabajos....

o Listas de control o check list (observacion directa) en la que se evaluan unos items
observables y verificables seguin se hayan cumplido o no.

o Autoevaluacion y coevaluacion. Promueven la reflexién del alumnado sobre su
propio trabajo o el de sus comparferos. Se trata de un elemento regulador. Sera
meramente informativo tanto para el alumno como para el profesor para poder
dirigirle y ayudarle en su aprendizaje y la adquisicion de las competencias.

5. Criterios de calificacién.
La calificacién del alumnado se hara evaluando las pruebas escritas y las producciones del

alumnado y se obtendra una nota ponderando los criterios de evaluacion que iran asociados a
instrumentos diferentes y variados.

Los alumnos que no se puedan presentar a una prueba escrita o entregar producciones, deberan
presentar un justificante a la profesora de la materia de Tecnologia y Digitalizacion, firmado por
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madre/padre o tutor legal, documento justificando y manifestando el conocimiento de estas
pruebas en la fecha que ha faltado. Este documento quedara custodiado por la profesora de la
materia, no servira el justificante que se le entrega al tutor. En caso de no justificarse estas
ausencias, las pruebas o producciones tendran una nota de valor 0.

A lo largo del curso, el profesorado podra realizar pruebas o controles sin previo aviso sobre los
saberes trabajados, con el fin de comprobar la comprensién de los contenidos por parte del
alumnado y detectar posibles dificultades que puedan afectar al seguimiento y progresion del
aprendizaje.

La calificacién obtenida por cada alumno al final de cada periodo de evaluacion se calculara
teniendo en cuenta todos los resultados obtenidos de los criterios evaluados hasta la fecha,
coincidiendo la tercera evaluacién con la evaluacion final ya que la evaluaciéon es continua.

La calificacién final de la nota obtenida tras la ponderacion de los criterios de evaluacion en cada
trimestre y en la evaluacion final sera entre 0 y 10 y el resultado se expresa como «Insuficiente
(IN)», para las calificaciones negativas y «Suficiente (SU)», «Bien (Bl)», «Notable (NT)», o
«Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas como establece el articulo 17 de la Orden
ECD/1172/2022 siendo:

De 0 a 4,99 — Insuficiente
De 5 a 5,99 — Suficiente
De 6 a 6,99 — Bien

De 7 a 8,99 — Notable

De 9 a 10 — Sobresaliente.

En el caso de que un alumno obtenga una nota inferior a 5 a final de curso, éste tendra el derecho
a una prueba de recuperacion a final de curso.

La recuperacién consta de una prueba en la que pueda recuperar los aprendizajes relacionados
con los criterios que no han sido superados.

Dicha prueba podra ser o bien oral, escrita, manejo de recursos y plataformas digitales, manejo de
herramientas en el taller.

Se considerara que el alumno ha superado la materia si la ponderacién de los criterios evaluados
en la prueba de recuperacién es igual o mayor a 5.

6. Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el diseio
de los instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial consistira en un ejercicio escrito que constara de preguntas relacionadas con
los saberes basicos de la materia Tecnologia y Digitalizacién | que tengan transferencia en la
materia de Tecnologia y Digitalizacion 1.

Esta evaluacion se realizara durante la primera semana del curso escolar, teniendo un caracter
diagnostico, preventivo y orientador y no se tendra en cuenta para la evaluacion del curso actual.
Esta informaciéon complementara a la recogida en los informes del equipo docente anterior y los
resultados se analizaran en la sesion de evaluacion inicial, quedando recogidas las decisiones
adoptadas en el acta correspondiente. En caso de detectar necesidades de apoyo o dificultades
de partida, se propondran las medidas de intervencién o refuerzo oportunas, garantizando una
respuesta inclusiva y adaptada a la diversidad del alumnado desde el inicio del curso.

7. Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales.
Una vez realizada la evaluacion inicial, y si se detectan diferencias significativas en algun alumno
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o alumna del grupo, se plantearan actuaciones concretas para facilitar que este alumno o alumna
supere los criterios de evaluacion para que asi adquiera las competencias especificas, adaptando,
igualmente los instrumentos de evaluacion.

En el curso actual no hay presencia de ningun alumno o alumna que precise de actuaciones.

8. Plan de recuperacion de materias pendientes.

Al inicio del curso, se informara al alumnado con la materia pendiente de Tecnologia y
Digitalizacion | (2° ESO), asi como a sus familias, del plan de recuperacion disefiado para facilitar
la adquisicion de los aprendizajes no alcanzados en el curso anterior.

La recuperacién de la materia se llevara a cabo de forma integrada en el desarrollo del curso
actual, Tecnologia y Digitalizacion 1l (3° ESO), de la siguiente manera:

e Criterios de evaluacion comunes entre 2° y 3° ESO: si el alumnado supera en 3° ESO
alguno de los criterios de evaluacion que coinciden con los de 2° ESO, se considerara

también superado el criterio correspondiente del curso anterior.

e (Criterios no impartidos en 3° ESQO: aquellos criterios de evaluacién de 2° ESO que no se
trabajen en el curso actual deberan recuperarse mediante una prueba especifica que se
informara la fecha y hora de su realizacion.

Para garantizar que el alumno sea capaz de superar dicha prueba, el profesor responsable
de su seguimiento le facilitara un cuadernillo de actividades centrado en los saberes
basicos no abordados en 3° ESO, estara disponible en la plataforma Google Classroom.

El cuadernillo debera ser completado y entregado en el plazo establecido al profesor que le
hace el seguimiento. EI profesor corregira el cuadernillo y lo devolvera al alumnado con
anotaciones y orientaciones, con el fin de que pueda revisar sus errores, mejorar su
comprension y reforzar los conocimientos necesarios para la superacion de dichos
criterios.

La calificacion final de recuperacion se determinara considerando:

e Los criterios superados durante el curso actual (3° ESO) que coincidan con los de 2° ESO.
e El resultado de la prueba especifica, que evaluara los criterios no abordados en 3° ESO y
desarrollados mediante el cuadernillo.

Para el calculo de la nota final de recuperacién se aplicara la ponderacién de los criterios de
evaluacion establecida en la programacion de 2° ESO.

9. Plan de refuerzo personalizado para materias no superadas (recuperaciéon de materias
pendientes).

El profesorado responsable del Plan de Refuerzo para alumnado repetidor sera aquel que
imparta docencia al alumno o alumna en la materia correspondiente durante el curso
académico.

Este plan debe ser comunicado a las familias al inicio del curso escolar, con el objetivo de que
conozcan las medidas especificas de apoyo y seguimiento que se aplicaran.

En la carpeta denominada "Planes de Refuerzo de Repetidores" se encuentran archivados los
informes elaborados por el profesorado que impartié cada materia durante el curso 2024-2025.
Dichos informes estan organizados por niveles educativos, no por grupos.

El docente responsable de cada materia debera completar el informe correspondiente durante
el curso 2025-2026, adaptandolo a la evolucién del alumnado.

Es obligatorio informar a las familias, al menos una vez por trimestre, sobre el progreso del
alumno o alumna en relacion con el plan de refuerzo establecido.
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Ademas, se recomienda que el profesorado comunique al tutor o tutora cualquier aspecto
relevante que pueda influir en el desarrollo académico del alumno/a.

10. Estrategias _didacticas metodoldgicas: Organizacion. recursos. agrupamientos
enfoques de enseianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje
r lemen nsideren n ri

Se hace hincapié en los principios de Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) para el disefio
de las situaciones de aprendizaje atendiendo a la diversidad y diferencias individuales.

Esta materia forma parte del programa BRIT y se desarrolla en inglés, se dispondran de diferentes
recursos didacticos para atender a la diversidad y diferencias individuales a través de:

e Multiples formas de comunicacion: explicaciones orales, videos, textos explicativos...

e Recursos variados: fichas, libro de texto de Tecnologia y Digitalizacion B de la editorial
McGraw Hill como apoyo bibliografico, juegos, practicas, proyectos,

e Diversidad en formatos de trabajos: redacciones, exposiciones orales, dibujos..

e Integracién de herramientas digitales para su aprendizaje (wayground, google formular,
classroom, canva, google docs, presentaciones,prezi, tinkercad, sketchup, crocodile...)

e La herramienta informatica Google Classroom se considera parte del cuaderno. Esta
aplicacién informatica se gestiona siempre desde la cuenta corporativa que desde el centro
educativo se le proporciona al alumnado.

En las situaciones de aprendizaje se aplicaran metodologias activas y contextualizadas que
fomentan la construccion del conocimiento a través de la experimentacion, la resolucion de
situaciones reales, el trabajo en equipo y la reflexion critica. Ademas se fomentaran los ODS en la
Agenda 2030.

Como metodologias activas planteadas buscando la implicacion y promover el interés del
alumnado destacan:

e Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Aprendizaje cooperativo.

Aprendizaje colaborativo

Gamificacion

Leccién magistral participativa

Esta materia forma parte del programa BRIT y se desarrolla en inglés.

Se dispondra de diferentes recursos didacticos: fichas de cuestiones confeccionadas por el
profesor, pizarra y ordenador para mostrar presentaciones que apoyen las explicaciones de los
saberes basicos.

Agrupamientos y organizacion.
En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje, se emplean de forma flexible y combinada

agrupamientos individuales, por parejas o en grupos reducidos (de 3 a 4 alumnos/as), en funcion
de los objetivos didacticos, el tipo de tarea y el momento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La materia de Tecnologia se imparte en distintos espacios educativos, aula, taller y aula de
informatica que responden a las necesidades especificas de cada tipo de actividad y permiten
desarrollar los contenidos practicos y tedricos de manera eficaz, segura y motivadora para el
alumnado.

El centro cuenta con aulas de informatica dotadas con suficientes ordenadores para el trabajo
individual cuando lo requiera.

El aula taller cuenta con herramientas y materiales necesarios para el trabajo practico y
experimental para el trabajo en grupo.
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11. Plan de implementacion de elementos transversales.

La concrecién de este tratamiento, de una manera general, se establece en las siguientes lineas
de trabajo:

Comprension lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo,
instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la finalizacidon correcta de la tarea.

Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion oral de los proyectos
son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus
destrezas comunicativas.

Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, analisis de informacion extraida de paginas web, etc.) ira permitiendo que
el alumno construya su portfolio personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de
avance del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

Comunicacion audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
estara presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo
exhaustivo de tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo tendra que hacer
uso de las TIC para trabajar determinados contenidos (a través de videos, simulaciones,
interactividades...) sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacidon de presentaciones individuales y en grupo.

Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldégico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad,
asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido,
alentaremos el rechazo de la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. En otro orden de cosas, sera igualmente
importante la valoraciéon critica de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo.

12. Plan de utilizacién de las tecnologias digitales.

La CE.TD 6 de la materia supone al aprendizaje del uso de las tecnologias digitales, de manera
que el propio desarrollo de la materia supone la utilizacién de las tecnologias digitales.

Como ya se ha comentado, en el departamento se dispone de aulas dotadas con ordenadores
suficientes para que cada alumno o alumna pueda trabajar de forma individual.

Ademas se prevé el uso del teléfono mévil como herramienta para la realizacién de ciertas
actividades.

13. Mecanismos de revision, evaluaciéon y modificacién de las programaciones didacticas
en relacién con los resultados académicos y procesos de mejora.

Durante el desarrollo del curso, en las reuniones de Departamento, se procedera periddicamente

a la revisién de la programacion para su mejora y adaptacién al alumnado del curso escolar, y se

realizaran cuantas modificaciones respecto a los criterios de evaluacion y calificacion,

secuenciacion, etc... se crean convenientes y su justificacion para realizarlos.

Se realizara la revision y evaluacion de la programacion en los siguientes momentos:

e |nicio de curso: adaptacion de la programacion en funcién de las caracteristicas del grupo,
de los resultados obtenidos en los instrumentos de evaluacién inicial e informacion
derivada de los cursos anteriores.

e FEvaluacion trimestral: comprobando si se han desarrollado todas las situaciones de
aprendizaje segun lo previsto, metodologias y analizando los resultados académicos de los
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distintos instrumentos de evaluacién utilizados a lo largo del curso (autoevaluacion,
proceso ensefianza - aprendizaje).

e Final de curso: se realizard una evaluacién global con el analisis de resultados del control
de programacion al final de cada trimestre y cuyos resultados quedaran reflejados en la
memoria final con propuestas de mejora para el curso siguiente.

La informacion se recogera en un documento y servira para elaborar la memoria final de curso.

14. Actividades complementarias y extraescolares.

Las actividades complementarias y extraescolares constituyen un recurso fundamental para
fomentar valores como la socializacion, la participacion, el respeto mutuo y la solidaridad.
Ademas, contribuyen al enriquecimiento de los contenidos curriculares abordados en la asignatura
de Tecnologia y Digitalizacién, permitiendo al alumnado aplicar los conocimientos adquiridos en
contextos reales y motivadores.
Actividades Extraescolares Programadas para 3.° de ESO
e “Ciberhéroes. Navega con seguridad por internet y protégete en el mundo digital”
Lugar: Espacio Ibercaja Actur
Fecha: Segunda evaluacion.
Esta actividad tiene como objetivo fomentar un uso seguro, responsable y critico de las
tecnologias digitales, en linea con los contenidos del curriculo sobre ciberseguridad y
ciudadania digital.
e Visita a una exposicion o centro relacionado con los saberes bdasicos de la materia
(Actividad pendiente de concretar segun disponibilidad y programacién externa)
El objetivo es contextualizar los aprendizajes sobre innovacion tecnoldgica, sostenibilidad,
procesos de fabricacion y digitalizacion en un entorno real.
Actividades Complementarias Programadas
e Derechos digitales
Actividad incluida dentro del programa educativo del Ayuntamiento de Zaragoza. Su
finalidad es sensibilizar al alumnado sobre los derechos y deberes en el entorno digital,
fomentando una ciudadania digital activa y responsable.
e Charla impartida por expertos del ambito tecnolégico.
Encuentro con profesionales del sector para acercar al alumnado a la realidad de la
innovacién tecnologica y sus aplicaciones, promoviendo vocaciones STEM vy el
pensamiento critico.
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