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1. Competencias especificas v criterios de evaluacion asociados a ellas.

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo cientifico hasta las
expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural de nuestra sociedad. El razonamiento,
la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la
prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las
matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacion y optimizacion de recursos,
formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las
herramientas y saberes basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto
en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando especial
atencién a la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefianza basica. Dicha adquisicion es una condicién indispensable para lograr el desarrollo personal,
social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definiciéon de las competencias
especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicidn de las competencias especificas de matematicas son la resolucién de
problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacién de conjeturas, el razonamiento
matematico, el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras materias
y con la realidad, y la comunicacién matematica, todo ello con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar si se
cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las matematicas. Por ello, el dominio de
destrezas socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion
y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitira al alumnado aumentar su bienestar
general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que también
es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucion de problemas destacan procesos
como su interpretacion, la traduccién al lenguaje matematico, la aplicacion de estrategias matematicas, la
evaluacién del proceso y la comprobacién de la validez de las soluciones. Relacionado con la resolucion de
problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el analisis de datos, la organizacion
l6gica de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencion de
soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnolégica programable, una
persona o una combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemas y promueve el uso
eficiente de recursos digitales.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con respecto a las adquiridas por el
alumnado a partir del area de Matematicas durante la Educacion Primaria, proporcionando una continuidad
en el aprendizaje de las matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo del
alumnado. Se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segun su
naturaleza: resolucion de problemas (1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacion
y representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalta a través de los criterios de
evaluacioén y se lleva a cabo a través de la movilizacion de un conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido
matematico, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el
conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geomeétricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes
basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre
los diferentes sentidos, por lo que el orden de aparicion no implica ninguna temporalizacion ni orden
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cronolégico en su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos
contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprension, la representacion
y el uso flexible de los niumeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprensién y comparacion de atributos de los objetos del mundo
natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los
instrumentos adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre
formas y medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad
como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y
representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir
sus movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son elementos
fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en lo
particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante
diferentes representaciones, asi como la modelizacién de situaciones matematicas o del mundo real con
expresiones simbolicas son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacion,
representacion y resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica son
caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han
incorporado dos apartados denominados Pensamiento computacional y Modelo matematico, que no son
exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracién de conjeturas y la
toma de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoraciéon critica y la comprension vy
comunicacién de fenédmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las emociones,
establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que
se dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion de actitudes negativas
hacia ellas, a la promocién de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas
con el género o el mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar
estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la
historia y en la actualidad, normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el dialogo equitativo y las
actividades no competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a este sentido deberian
desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados para facilitar
el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o
colectivas, en diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de
las matematicas. A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnoldgicas en todos
los aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer
matematico y hacen posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnolégicos, la
materia de Matematicas del ultimo curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, A y B. Matematicas
A se desarrolla preferentemente mediante la resolucion de problemas, la investigacién y el analisis
matematico de situaciones de la vida cotidiana; mientras que Matematicas B profundiza, ademas, en los
procedimientos algebraicos, geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos,
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cientificos y sociales.

Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder realizar en actividades,
tareas o situaciones. Para su abordaje, requerira de los saberes basicos del area. Estas competencias
especificas se convierten en el elemento de conexién existente entre el perfil de salida del alumnado y los
criterios de evaluacion y los saberes basicos del area.

Las competencias especificas, por norma general, expresaran la capacidad o capacidades que se desean
conseguir, el como alcanzarlas y su finalidad.

Las competencias especificas para esta area son:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que
es un proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida
cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas
permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su
resolucién ayudan a la construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en
el contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de
interpretacién y modelizacion (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de
resolucién de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la
resolucién de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicién en problemas mas sencillos o
la busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y
aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica sobre
su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global,
valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la
equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las
herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacion
de preguntas adecuadas, la eleccion de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas
segun la situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacion y la coevaluacion, la utilizacién de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso
eficaz de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacion o explicacién del
proceso y la seleccién entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de estrategias para
validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.
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3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y
regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulaciéon de
conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y
ensefanza de las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico. Implica la
generacion de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situacion determinada, asi como
la reformulacion de un problema durante el proceso de resolucion del mismo.

La formulacién de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o resolucion se
puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y
simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y
reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del
razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado
plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo
hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento
de procedimientos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes, y la
descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone
relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas,
su automatizacion y modelizacion y la codificacidn en un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEMS3, CD2, CD3, CD5, CES.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresiéon
mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una visidn mas amplia sobre
el propio conocimiento. Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y
reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan
entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.
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El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas,
reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas y comprender
como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEMS3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia
experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas
tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social,
cientifico y humanistico), valorando la contribucion de las matematicas a la resoluciéon de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica.

La conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe
ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos puedan ser
transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el
establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias
y con la vida real y su aplicacion en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La
representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o concepto y la
representacion de los procesos que se realizan durante la practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones matematicas
que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y matematica.
A través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexidn, perfeccionamiento, discusion
y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar
nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o gréfica, con veracidad y precisién, utilizando la terminologia
matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones
de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos —o retos mas globales en los que intervienen las matematicas— deberia
ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan
el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de
estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud
proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEMS,
CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.

10.Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal
y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven
retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y
normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y tomar
decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la
creencia en la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Los criterios de evaluacion seran los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las actividades, tareas o situaciones a las que se refieren las competencias especificas del area
en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los criterios de evaluacién se presentan asociados a las competencias especificas sobre las que indican el
nivel de desempefio esperado. Estos criterios se presentan para cada uno de los ciclos de la etapa, por lo
que no siempre se trabajaran todos los criterios de evaluacion en ambos cursos del ciclo.

Los criterios de evaluacién para esta area son:

Competencia especifica 1
1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.
1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.
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1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2
2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3
3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.
3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del
problema.
3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

Competencia especifica 4
4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando
su interpretacién computacional.
4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

Competencia especifica 5
5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.
5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando
los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7
7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de modos distintos y
con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.
7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica 8
8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes
con contenido matematico con precisién y rigor.

Competencia especifica 9



= GOBIERNO S tiempos
- F)
==DE ARAGON Imodernos

Cultura y Deporte
PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO
2025-2026 PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS Pg. 9 de 83

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10
10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo.
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2. Concrecion, agrupamiento v secuenciacion de los saberes basicos vy de los criterios de

evaluacion en unidades didacticas

Llamamos saberes basicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
del area y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Los saberes
béasicos se organizan en torno a blogues dentro del area y conforman su estructura interna.

Los saberes basicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberan aplicarse en diferentes contextos
reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

Los saberes basicos para esta area son:

A. Sentido numérico.

2. Cantidad.

Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana.

Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.

Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las operaciones.

Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacién y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensién y utilizacion en la simplificaciéon y resolucion de
problemas.

Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de
manera eficiente con ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente
como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.
Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

Porcentajes: comprensién y resolucién de problemas.

Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-
precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los
mismos.

10
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— Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.
2. Medicién.
— Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: aplicacién de férmulas.
— Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resoluciéon de problemas
de éareas.
— Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas.
3. Estimacion y relaciones.
— Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
— Estrategias para la toma de decisién justificada del grado de precision requerida en situaciones de
medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
— Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.
— Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas
y tridimensionales: identificacion y aplicacion.
— Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dinamica, realidad aumentada...).
2. Localizacién y sistemas de representacion.
— Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros
sistemas de representacion.
3. Movimientos y transformaciones.
— Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnolégicas o manipulativas.
4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.
— Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
— Relaciones geométricas: investigacion en diversos sentidos (numérico, algebraico, analitico) y
diversos campos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional.
1. Patrones.
— Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formaciéon en casos
sencillos.

2. Modelo matematico.
— Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.
— Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable.
— Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. |gualdad y desigualdad.

— Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbdlica.

— Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

— Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas
en situaciones de la vida cotidiana.

— Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

11
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5. Relaciones y funciones.
— Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
— Relaciones lineales y cuadrdticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
— Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.
6. Pensamiento computacional.
— Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
— Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.
— Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y
otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

— Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

— Andlisis e interpretacién de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

— Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

— Medidas de localizacion: interpretacién y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

— Variabilidad: interpretaciéon y calculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersién en
situaciones reales.

— Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersion.

2. Incertidumbre.
— Fendémenos deterministas y aleatorios: identificacion.
— Experimentos simples: planificacién, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
— La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
— Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

3. Inferencia.
— Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion.
— Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
— Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestidbn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién
del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusidn, respeto y diversidad.
— Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
— Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

12
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— Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
— La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género y multicultural.

Unidades Didacticas:

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion linglistica. CP competencia plurilingie. STEM
competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD competencia digital. CPSAA
competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia
emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresion culturales.

Unidad 1. Numeros para contar. Numeros para medir

Temporalizacién N.° de sesiones: 8-10
S (0] N D E F M A M J
[ | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Perfil de
salida Competencias Criterios de -
. e < - Saberes basicos
descriptores especificas evaluaciéon
operativos
STEM1, STEM2, 6. Identificar las 6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.
CD3, CD5, CC4, matematicas aportacion de las 1. Creencias, actitudes y emociones.
CE2, CE3, implicadas en otras matematicas al progreso - Gestién emocional: emociones que
CCEC1. materias y en de la humanidad y su intervienen en el aprendizaje de las
situaciones reales contribucion a la matematicas. Autoconciencia y
susceptibles de ser superacion de los retos autorregulacion.
abordadas en términos  que demanda la sociedad - Estrategias de fomento de la curiosidad
matematicos, actual. la iniciativa, la perseverancia y la
interrelacionando resiliencia en el aprendizaje de las
conce(?to§ yt mateméticas.
rocedimientos, para . .
gplicarlos en P 2. Trabajo en equipo y toma de

decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

situaciones diversas.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribuciéon de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

STEM1, STEM2, 1. Interpretar, 1.1. Interpretar problemas A. Sentido numérico.
STEM3, STEM4, modelizar y resolver matematicos organizando 1. Conteo.
CD2, CPSAAS5, problemas de la vida los datos, estableciendo - Estrategias variadas de recuento
CE3, CCECA4. cotidiana y propios de las relaciones entre ellos y sistematico en situaciones de la vida
las matematicas, comprendiendo las cotidiana.
aplicando diferentes preguntas formuladas.

estrategias y formas de

13
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maneras de proceder y
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7. Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.
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7.1. Representar
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las
digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
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- Adaptacién del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la
precision requerida.

- Nimeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con numeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicidn y sustraccion;
multiplicacién y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la
simplificacion y resolucion de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, divisiéon y
potenciacién): célculos de manera
eficiente con nUmeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Seleccidn de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptacién del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

14
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matematicas que ayuden - Realizacion de estimaciones con la

en la busqueda de precisién requerida.

estrategias de resolucion - Numeros enteros, fraccionarios,

de una situacion decimales y raices en la expresién de

problematizada. cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
ndmeros enteros.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicién y sustraccion;
multiplicacién y divisidn): comprensién y
utilizacion en la simplificacion y
resolucion de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division): calculos
de manera eficiente con niumeros
naturales, tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja
de calculo.

4. Relaciones.

- Seleccién de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

STEM1, STEM3, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las A. Sentido numérico.

CD2, CD3, conexiones entre los relaciones entre los 1. Conteo.

CCEC1. diferentes elementos conocimientos y - Estrategias variadas de recuento
matematicos, experiencias matematicas, sistematico en situaciones de la vida
interconectando formando un todo cotidiana.
conceptos y coherente. - Adaptacion del conteo al tamafio de los
procedimientos, para 5.2. Realizar conexiones nUmeros en problemas de la vida
desarrollar una visiéon entre diferentes procesos cotidiana.
de las matematicas matematicos aplicando 2 Cantidad
como un todo conocimientos y ’ :

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacién de estimaciones con la
precisién requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
numeros enteros.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicién y sustraccion;
multiplicacién y divisidon): comprensién y

integrado. experiencias previas.
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utilizacion en la simplificacién y
resolucién de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacién, division): calculos
de manera eficiente con nimeros
naturales, tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja
de calculo.

4. Relaciones.

- Seleccidén de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

Unidad 2. Potencias y raices

Temporalizacién N.° de sesiones: 8-10
S (0] N D E F M A M J
[ | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Perfil de
salida Competencias Criterios de -
. e < - Saberes basicos
descriptores especificas evaluaciéon
operativos

STEM1, STEM2, 6. Identificar las 6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.

CD3, CD5, CC4, matematicas aportacion de las 1. Creencias, actitudes y emociones.

CE2, CE3, implicadas en otras matematicas al progreso - Gestién emocional: emociones que

CCEC1. materias y en de la humanidad y su intervienen en el aprendizaje de las
situaciones reales contribucion a la matematicas. Autoconciencia y
susceptibles de ser superacion de los retos autorregulacion.
abordadas en términos  que demanda la sociedad - Estrategias de fomento de la curiosidad
matematicos, actual. la iniciativa, la perseverancia y la
interrelacionando resiliencia en el aprendizaje de las
conceptos y mateméticas.
procedimientos, para

2. Trabajo en equipo y toma de

decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribuciéon de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

aplicarlos en
situaciones diversas.

16



=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,

Cultura y Deporte

CURSO
2025-2026

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

STEMS, CD1,
CD2, CD5, CES3,
CCECA4.

SN tiem‘ oS
lmodernos

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS Pg. 17 de 83

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

7. Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,

1.1. Interpretar problemas A. Sentido numérico.

matematicos organizando 1. Conteo.

los datos, estableciendo - Estrategias variadas de recuento

las relaciones entre ellos y sistematico en situaciones de la vida

comprendiendo las cotidiana.

preguntas formuladas. - Adaptacion del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacién de estimaciones con la
precision requerida.

- Nimeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con numeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicién y sustraccion;
multiplicacién y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la
simplificacion y resolucion de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con numeros enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division y
potenciacién): célculos de manera
eficiente con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Seleccidén de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

7.1. Representar A. Sentido numérico.

conceptos, procedimientos, 1 conteo.

informacién y resultados - Estrategias variadas de recuento
matematicos de modos sistematico en situaciones de la vida
distintos y con diferentes cotidiana.

herramientas, incluidas las
digitales, visualizando
ideas, estructurando
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para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

STEM1, STEM3, 5. Reconocer y utilizar

CD2, CD3, conexiones entre los

CCECH1. diferentes elementos
matematicos,
interconectando

conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una vision
de las matematicas
como un todo
integrado.

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

procesos matematicos y
valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacién
problematizada.

5.1. Reconocer las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas,
formando un todo
coherente.

4= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

Pg. 18 de 83

- Adaptacién del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana.

. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la
precision requerida.

- Nimeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
numeros enteros.

. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicidn y sustraccion;
multiplicacién y division): comprensién y
utilizacion en la simplificacion y
resolucién de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacién, division): calculos
de manera eficiente con nimeros
naturales, tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja
de caélculo.

. Relaciones.

- Seleccidn de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

A. Sentido numérico.

. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptacién del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana.

. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la
precision requerida.

- Nimeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresién de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
ndmeros enteros.

. Sentido de las operaciones.
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- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicidn y sustraccion;
multiplicacién y divisidon): comprensién y
utilizacion en la simplificacién y
resolucion de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division): calculos
de manera eficiente con nimeros
naturales, tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja
de caélculo.

4. Relaciones.

- Seleccidén de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

Unidad 3. Problemas aritméticos

Temporalizacion

N.° de sesiones:10-12

S o N

E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE

Perfil de
salida Competencias
descriptores especificas
operativos

STEM1, STEMZ2, 6. Identificar las
CD3, CD5, CC4, matematicas
CE2, CE3, implicadas en otras
CCECA1. materias y en

situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Criterios de . .
. . Saberes basicos
evaluacion

6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
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STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

tiempos
moderno.s'

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

Pg. 20 de 83

conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida

cotidiana.

- Adaptacion del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida

cotidiana.
2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefios: notacion
exponencial y cientifica y uso de la

calculadora.

- Realizaciéon de estimaciones con la
precision requerida.

- NUmeros enteros,

fraccionarios,

decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida

cotidiana.

- Diferentes formas de representacién de

numeros enteros,

fraccionarios y

decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, fracciones y

decimales.
- Operaciones con

numeros enteros,

fraccionarios o decimales en situaciones

contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones
(adicion y sustraccion; multiplicacion y

division; elevar al

cuadrado y extraer la

raiz cuadrada): comprension y utilizacion
en la simplificacién y resolucion de

problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con

numeros enteros,

fracciones y

expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division y
potenciacion): calculos de manera
eficiente con nimeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con
calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Selecciodn de la representacion adecuada
para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones

cuantitativas.
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STEMS, CD1, 7. Representar, de
CD2, CD5, CE3, forma individual y
CCECA4. colectiva, conceptos,

procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacion
problematizada.

4= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

Pg. 21 de 83

- Porcentajes: comprension y resolucion de
problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: andlisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambios de
divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

- Informacion numérica en contextos
financieros sencillos: interpretacion.

- métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable: relaciones calidad-
precio y valor- precio en contextos
cotidianos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptacion del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefios: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la
precision requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacién de
numeros enteros.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones
(adicion y sustraccion; multiplicacion y
divisién): comprensioén y utilizacion en la
simplificacion y resolucién de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacién, division): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales,
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.

- Selecciodn de la representacion adecuada
para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.
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- Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion de
problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambios de
divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

- Informacién numérica en contextos
financieros sencillos: interpretacion.

- métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable: relaciones calidad-
precio y valor- precio en contextos

cotidianos.

STEM1, STEM3, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las A. Sentido numérico.

CD2, CD3, conexiones entre los relaciones entre los 1. Conteo.

CCEC1. diferentes elementos conocimientos y - Estrategias variadas de recuento
matematicos, experiencias sistematico en situaciones de la vida
interconectando matematicas, formando cotidiana.
conceptos y un todo coherente. - Adaptacion del conteo al tamafio de los
procedimientos, para numeros en problemas de la vida
desarrollar una vision cotidiana.
del temati .

e las matematicas 2 Cantidad.

como un todo

integrado. - Numeros grandes y pequefios: notacion

exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizaciéon de estimaciones con la
precision requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacién de
numeros enteros.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones
(adicion y sustraccion; multiplicacion y
divisién): comprensioén y utilizacion en la
simplificacion y resolucién de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacion, division): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales,
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.

- Selecciodn de la representacion adecuada
para una misma cantidad en cada
situacion o problema.
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- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion de
problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y desarrollo
de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambios de
divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

- Informacion numérica en contextos
financieros sencillos: interpretacion.

- métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable: relaciones calidad-
precio y valor- precio en contextos
cotidianos.

N.° de sesiones: 8-10

S o N D

M A M J

PRIMER TRIMESTRE

Perfil de
salida Competencias
descriptores especificas
operativos
STEM1, STEM2, 6. Identificar las
CD3, CD5, CC4, matematicas implicadas en
CE2, CE3, otras materias y en
CCECH1. situaciones reales

susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

SEGUNDO TRIMESTRE

Criterios de
evaluacion

6.3. Reconocer la
aportacion de las
matematicas al
progreso de la
humanidad y su
contribucién a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

TERCER TRIMESTRE

Saberes basicos

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de

decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.
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- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

STEM1, STEM2, 1. Interpretar, modelizar y 1.1. Interpretar A. Sentido numérico.

STEMS3, STEM4, resolver problemas de la problemas 1. Conteo.

CD2, CPSAA5,  vida cotidiana y propios de  matematicos - Estrategias variadas de recuento

CE3, CCECA4. las matematicas, aplicando  organizando los datos, sistematico en situaciones de la vida
diferentes estrategias y estableciendo las cotidiana.
formas de razonamiento, relaciones entre ellos y - Adaptacion del conteo al tamario de los
para explorar distintas comprendiendo las nuimeros en problemas de la vida
maneras de procedery preguntas formuladas. cotidiana.
obtener posibles .
solucionre)s. 2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacién de estimaciones con la
precision requerida.

- Nimeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con numeros enteros,
fraccionarios o decimales en situaciones
contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las

operaciones (adicién y sustraccion;

multiplicacién y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la
simplificacion y resolucion de
problemas.

Efecto de las operaciones aritméticas

con numeros enteros, fracciones y

expresiones decimales.

Propiedades de las operaciones (suma,

resta, multiplicacion, divisiéon y

potenciacion): calculos de manera

eficiente con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Seleccidn de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.
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- Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion
de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y
subidas de precios, impuestos, escalas,
cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

6. Educacioén financiera.

- Informacion numérica en contextos
financieros sencillos: interpretacion.

- métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable: relaciones
calidad- precio y valor- precio en
contextos cotidianos.

STEM3, CD1, 7. Representar, de forma 7.1. Representar A. Sentido numérico.

CD2, CD5, CE3, individual y colectiva, conceptos, 1. Conteo.

CCECA4. conceptos, procedimientos, procedimientos, - Estrategias variadas de recuento
informacién y resultados informacion y sistematico en situaciones de la vida
matematicos, usando resultados matematicos cotidiana.
diferentes tecnologias, de modos distintos y - Adaptacion del conteo al tamafio de los
para visualizar ideas y con diferentes numeros en problemas de la vida
estructurar procesos herramientas, incluidas cotidiana.
matematicos. las digitales, 2 Cantidad.

visualizando ideas,
estructurando procesos
matematicos y
valorando su utilidad
para compartir

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la
precision requerida.

informacion. ; . .

- Numeros enteros, fraccionarios,
7:2. Elaborar decimales y raices en la expresion de
representaciones y p

cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
numeros enteros.

matematicas que
ayuden en la busqueda
de estrategias de

resolucion de una ] ]
situacion 3. Sentido de las operaciones.

problematizada. - Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicidn y sustraccion;
multiplicacién y divisidon): comprensién y
utilizacion en la simplificacion y
resolucion de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacién, division): calculos
de manera eficiente con nimeros
naturales, tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja
de caélculo.

4. Relaciones.
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5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando conceptos
y procedimientos, para
desarrollar una visiéon de
las matematicas como un
todo integrado.

5.1. Reconocer las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

- Seleccién de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion
de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y
subidas de precios, impuestos, escalas,
cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

6. Educacioén financiera.

- Informacion numérica en contextos
financieros sencillos: interpretacion.

- métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable: relaciones
calidad- precio y valor- precio en
contextos cotidianos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistematico en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptacién del conteo al tamafio de los
numeros en problemas de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefos: notacion
exponencial y cientifica y uso de la
calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la
precision requerida.

- Nimeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresién de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de
ndmeros enteros.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con
numeros naturales.

- Operaciones con numeros enteros en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adicidn y sustraccion;
multiplicacién y divisidon): comprensién y
utilizacion en la simplificacién y
resolucién de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma,
resta, multiplicacién, division): calculos
de manera eficiente con numeros
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naturales, tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja
de caélculo.

4. Relaciones.

- Seleccién de la representacion
adecuada para una misma cantidad en
cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y
representacion de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion
de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en
diferentes contextos: analisis y
desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y
disminuciones porcentuales, rebajas y
subidas de precios, impuestos, escalas,
cambios de divisas, velocidad y tiempo,
etc.).

6. Educacioén financiera.

- Informacion numérica en contextos
financieros sencillos: interpretacion.

- métodos para la toma de decisiones de
consumo responsable: relaciones
calidad- precio y valor- precio en
contextos cotidianos.

N.° de sesiones: 8-10

S (o] N E F A M J
| | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Perfil de
salida Competencias Criterios de Saberes basicos
descriptores especificas evaluacion
operativos
STEM1, 6. Identificar las 6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.
STEM2, CD3, matematicas implicadas aportacion de las 1. Creencias, actitudes y emociones.
CD5, CC4, en otras materias y en matematicas al progreso - Gestion emocional: emociones que
CE2, CE3, situaciones reales de la humanidad y su intervienen en el aprendizaje de las
CCECA1. susceptibles de ser contribucién a la matematicas. Autoconciencia y

abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

superacion de los retos
que demanda la sociedad
actual.

autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.
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- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

STEM1, 1. Interpretar, modelizar ~ 1.1. Interpretar problemas D. Sentido algebraico.

STEM2, y resolver problemas de  matematicos organizando 1. Patrones.

STEMS, la vida cotidiana y los datos, estableciendo - patrones, pautas, y regularidades:

STEM4, CD2, propios de las las relaciones entre ellos y observacion y determinacion de la regla

CPSAA5, CE3, matematicas, aplicando comprendiendo las de formacion en casos sencillos.

CCECA4. diferentes estrategias y preguntas formuladas. »
formas de razonamiento, 2. Modelo matematico. ,
para explorar distintas -Moqe_llzamon de situaciones d_e la vida
maneras de proceder y cotldlana. usando repres_entamoneg
obtener posibles matemétllcas y el Ienggaje algebraico.
soluciones. - Estrategias de deduccion de

conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico.

3. Variable.

- Variable: comprensién del concepto en
sus diferentes naturalezas.

STEM3, CD1, 7. Representar, de forma  7.1. Representar D. Sentido algebraico.

CD2, CD5, individual y colectiva, conceptos, procedimientos, 1. Patrones.

CE3, CCECA4. conceptos, informacion y resultados - patrones, pautas, y regularidades:
procedimientos, matematicos de modos observacion y determinacion de la regla
informacion y resultados  distintos y con diferentes de formacién en casos sencillos.
matematicos, usando herramientas, incluidas las "
diferentes tecnologias, digitales, visualizando 2. Modglo r_n’atemat.|co. . .
para visualizar ideas y ideas, estructurando -Moc?e_hzamon de situaciones d? la vida
estructurar procesos procesos matematicos y cot|d|anla. usando represgntamoneg
matematicos. valorando su utilidad para rEnsattrZrtT;ZtilaC:Zg géfunfclijgf deggebralco.

;‘_’;ET;ELLZf:)rmaCIOn' conclusiones ra,z'onables a partir de un
representaciones modelo matematico.

matematicas que ayuden 3. Variable.

en la busqueda de - Variable: comprension del concepto en
estrategias de resolucién sus diferentes naturalezas.

de una situacion

problematizada.

STEM1, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las D. Sentido algebraico.

STEMS3, CD2, conexiones entre los relaciones entre los 1. Patrones.

CD3, CCEC1.  diferentes elementos conocimientos y - patrones, pautas, y regularidades:

matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una visiéon de
las matematicas como
un todo integrado.

experiencias matematicas,
formando un todo
coherente.

observacion y determinacion de la regla
de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

-Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.
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- Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemético.

3. Variable.

- Variable: comprensién del concepto en
sus diferentes naturalezas.

Unidad 6. Ecuaciones

Temporalizacién N.° de sesiones: 8-10
S (0] N D E F M A M J
[ | | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Perfil de
salida Competencias Criterios de -
. e s Saberes basicos
descriptores especificas evaluacién
operativos

STEM1, STEM2, 6. Identificar las 6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.

CD3, CD5, CC4, matematicas aportacion de las 1. Creencias, actitudes y emociones.

CE2, CE3, implicadas en otras matematicas al progreso - Gestion emocional: emociones que

CCEC1. materias y en de la humanidad y su intervienen en el aprendizaje de las
situaciones reales contribucion a la matematicas. Autoconciencia y
susceptibles de ser superacion de los retos autorregulacion.
abordadas en términos  que demanda la - Estrategias de fomento de la curiosidad,
matematicos, sociedad actual. la iniciativa, la perseverancia y la
interrelacionando resiliencia en el aprendizaje de las
conce(g)_to§ yt matematicas.
procedimientos, para . i .
aplicarlos en 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

situaciones diversas.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

STEM1, STEM2, 1. Interpretar, 1.1. Interpretar D. Sentido algebraico.

STEM3, STEM4, modelizar y resolver problemas matematicos 1. Patrones.

CD2, CPSAA5, problemas de la vida organizando los datos, - patrones, pautas, y regularidades:

CE3, CCECA4. cotidiana y propios de estableciendo las observacién y determinacion de la regla
las matematicas, relaciones entre ellos y de formacién en casos sencillos.
aplicando diferentes comprendiendo las

2. Modelo matematico.

-Modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

estrategias y formas de  preguntas formuladas.
razonamiento, para

explorar distintas

maneras de proceder y

obtener posibles

soluciones.
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STEMS, CD1,
CD2, CD5, CES3,
CCECA4.

STEM1, STEMS,

CD2, CD3,
CCEC1.

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

7. Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una visién
de las matematicas
como un todo
integrado.

PROGRAMACION DIDACTICA

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacion
problematizada.

5.1. Reconocer las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

4= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA
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3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. |gualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones
en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacion y determinacion de la regla
de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

-Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprensién del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. |gualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones
en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacion y determinacion de la regla
de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

-Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.
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- Estrategias de deduccion de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprensién del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbodlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones
en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

Unidad 7. Sistemas de ecuaciones

Temporalizacion

N.° de sesiones: 8-10

S o N

E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE

Perfil de

salida Competencias

descriptores especificas
operativos

STEM1, 6. Identificar las
STEM2, CD3, matematicas implicadas
CD5, CC4, en otras materias y en
CE2, CE3, situaciones reales
CCEC1. susceptibles de ser

abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Criterios de . .
. . Saberes basicos
evaluacion

6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidon emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
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STEMT,
STEM2,
STEMS,
STEM4, CD2,
CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

STEMS, CD1,
CD2, CD5,
CE3, CCECA4.

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
matematicas, aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

PROGRAMACION DIDACTICA

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacién
problematizada.

4= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

Pg. 32 de 83

conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacioén y determinacion de la regla
de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacioén y determinacion de la regla
de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.
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STEMT,
STEMS, CD2,
CD3, CCEC1.

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una vision de
las matematicas como
un todo integrado.

SN tiem‘ oS
lmodernos

PROGRAMACION DIDACTICA
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- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacion y determinacion de la regla
de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

5.1. Reconocer las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

Unidad 8. Funciones. Caracteristicas
Temporalizacién

N.° de sesiones: 8-10

S

o N

E F M A M J

Perfil de
salida
descriptores
operativos

STEM1,
STEM2, CD3,
CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.

PRIMER TRIMESTRE

Competencias
especificas

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser

SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Criterios de . .
. . Saberes basicos
evaluacion

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las

6.3. Reconocer la
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucién a la
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STEM1,
STEM2,
STEMS,
STEM4, CD2,
CPSAAS5, CES3,
CCECA4.

PROGRAMACION DIDACTICA

4= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
matematicas, aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Pg. 34 de 83

matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las

matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir

conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de

gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la

sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una

perspectiva de género.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacion y determinacion de la regla
de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

-Modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo

matematico.
3. Variable.

- Variable: comprension del concepto en

sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion

mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de

la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso

de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones

que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
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0 expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcion
mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacién de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

STEM1,STEM2, 2. Analizar las 2.1. Comprobar la D. Sentido algebraico.

CD2,CPSAA4, soluciones de un correccion matematica 1. Patrones.

CC3,CE3 problema usando de las soluciones de un - patrones, pautas, y regularidades:
diferentes técnicas y problema. observacién y determinacién de la regla
herramientas, evaluando de formacion en casos sencillos.

las respuestas
obtenidas, para verificar
su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.
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6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

STEMS3, CD1, 7. Representar, de forma  7.1. Representar D. Sentido algebraico.
CD2, CD5, individual y colectiva, conceptos, 1. Patrones.
CE3, CCEC4.  conceptos, procedimientos, - patrones, pautas, y regularidades:

procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

informacion y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir

observacion y determinacion de la regla
de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

informacion.

3. Variable.
7.2. Elaborar Variable: comprension del concepto en
representaciones ) P P

matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacion
problematizada.

sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcion
mediante el uso de diferentes
representaciones simbodlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucién de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacién de algoritmos.
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- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

STEM1, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las D. Sentido algebraico.
STEM3, CD2, conexiones entre los relaciones entre los 1. Patrones.
CD3, CCEC1.  diferentes elementos conocimientos y - patrones, pautas, y regularidades:

matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una vision de
las matematicas como
un todo integrado.

experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

Unidad 9. Funciones lineales y cuadraticas
Temporalizacién

observacion y determinacion de la regla
de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes
representaciones simbodlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

N.° de sesiones: 8-10
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Perfil de
salida
descriptores
operativos

STEM1,
STEM2, CD3,
CD5, CC4,
CE2, CE3,
CCEC1.

STEMT,
STEM2,
STEMS,
STEM4, CD2,
CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

PRIMER TRIMESTRE

Competencias
especificas

6. Identificar las
matematicas implicadas
en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
matematicas, aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

SEGUNDO TRIMESTRE

Criterios de
evaluacion

6.3. Reconocer la
aportacion de las

matematicas al progreso

de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

TERCER TRIMESTRE

Saberes basicos

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacion y determinacion de la regla
de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.
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- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes
representaciones simbodlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

STEM1, 2. Analizar las 2.1. Comprobar la D. Sentido algebraico.

STEM2, CD2,  soluciones de un correccion matematica 1. Patrones.

CPSAA4, CC3, problema usando de las soluciones de un - patrones, pautas, y regularidades:

CE3 diferentes técnicas y problema. observacion y determinacion de la regla
herramientas, evaluando de formacion en casos sencillos.

las respuestas
obtenidas, para verificar
su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matematico y su
repercusion global.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.
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7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacién
problematizada.
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- Ecuaciones: resolucion mediante el uso

de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones

que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus

propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcién

mediante el uso de diferentes
representaciones simbodlicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucién de problemas a

otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y

modificaciéon de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacioén y determinacion de la regla
de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo

matematico.
3. Variable.

- Variable: comprension del concepto en

sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion

mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de

la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso

de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones

que las modelizan.
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5. Reconocer vy utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una visién de
las matematicas como
un todo integrado.

PROGRAMACION DIDACTICA

5.1. Reconocer las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

4= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

Pg. 41 de 83

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcién
mediante el uso de diferentes
representaciones simbodlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucion de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- patrones, pautas, y regularidades:
observacioén y determinacion de la regla
de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
razonables a partir de un modelo
matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en
ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de
la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la
informacion relevante de una funcion
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mediante el uso de diferentes
representaciones simbodlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de
procesos de resolucién de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

N.° de sesiones: 8-10

S o N

M A M J

PRIMER TRIMESTRE

Perfil de
salida Competencias
descriptores especificas
operativos

STEM1, 6. Identificar las

STEM2, CD3, matematicas implicadas

CD5, CC4, en otras materias y en

CE2, CE3, situaciones reales

CCECA1. susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones
diversas.

STEM1, 1. Interpretar, modelizar

STEM2, y resolver problemas de

STEMS, la vida cotidiana y

STEM4, CD2, propios de las

CPSAA5, CE3, matematicas, aplicando

CCECA4. diferentes estrategias y

formas de razonamiento,
para explorar distintas

SEGUNDO TRIMESTRE

Criterios de
evaluacion

6.3. Reconocer la
aportacion de las

matematicas al progreso

de la humanidad y su
contribucién a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

TERCER TRIMESTRE

Saberes basicos

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidon emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relaciéon entre los mismos.
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maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas
obtenidas, para verificar
su validez e idoneidad
desde un punto de vista
matematico y su
repercusion global.
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- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicién.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

2.1. Comprobar la
correccion matematica
de las soluciones de un
problema.
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STEMT,
STEM2,
STEMS, CD2,
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CEs.
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4. Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

PROGRAMACION DIDACTICA

4.1. Reconocer patrones,
organizar datos, y
descomponer un
problema en partes mas
simples facilitando su
interpretacion
computacional.
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- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicioén.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.
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STEMS3, CD1, 7. Representar, de forma
CD2, CD5, individual y colectiva,
CE3, CCECA4. conceptos,

procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacién y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacion
problematizada.

4= tiempos
modernos
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- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacién en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizacién geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucién de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
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clasificacién en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

STEM1, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las B. Sentido de la medida.

STEM3, CD2, conexiones entre los relaciones entre los 1. Magnitud.

CD3, CCEC1.  diferentes elementos conocimientos y - Atributos mensurables de los objetos
matematicos, experiencias fisicos y matematicos: investigacion y
interconectando matematicas, formando relacion entre los mismos.
conceptos y un todo coherente. - Estrategias de eleccién de las unidades y

procedimientos, para operaciones adecuadas en problemas

desarrollarlu.na vision de que impliquen medidas.
las matematicas como .y
2. Medicion.

un todo integrado. . . . )

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucién de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.
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4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

N° de sesiones: 8-10

S (0] N E F M A M J
[ | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Perfil de
salida Competencias Criterios de -
. ree s . Saberes basicos
descriptores especificas evaluacién
operativos
STEM1, STEM2, 6. Identificar las 6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.
CD3, CD5, CC4, matematicas aportacion de las 1. Creencias, actitudes y emociones.
CE2, CE3, implicadas en otras matematicas al progreso - Gestién emocional: emociones que
CCEC1. materias y en de la humanidad y su

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles

contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relacién entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicién.
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soluciones. - Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geomeétricas planas y
tridimensionales: descripcién y
clasificacion en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoloégicas o
manipulativas.

4. Visualizacién, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizacién geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

STEM1, STEM2, 2. Analizar las 2.1. Comprobar la B. Sentido de la medida.

CD2, CPSAA4,  soluciones de un correccion matematica 1. Magnitud.

CC3, CES. problema usando de las soluciones de un - Atributos mensurables de los objetos
diferentes técnicas y problema. fisicos y matematicos: investigacion y
herramientas, relacion entre los mismos.

evaluando las
respuestas obtenidas,
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para verificar su validez - Estrategias de eleccién de las unidades y
e idoneidad desde un operaciones adecuadas en problemas
punto de vista que impliquen medidas.

matematico y su 2. Medicion.

repercusion global. - Longitudes, &reas y volumenes en figuras

planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacion y
descripcién mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacién, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizacién geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

STEM1, STEM2, 4. Utilizar los principios  4.1. Reconocer patrones, B. Sentido de la medida.
STEMS, CD2, del pensamiento organizar datos, y 1. Magnitud.
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CD3, CD5, CE3.
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computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

PROGRAMACION DIDACTICA

descomponer un
problema en partes mas
simples facilitando su
interpretacion
computacional.
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- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacién y
relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de éareas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacion y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacién, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizacién geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).
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STEM3, CD1, 7. Representar, de
CD2, CD5, CES3, forma individual y
CCECA4. colectiva, conceptos,

procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacion
problematizada.
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B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geomeétricas planas y
tridimensionales: descripcién y
clasificacion en funcién de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldégicas o
manipulativas.

4. Visualizacién, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizacién geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.
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- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

STEM1, STEM3, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las B. Sentido de la medida.

CD2, CD3, conexiones entre los relaciones entre los 1. Magnitud.

CCEC1. diferentes elementos conocimientos y - Atributos mensurables de los objetos
matematicos, experiencias fisicos y matematicos: investigacion y
interconectando matematicas, formando relacion entre los mismos.
conceptos y un todo coherente. - Estrategias de eleccién de las unidades y
procedimientos, para operaciones adecuadas en problemas
desarrollar una visién que impliquen medidas.

de las matematicas
como un todo
integrado.

2. Medicioén.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de éareas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacion y
descripcién mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacién, razonamiento y
modelizacién geométrica.
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- Modelizacién geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

N.° de sesiones: 8-10

S (0] N E F M A M J
[ | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Perfil de
salida Competencias Criterios de -
. e L Saberes basicos
descriptores especificas evaluacién
operativos
STEM1, 6. Identificar las 6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.
STEM2, CD3, matematicas implicadas aportacion de las 1. Creencias, actitudes y emociones.
CD5, CC4, en otras materias y en matematicas al progreso - Gestién emocional: emociones que
CE2, CE3, situaciones reales de la humanidad y su intervienen en el aprendizaje de las
CCEC1. susceptibles de ser contribucion a la matematicas. Autoconciencia y
abordadas en términos superacion de los retos autorregulacion.
matematicos, que demanda la - Estrategias de fomento de la curiosidad,
interrelacionando sociedad actual. la iniciativa, la perseverancia y la
conceptos y resiliencia en el aprendizaje de las
procedimientos, para mateméticas.
aplicarlos en situaciones . . s
diversas. 2. Trat?ajo en equipo y toma de d.ec.|S|ones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribuciéon de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

STEM1, 1. Interpretar, modelizar 1.1. Interpretar B. Sentido de la medida.

STEM2, y resolver problemas de  problemas matematicos 1. Magnitud.

STEMS, la vida cotidiana y organizando los datos, - Atributos mensurables de los objetos
STEM4, CD2, propios de las estableciendo las fisicos y matematicos: investigacion y
CPSAA5, CE3, matematicas, aplicando relaciones entre ellos y relacion entre los mismos.

CCECA4. diferentes estrategias y comprendiendo las

formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

preguntas formuladas.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.
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- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucién de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

STEM1, 2. Analizar las 2.1. Comprobar la B. Sentido de la medida.
STEM2, CD2, soluciones de un correccion matematica 1. Magnitud.
CPSAA4, CC3, problema usando de las soluciones de un - Atributos mensurables de los objetos
CE3. diferentes técnicas y problema. fisicos y matematicos: investigacion y
herramientas, evaluando relacion entre los mismos.
las re§puestas - - Estrategias de eleccion de las unidades y
obten|.da3, para vgnﬂcar operaciones adecuadas en problemas
su validez e idoneidad que impliquen medidas.

desde un punto de vista

matematico y su 2. Medicion.
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repercusion global.

STEM1, 4. Utilizar los principios
STEM2, del pensamiento
STEMS3, CD2, computacional

CD3, CD5, organizando datos,
CE3. descomponiendo en

partes, reconociendo
patrones, interpretando,

PROGRAMACION DIDACTICA
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4.1. Reconocer patrones,
organizar datos, y
descomponer un
problema en partes mas
simples facilitando su
interpretacion
computacional.

4= tiempos
modernos

INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA

Pg. 55 de 83

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacién en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relaciéon entre los mismos.
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modificando y creando - Estrategias de eleccién de las unidades y
algoritmos, para operaciones adecuadas en problemas
modelizar situaciones y que impliquen medidas.

resolver problemas de 2. Medicion.

forma eficaz. - Longitudes, areas y volumenes en figuras

planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucion de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisién
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

STEM3, CD1, 7. Representar, de forma 7.1. Representar B. Sentido de la medida.
CD2, CD5, individual y colectiva, conceptos, 1. Magnitud.
CE3, CCEC4.  conceptos, procedimientos,

56



=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

CURSO
2025-2026

procedimientos,
informacién y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

informacién y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacion
problematizada.

4= tiempos
modernos
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- Atributos mensurables de los objetos
fisicos y matematicos: investigacion y
relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccién de las unidades y
operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medidas.

2. Medicién.

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccién,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucién de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacion, razonamiento y

modelizacién geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.
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- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

STEM1, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las B. Sentido de la medida.

STEMS3, CD2, conexiones entre los relaciones entre los 1. Magnitud.

CD3, CCEC1.  diferentes elementos conocimientos y - Atributos mensurables de los objetos
matematicos, experiencias fisicos y matematicos: investigacion y
interconectando matematicas, formando

relacién entre los mismos.
conceptos y un todo coherente. - Estrategias de eleccion de las unidades y

procedimientos, para operaciones adecuadas en problemas
desarrollar una visién de que impliquen medidas.

las matematicas como L
2. Medicion.

un todo integrado. . . . )

- Longitudes, areas y volumenes en figuras
planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualizacién y
resolucién de problemas de areas.

- Representaciones de objetos geométricos
con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimaciones y relaciones.

- Formulacion de conjeturas sobre medidas
o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision
justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y
clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion
pitagodrica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales.

2. Localizacion y sistemas de

representacion.

- Relaciones espaciales: localizacién y
descripcion mediante coordenadas
geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o
manipulativas.

4. Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica.
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- Modelizaciéon geométrica: relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria, etc.).

N.° de sesiones: 8-10

S (0] N E F M A M J
| | |
PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
Perfil de
salida Competencias Criterios de -
. e s Saberes basicos
descriptores especificas evaluacién
operativos
STEM1, STEM2, 6. Identificar las 6.3. Reconocer la F. Sentido socioafectivo.
CD3, CD5, CC4, matematicas aportacion de las 1. Creencias, actitudes y emociones.
CE2, CE3, implicadas en otras matematicas al progreso - Gestion em,ocional: emociones que
CCEC1. materias y en de la humanidad y su

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE3, CCECA4.

situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

contribucién a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de

decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
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cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacién de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de
conclusiones a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

STEM1, STEM2, 2. Analizar las 2.1. Comprobar la E. Sentido estocastico.

CD2, CPSAA4,  soluciones de un correccion matematica 1. Organizacion y andlisis de datos.

CC3, CE3. problema usando de las soluciones de un - Estrategias de recogida y organizacion
diferentes técnicas y problema. de datos de situaciones de la vida
herramientas, cotidiana que involucran una sola
evaluando las variable. Diferencia entre variable y
respuestas obtenidas, valores individuales.

para verificar su validez

A ! - Analisis e interpretacion de tablas y
e idoneidad desde un

‘ graficos estadisticos de variables

punto de vista cualitativas, cuantitativas discretas y

matematico y su cuantitativas continuas en contextos

repercusion global. reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacién de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de
conclusiones a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

STEM1, STEM2, 4. Utilizar los principios  4.1. Reconocer patrones, E. Sentido estocastico.

STEM3, CD2, del pensamiento organizar datos, y 1. Organizacion y andlisis de datos.

CD3, CD5, CE3. computacional descomponer un - Estrategias de recogida y organizacion
organizando datos, problema en partes mas de datos de situaciones de la vida
descomponiendo en simples facilitando su cotidiana que involucran una sola
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STEMS3, CD1,
CD2, CD5, CES,
CCECA4.

PROGRAMACION DIDACTICA

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

partes, reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

interpretacion
computacional.

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas
las digitales, visualizando
ideas, estructurando
procesos matematicos y
valorando su utilidad
para compartir
informacion.

7.2. Elaborar
representaciones
matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacion
problematizada.

7. Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos.

4= tiempos
modernos
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variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de
conclusiones a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacién de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de
conclusiones a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.
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STEM1, STEMS,
CD2, CD3,
CCEC1.

CCL1, CCL3,
CP1,

STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CES3,
CCECs.

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una visién
de las matematicas
como un todo
integrado.

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia
matematica apropiada,
para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

PROGRAMACION DIDACTICA

5.1. Reconocer las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias
matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones
entre diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y
experiencias previas.

8.1. Comunicar
informacion utilizando el
lenguaje matematico
apropiado utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente y por escrito,
al describir, explicar y
justificar razonamientos,
procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y
emplear el lenguaje
matematico presente en

4= tiempos
modernos
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E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de
conclusiones a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion
de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y
valores individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas
que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.
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- Estrategias de deduccion de
conclusiones a partir de una muestra
con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

N.° de sesiones: 8-10

S

o N

M A M J

Perfil de
salida
descriptores
operativos
STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3,

CCEC1.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5,
CES3, CCECA4.

PRIMER TRIMESTRE

Competencias
especificas

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

SEGUNDO TRIMESTRE

Criterios de
evaluacion

6.3. Reconocer la
aportacion de las

matematicas al progreso

de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

TERCER TRIMESTRE

Saberes basicos

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de
datos de situaciones de la vida cotidiana
que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores
individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos
reales.
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- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacion y
calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con
apoyo tecnologico, de medidas de
dispersién en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacién
y dispersion.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

STEM1, STEM2, 2. Analizar las 2.1. Comprobar la E. Sentido estocastico.

CD2, CPSAA4, soluciones de un correccion matematica 1. Organizacién y analisis de datos.

CC3, CES. problema usando de las soluciones de un - Estrategias de recogida y organizacién de
diferentes técnicas y problema. datos de situaciones de la vida cotidiana
herramientas, que involucran una sola variable.
evaluando las Diferencia entre variable y valores
respuestas obtenidas, individuales.
para verificar su validez - Analisis e interpretacion de tablas y
e idoneidad desde un graficos estadisticos de variables
punto de vista cualitativas, cuantitativas discretas y
matematico y su cuantitativas continuas en contextos
repercusion global. reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

- Medidas de localizacién: interpretacion y
célculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con
apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersién en situaciones reales.

- Comparacioén de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacién
y dispersion.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
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informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

STEM1, STEM2, 4. Utilizar los principios  4.1. Reconocer patrones, E. Sentido estocastico.

STEMS3, CD2, del pensamiento organizar datos, y 1. Organizacién y andlisis de datos.

CD3, CD5, CES. compgtamonal descomponer un ] - Estrategias de recogida y organizacion de
organizando datos, problema en partes mas datos de situaciones de la vida cotidiana
descomponiendo en simples facilitando su que involucran una sola variable.
partes, reconociendo interpretacion Diferencia entre variable y valores
patrones, computacional. individuales.
interpretando,

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

- Medidas de localizacién: interpretacion y
célculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con
apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersién en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacién
y dispersion.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

STEM3, CD1, 7. Representar, de 7.1. Representar E. Sentido estocastico.
CD2, CD5, CE3, forma individual y conceptos, 1. Organizacion y analisis de datos.
CCECA4. colectiva, conceptos, procedimientos, - Estrategias de recogida y organizacion de
procedimientos, informacién y resultados datos de situaciones de la vida cotidiana
informacion y matematicos de modos que involucran una sola variable.
resultados distintos y con diferentes Diferencia entre variable y valores
matematicos, usando herramientas, incluidas individuales.
diferentes tecnologias, las digitales, visualizando - Analisis e interpretacion de tablas y
para visualizar ideas y  ideas, estructurando graficos estadisticos de variables
estructurar procesos procesos matematicos y cualitativas, cuantitativas discretas y
matematicos. valorando su utilidad cuantitativas continuas en contextos
para compartir reales.
informacion. - Gréficos estadisticos: representacion
7.2. Elaborar mediante diferentes tecnologias
representaciones (calculadora, hoja de calculo,

matematicas que ayuden
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en la busqueda de aplicaciones, ...) y eleccién del mas
estrategias de resolucion adecuado.

de una situacion - Medidas de localizacién: interpretacion y
problematizada. célculo con apoyo tecnoldgico en

situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con
apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersién en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacién
y dispersion.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

STEM1, STEM3, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las E. Sentido estocastico.
CD2, CD3, conexiones entre los relaciones entre los 1. Organizacion y analisis de datos.
CCECH1. diferentes elementos conocimientos y - Estrategias de recogida y organizacion de
matematicos, experiencias datos de situaciones de la vida cotidiana
interconectando matematicas, formando que involucran una sola variable.
conceptos y un todo coherente. Diferencia entre variable y valores
procedimientos, para 5.2. Realizar conexiones individuales.
desarrollar una visién entre diferentes procesos - Andlisis e interpretacion de tablas y
de las matematicas matematicos aplicando graficos estadisticos de variables
como un todo conocimientos y cualitativas, cuantitativas discretas y
integrado. experiencias previas. cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

- Medidas de localizacién: interpretacion y
célculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con
apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersién en situaciones reales.

- Comparacioén de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacién
y dispersion.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la

66



=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

CURSO
2025-2026

CCL1, CCL3, 8. Comunicar de forma
CP1, individual y colectiva
STEM2, STEM4, conceptos,

CD2, CD3, CE3, procedimientosy
CCEC3. argumentos

matematicos, usando
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terminologia
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para dar significado y
coherencia a las ideas
matematicas.
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8.1. Comunicar
informacion utilizando el
lenguaje matematico
apropiado utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente y por escrito,
al describir, explicar y
justificar razonamientos,
procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y
emplear el lenguaje
matematico presente en
la vida cotidiana
comunicando mensajes
con contenido
matematico con precision

y rigor.
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informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana
que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores
individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos
reales.

- Graficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones, ...) y eleccién del mas
adecuado.

- Medidas de localizacién: interpretacion y
célculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con
apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersién en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de localizacién
y dispersion.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

N.° de sesiones: 8-10

S o N

M A M J

PRIMER TRIMESTRE

Perfil de
salida
descriptores

Competencias
especificas

SEGUNDO TRIMESTRE

Criterios de
evaluacion

TERCER TRIMESTRE

Saberes basicos
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operativos

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CES3,
CCEC1.

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS5,
CE3, CCECA4.

STEM1, STEM2,

CD2, CPSAA4,
CCs3, CES.

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento, para
explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando

PROGRAMACION DIDACTICA

6.3. Reconocer la
aportacion de las

matematicas al progreso

de la humanidad y su
contribucién a la
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.

1.1. Interpretar
problemas matematicos
organizando los datos,
estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

2.1. Comprobar la
correccion matematica
de las soluciones de un

4= tiempos
modernos
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F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

- La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

B. Sentido de la medida.

2. Medicién.

- La probabilidad como medida asociada a
la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Fenémenos deterministas y aleatorios:
identificacion.

- Experimentos simples: planificacion,
realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

- Asignacioén de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

B. Sentido de la medida.
2. Medicion.
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STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2,
CD3, CD5, CES.

STEMS, CD1,
CD2, CD5, CES3,
CCECA4.

PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS

diferentes técnicas y
herramientas,
evaluando las
respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico y su
repercusion global.

4. Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

7. Representar, de
forma individual y
colectiva, conceptos,
procedimientos,
informacion y

PROGRAMACION DIDACTICA

problema.

4.1. Reconocer patrones,
organizar datos, y
descomponer un
problema en partes mas
simples facilitando su
interpretacion
computacional.

7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos de modos

4= tiempos
modernos
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- La probabilidad como medida asociada a
la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Fenémenos deterministas y aleatorios:
identificacion.

- Experimentos simples: planificacion,
realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

- Asignacioén de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

B. Sentido de la medida.

2. Medicion.

- La probabilidad como medida asociada a
la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Fendmenos deterministas y aleatorios:
identificacion.

- Experimentos simples: planificacion,
realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

- Asignacioén de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

B. Sentido de la medida.

2. Medicién.
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resultados distintos y con diferentes - La probabilidad como medida asociada a
matematicos, usando herramientas, incluidas la incertidumbre de experimentos
diferentes tecnologias, las digitales, visualizando aleatorios.

para visualizar ideas y  ideas, estructurando E. Sentido estocastico.

estructurar procesos procesos matematicos y .

matematicos. valorando su utilidad 2. Incertidumbre.

- Fenémenos deterministas y aleatorios:

para compartir . e .

informacion. |dent|f|ca0|on. . e

72 Elaborar - Experimentos simples: planificacion,
re.p.resentaciones realizacién y analisis de la incertidumbre

asociada.

- Asignacioén de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

matematicas que ayuden
en la busqueda de
estrategias de resolucion
de una situacién

problematizada. 3. Inferencia.
- Formulacion de preguntas adecuadas que

permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

STEM1, STEM3, 5. Reconocer y utilizar 5.1. Reconocer las B. Sentido de la medida.

CD2, CD3, conexiones entre los relaciones entre los 2. Medicion.

CCEC1. diferentes elementos conocimientos y - La probabilidad como medida asociada a
matematicos, experiencias la incertidumbre de experimentos
interconectando matematicas, formando aleatorios.
conceptos y un todo coherente. E. Sentido estocastico
procedimientos, para 5.2. Realizar conexiones : .
desarrollar una vision entre diferentes procesos 2. Incertidumbre.
de las matematicas matematicos aplicando - Fendmenos deterministas y aleatorios:
como un todo conocimientos y identificacion.
integrado. experiencias previas. - Experimentos simples: planificacion,

realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

- Asignacioén de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.
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terminologia
matematica apropiada,
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coherencia a las ideas
matematicas.
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8.1. Comunicar
informacion utilizando el
lenguaje matematico
apropiado utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente y por escrito,
al describir, explicar y
justificar razonamientos,
procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocer y
emplear el lenguaje
matematico presente en
la vida cotidiana
comunicando mensajes
con contenido
matematico con precision

y rigor.
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modernos
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B. Sentido de la medida.

2. Medicién.

- La probabilidad como medida asociada a
la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

E. Sentido estocastico.

2. Incertidumbre.

- Fendmenos deterministas y aleatorios:
identificacion.

- Experimentos simples: planificacion,
realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

- Asignacioén de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacion de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la
informacién procedente de una muestra
mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de conclusiones
a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

3. Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caracter formativo

de la evaluacion v a su vinculacion con los criterios de evaluacion

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Se realizaran tres evaluaciones a lo largo del curso.

Para la calificacién en cada evaluacion se utilizaran los siguientes mecanismos:

1.

Pruebas escritas (al menos dos por evaluacion) que permitan medir hasta qué punto el

alumno/a:

Conoce y comprende los objetivos minimos programados

Entiende y relaciona los conceptos estudiados.

Domina las técnicas y procedimientos trabajados.

Interpreta correctamente los datos y justifica con claridad y coherencia todos los pasos seguidos

para obtener los resultados.

Valora con rigor y capacidad critica los resultados obtenidos.

Utiliza un lenguaje escrito y grafico de acuerdo con la "ortografia y sintaxis matematica"

Sigue las normas basicas de correccioén ortografica (normas de ortografia, acentuacion, uso de

mayusculas, etc.).

Presenta los textos con correccion (caligrafia legible, limpieza, distincion de margenes y

sangrias, etc.).

71



=== GOBIERNO = tiempos
==DE ARAGON J

Departamento de Educacién, INSTITUTO DE EDUCACION SECUNDARIA
Cultura y Deporte

PROGRAMACION DIDACTICA
CURSO

2025-2026 PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS Pg. 72 de 83

En todas las pruebas escritas se informara al alumno del valor numérico de cada pregunta o epigrafe
del ejercicio (sistema de puntuacién). En caso de que no fuera asi, se entendera que todos los ejercicios
tienen el mismo valor. Todos los ejercicios o trabajos presentados se calificaran de 0 a 10, pudiendo contener
decimales la nota de calificacion.

En el caso de que un alumno/a no asistiera a una prueba escrita, este alumno/a debera justificarlo
como maximo dos dias después de incorporarse. La repeticion de la prueba escrita quedara a juicio del
profesor/a. Sino se repitiera la prueba se le pondria un 0.

2. Preguntas en clase: En estas intervenciones se valorara ademas de los contenidos
matematicos la capacidad de exponer y razonar oralmente tus conocimientos e ideas.

3. Se podra valorar el cuaderno de trabajo y/o fichas de trabajo, pudiendo revisarlos
periddicamente.

4. La observacion directa de tu trabajo en el aula: interés por la materia, atencién a las
explicaciones, intervenciones razonadas, respuestas a preguntas, puntualidad, seguimiento de normas,
relaciones dentro de la clase, cuidado de los materiales y de las instalaciones, justificacion de las faltas
de asistencia a clase y exdmenes, etc.

5. En algunos temas se podran mandar trabajos individuales o colectivos.

4. Criterios de calificacion

Para calificar cada una de las unidades se tendran en cuenta todos los instrumentos de evaluacion
descritos en el apartado anterior y con la influencia en la calificacion que se refleja en la siguiente tabla:

Pruebas escritas 80%
Cuaderno/ Trabajos/ Trabajo en el aula... 20%
100%

Las pruebas escritas se realizaran por unidades, y el peso de cada una de estas unidades queda reflejado en
la tabla de criterios unidades.

En cada evaluacidon cada unidad tendra un peso, con dichos pesos se calculara una media ponderada para
calcular la nota de la evaluacién, dichos pesos se calcularan con la tabla de criterios unidades que se adjunta
en el ANEXO ll, dichos pesos se facilitaran a los alumnos antes de la evaluacion.Después de cada evaluacion
se realizard un examen de recuperacion con contenidos de dicha evaluacion al alumnado que no supere la
materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de las unidades, cuyo peso se adjunta en la tabla que
relaciona las unidades con los criterios en el Anexo Il, y que se daran a conocer al alumnado, o0 en su caso
de las recuperaciones de las unidades, considerando la nota mas alta obtenida en la unidad a lo largo del
curso (ordinario o recuperacion).

Superara la asignatura el alumnado cuya nota final sea igual o mayor que 5.

Ante cualquier sospecha fundada de copia, plagio o uso indebido de IA en fichas, pruebas escritas, trabajos
y/o exposiciones, estos seran calificados con un cero y mediardn con esa nota en los términos antes
mencionados.

ALUMNOS CON MATEMATICAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES
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Las matematicas pendientes se recuperaran si la media de la 12 y 22 evaluacién de 3° es aprobada.
En caso contrario se hara a los alumnos/as una prueba en el mes de mayo. Se podra también tener en
cuenta la evolucién del alumno/a y la nota final de 3°.

5. Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como consecuencias
de sus resultados en la programacion didactica v, en su caso, el disefio de los instrumentos
de evaluacion

En los primeros dias del curso se realizara a los alumnos una prueba inicial que indique el grado de
adquisicion de los contenidos minimos de primero y valorar su evolucién a lo largo del curso.

Esta prueba consistird en una serie de ejercicios que recojan operaciones basicas con numeros
naturales y decimales, conocimientos basicos de fracciones y geometria, manejo de unidades del Sistema
métrico Decimal.

Los resultados de esta prueba serviran para programar adecuadamente los temas del curso a partir
de los conocimientos de los alumnos y reforzar los que sean necesarios para seguir adecuadamente este
Ccurso.

Se adjunta una muestra de la prueba inicial

PRUEBA INICIAL- 3° E.S.O. Departamento de Matematicas

Nombre: Grupo: Septiembre de 2024

P1. (1 punto) Resuelve, escribiendo todos los pasos:

[20+6-(3-7)-[-5+12:(-2+8)]=
P2. (1 punto) Resuelve, escribiendo todos los pasos y simplificando:

-9 63

P3. (1 punto) Bernardo tiene 1 500€ en su cuentay gasta 2 en una cadena musical y la cuarta parte de
lo que le queda en una coleccidn de discos. ¢Qué fraccion le queda del dinero que tenia? ¢Cudnto le
queda?

P4. (1 punto) Doce obreros han levantado una pared en 6 dias. ¢Cudnto tardardn en hacerlo dieciocho
obreros? ¢Y nueve obreros?

P5. (1 punto) Una camisa cuesta 25 euros. Después de un descuento del 10%, ¢cudl serd su precio?

P6. (1 punto) Resuelve la siguiente ecuacién:
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Ax-1)_,, B ox+2)
2 5

P7. (1 punto) Resuelve la siguiente ecuacion: 2x? -5x+3=0

P8. (1 punto) Calcula la altura de un edificio que genera una sombra de 12 m sabiendo que en ese
mismo instante un drbol de 12”85 m de altura genera una sombra de 5”50 m.

P9. (1 punto) Repartimos 2000 euros entre tres personas, de forma que la primera recibe el doble
que la segunda y ésta el triple que la tercera. ¢Qué cantidad le corresponde a cada uno?

P10. (1 punto) La base de una pirdmide es un cuadrado 16 cm de lado y 6 cm de altura. Calcula el drea
total y el volumen.

6. Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales v adaptaciones curriculares
para el alumnado que las precise

En la seleccion y/o disefio de las actividades a realizar dentro del aula se establecera (en funcion
de los objetivos minimos vy criterios de evaluacién de la asignatura) el trabajo que deben realizar todos los
alumnos/as. El resto de actividades se estructuraran en al menos dos niveles:

a) Refuerzo.
b) Profundizacion.

DEPORTISTAS DE ALTO NIVEL

En el caso de que haya algun alumno deportista de alto nivel y que no pueda asistir a clase durante
un tiempo prolongado, por tener que asistir a competiciones deportivas:
- Se utilizara el correo electrénico y/o las plataformas Aeducar o Classroom para poder
comunicarle los contenidos impartidos y los ejercicios que se van realizando, para que pueda, en
la medida de lo posible, incorporarse a las clases con normalidad.

- Sihatenido una ausencia prolongada, se le dara un tiempo para poder resolver dudas
y asimilar los contenidos, antes de evaluarlo.

- Si debe faltar a algun examen, se buscara una fecha adecuada para que pueda
hacerlo.

ALUMNADO HOSPITALIZADO

Cuando exista alumnado de este tipo en el aula:
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- Se utilizara el correo electrénico y/o las plataformas Aeducar o Classroom para poder
comunicarle los contenidos impartidos y los ejercicios que se van realizando, para que pueda, en
la medida de lo posible, incorporarse a las clases con normalidad.

- Sihatenido una ausencia prolongada, se le dara un tiempo para poder resolver dudas
y asimilar los contenidos, antes de evaluarlo.

- Si debe faltar a algun examen, se buscara una fecha adecuada para que pueda
hacerlo.

ALUMNOS CON ADAPTACIONES SIGNIFICATIVAS

En 3°ESO hay alumnos/as que tienen apoyo con la profesora PT.

Si hubiera alumnado con ACI, dicha adaptacién la realizaria el profesor/a responsable. Una copia se
entrega en orientacion, y otra se guarda en el drive del departamento.

ALUMNOS CON SUSPENSION DE MATRICULA TEMPORAL

Aquellos alumnos que realicen una suspension de matricula temporal de forma justificada, después
de su incorporacion a las aulas y con un margen de tiempo prudencial debera realizar las pruebas que
considere su profesor para poder superar la asignatura,dichas pruebas seran sobre los contenidos en los que
ha permanecido ausente.Todas estas pruebas seran consensuadas con el alumno en qué momento
realizarlas para facilitarle al alumno la superacion de la materia y teniendo en cuenta que nuestra materia no
es la unica que tiene que superar.

7. Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona

De acuerdo con lo establecido en el articulo 19.4 de la Orden por la que se aprueba el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria se ha establecido un Plan de
Seguimiento Personal que se aplica a todo el alumnado que no promociona y que se encuentra en la
Agenda IESTM que es un espacio de trabajo comun para todo el claustro de profesores del instituto.

Se ira realizando dicho plan a lo largo del curso.

8. Plan de refuerzo personalizado para materias o ambitos no superados

De acuerdo con lo establecido en el articulo 20 de la Orden por la que se aprueba el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria se ha establecido un Plan de
Refuerzo Personalizado que se aplica a todo el alumnado que promociona sin haber superado todas las
materias o ambitos de cursos anteriores y que se encuentra en la Agenda IESTM que es un espacio de
trabajo comun para todo el claustro de profesores del instituto.

Se ira realizando dicho plan a lo largo del curso.

9. Estrategias didacticas v metodologicas: Organizacion, recursos, agrupamientos, enfoques
de ensefianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje v otros elementos
que se consideren necesarios
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La competencia matematica es una capacidad en la que intervienen mdultiples factores:
conocimientos especificos de la materia, formas de pensamiento, habitos, destrezas, actitudes, etc. Todos
ellos estan intimamente entreverados y enlazados de modo que, lejos de ser independientes, la consecucion
de cada uno es concomitante con la de los demas. La finalidad fundamental de la ensefianza de las
matematicas es el desarrollo de la facultad de razonamiento y de abstraccioén, sin olvidar que los alumnos y
las alumnas sepan aprender a expresarse oral, escrita y graficamente con un vocabulario especifico de
términos y notaciones matemaéticas.

Por otra parte, la resolucién de problemas debe contemplarse como una practica habitual integrada
en el dia a dia del aprendizaje de las matematicas.

Principios generales para el disefo y seleccion de actividades.

Para el disefio y seleccion de las actividades se tendran en cuenta los siguientes principios:

®c aprendizaje se realiza "haciendo" matematicas. Los conceptos y procedimientos se elaboran a partir
del trabajo realizado en los ejercicios y problemas. Puesto que este material ha de ser util para el estudio
y repaso es necesario que esté recogido en un cuaderno con buena presentacion, los graficos en papel
milimetrado, esté ordenado, claro...

@ Primar la intuicion, el uso de tanteos, las aproximaciones sucesivas,... En definitiva, primar el uso de
métodos inductivos sobre los deductivos, presentando el aprendizaje de las matematicas como un
proceso de construccion de conceptos.

@ Potenciar las relaciones de las matematicas y la realidad. Las situaciones que se propongan al alumno
para construir o aplicar los conceptos matematicos seran variadas e incluiran: situaciones de la vida diaria,
del mundo laboral, de otras ciencias,...

@ Introducir actividades relacionadas con la historia de las matematicas con la finalidad de que el alumno
conozca las necesidades sociales que han motivado la construccién del edificio matematico, y deseche la
idea de las matematicas como un todo estatico y acabado.

@ Las dificultades han de graduarse de tal modo que no resulten insalvables y permitan conseguir éxitos,
imprescindibles, ademas, para que la tarea sea gratificante. Por tanto, hay que evitar las dificultades
innecesarias: excesiva complejidad de calculos, formalizaciéon y abstraccion prematuras, lenguaje dificil,
algoritmizacién inoportuna....

En el proceso de introduccion de nuevos contenidos se seguird, en la medida de lo posible, los
siguientes pasos:

@ Presentacion y motivacién del tema.
@ Planteamiento de lo que queremos hacer o resolver.
@ Intento de intuir la solucion o método a emplear para encontrarla.
@ Formalizacion del problema y su solucion.
® Aplicacion a situaciones similares a las de partida.
Los alumnos del programa plurilinglie cursaran sus estudios en francés. Para garantizar que el uso

de este idioma no dificulta la comprension de los enunciados de los problemas, estos alumnos siempre podran
acceder a la traduccién de los problemas durante el desarrollo de la prueba escrita.
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Materiales y recursos didacticos. Libros de texto.

o Se utilizara el texto de 3° de ESO de la editorial ANAYA.
o Dependiendo del tema se podran utilizar:

0 Calculadora

0 Material de dibujo

0 Ordenador y software adecuado
0 Videos

0 Material bibliografico

Disefo de situaciones de aprendizaje

Un punto de partida interesante para reflexionar sobre el disefio de situaciones de aprendizaje es describir un
proceso que ayude o guie al profesorado a tomar decisiones durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Por tanto, se definen una serie de fases que pueden ser susceptibles de ser adaptadas a las necesidades
identificadas, pero que sirven para caracterizar una fotografia general del desarrollo del proceso. En el
siguiente apartado, junto con la descripcidn de situaciones en las orientaciones de ensefianza, se muestran
de manera mas concreta ejemplos de situaciones que son susceptibles de ser incluidas en las fases descritas.

Primera fase. El/la docente observa el conocimiento previo del alumnado acerca del contenido a aprender,
identificando aspectos esenciales como el lenguaje que moviliza, el razonamiento capaz de articular, etc. Esta
informacion es fundamental para adaptar las siguientes fases, de modo que se evite destinar tiempo hacia los
saberes ya aprendidos.

Segunda fase. Tras la seleccién previa de los materiales y disefio de tareas, el/la docente pone en practica
las mismas. Estas tareas generalmente son breves y suelen ser cuestiones que supongan el punto de partida
para que el alumnado comience a investigar. Los conceptos, propiedades, representaciones, etc. emergen y
configuran la red de relaciones del nuevo nivel de razonamiento.

Tercera fase. Una vez que el alumnado ha tenido la oportunidad de explorar la situacidon planteada, se invita
a que exprese sus descubrimientos, sus indagaciones. No solo es importante que comunique sus ideas de
manera escrita sino también oral, dando la oportunidad de intercambiar sus resultados a través de la
interaccion. Estas puestas en comun permiten al profesorado revisar el lenguaje que el alumnado esta
movilizando. Las interacciones permiten al alumnado organizar sus ideas, articulando los conceptos o
propiedades que van emergiendo. El intercambio de ideas favorece el enriquecimiento personal ya que se da
la oportunidad de que aprendan unos de otros. Esta fase tiene caracter transversal, pudiendo organizar
charlas de aula a modo de puestas en comun en cualquier momento de la actividad. Es importante remarcar
que en esta fase no se realizan explicaciones de caracter formal, sino que se trata de ayudar a progresar en
el uso de un lenguaje cuidadoso y preciso.

Cuarta fase. Las tareas de esta fase son mas complejas que en la segunda fase. No se trata de la repeticion
de tareas realizadas en fases anteriores ni de meros ejercicios, sino que se trata de tareas que combinen lo
que se ha ido aprendiendo para explorar nuevos caminos. Las tareas de esta fase van a completar la red de
conexiones entre conceptos y propiedades que se empezo a crear en la resolucion de las tareas de fases
anteriores. En esta fase se atiende de manera directa a la inclusion, al estar constituida por tareas que
permiten diferentes caminos para su resolucion, ya que exigen reflexiones mas profundas y dan la oportunidad
de construir el andamiaje necesario para llegar al techo alto. Por tanto, tanto en la segunda como en la tercera
fase las tareas que se presentan se corresponden con tareas de suelo bajo en su mayoria.

Quinta fase. Esta ultima fase esta reservada para que el/la docente recoja todo lo que ha ido apareciendo e
institucionalice el conocimiento. Por tanto, el/la docente sintetiza lo aprendido y lo conecta con otros
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contenidos ya conocidos por el alumnado. En esta fase también se puede contemplar intervenciones por parte
del alumnado, aunque el mayor peso queda sujeto a la intervencion y actuacion del/de la docente.

10. Plan Lector

La competencia en comunicacién linguistica es el resultado de la accién comunicativa dentro de
practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actua con otros interlocutores y a través de textos
en multiples modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o
varias lenguas, en diversos ambitos y de manera individual o colectiva.

Esta vision de la competencia en comunicacion linguistica vinculada con préacticas sociales
determinadas ofrece una imagen del individuo como agente comunicativo que produce, y no solo recibe,
mensajes a través de las lenguas con distintas finalidades.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores
asociados a esta competencia:

o Comprender el sentido de los textos escritos.

o Captar el sentido de las expresiones orales: érdenes, explicaciones, indicaciones,
relatos...

o Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de informacion.

o Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos en
cualquier situacion.

o Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones cotidianas
o de asignaturas diversas.

La resolucion de problemas es una vez mas el medio para trabajar todos estos aspectos. Su
planteamiento requiere una lectura comprensiva, y su resolucién potencia la expresién escrita ya que
pediremos a los alumnos que expliquen por escrito la formulacién clara, precisa y ordenada de los procesos
seguidos y de los resultados obtenidos.

Por otro lado, los alumnos deberan leer en voz alta, cantidades numéricas numeros y expresiones
algebraicas.

Se intentard, en el segundo y tercer trimestre, que los alumnos/as hagan un pequefo trabajo sobre
los aspectos matematicos de algun libro o texto relacionado con las matematicas.

11. Plan de implementacion de elementos transversales

Los elementos transversales, que no son materias afiadidas, sino un conjunto de conocimientos,
habitos, valores, etc., deben entrar a formar parte del desarrollo de todas y cada una de las materias en las
que se organiza el curriculo de la ESO.

La educacion tiene por finalidad capacitar a los individuos para que se desenvuelvan en su medio de forma
auténoma y para ello contribuye a desarrollar en el alumnado aquellas capacidades y destrezas que les
proporcionaran ser ciudadanos plenos. Pero existen cuestiones trascendentales que no se abordan de forma
exclusivamente académica como el trabajo del desarrollo y construccidn personal. Nos encontramos con la
necesidad de educar a los alumnos/as en valores y ayudarles a aprender a vivir, adoptando una forma de vida
que sea posible sostener, para crear ciudadanos libres, autbnomos y con principios para enfrentarse de forma
critica en la sociedad que les acoge. Esta sociedad demanda que no sélo se transmitan conocimientos, sino
que las escuelas formen a personas que sean capaces de vivir y convivir en el respeto, la libertad y los
principios democraticos.

Los temas transversales son contenidos basicamente actitudinales que van a influir en el comportamiento

78



> GOBIERNO 225 fiempos
- )
==DE ARAGON Imodernos

Cultura y Deporte
PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO
2025-2026 PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS Pg. 79 de 83

conductual de nuestro alumnado. Son valores importantes tanto para el desarrollo integral y personal de
nuestro alumnado como para el desarrollo de una sociedad mas libre, democratica, respetuosa con el medio
y tolerante.

En este sentido, en la ESO la programacion docente comprendera una serie de elementos o ensefianzas
transversales que las administraciones educativas fomentaran:

* Desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres.
* Prevencion de la violencia de género contra personas con discapacidad o cualquier tipo de violencia.

* Fomento de valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacién por cualquier condicion
0 circunstancia personal o social.

* Prevencion pacifica de conflictos.

* Fomento de valores que sustentan la libertad, igualdad, pluralismo politico, paz, democracia y respeto a los
Derechos Humanos.

* Desarrollo sostenible y protecciéon medioambiental.

» Se evitaran comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

* Fomento del espiritu emprendedor, el trabajo en equipo, la creatividad y la igualdad de oportunidades.
» Fomento de la actividad fisica y dieta equilibrada.

* Fomento de la educacién y seguridad vial.

En esta programacion y con la voluntad de formar a personas y ciudadanos para la convivencia y el progreso,
se han tenido en cuenta todas estas ensefianzas a lo largo de las quince unidades.

12. Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

Adicionalmente, los recursos digitales tienen que promover la posibilidad de analizar, experimentar y
comprobar la informacion, o ser usados como instrumentos de calculo. Existen recursos en los que nos
podemos apoyar como la pizarra digital, la calculadora o el software especifico (como GeoGebra, Derive,
hojas de calculo, BlocksCAD, Scratch...). También resulta interesante identificar paginas web, como las
citadas a lo largo de las orientaciones para la ensefianza,que poseen diferentes actividades para llevar al aula
(https://nrich.maths.org/, https://illuminations.nctm.org/, https://nzmaths.co.nz/,
https://www.geogebra.org/materials,  http://digitalfirst.bfwpub.com/stats applet/stats applet 5 correg.html,
entre muchas otras...). En la actualidad existen redes sociales, como Youtube o Instagram, en las que hay
multiples canales devideos de corta duracién en los que se presentan ciertossaberes de matematica escolar
o propios de divulgacion matematica. Estos recursos, especialmente los de canales con finalidad divulgativa
y de calidad contrastada, pueden proporcionar una manera atractiva e interesante de introducir y
contextualizaren la sociedad y en la ciencia los contenidos matematicos que se abordan en clase,
complementando el trabajo realizado en el aula y facilitando realizar conexiones con otras materias o con
otros saberes matematicos. No obstante, el profesorado debeser muy cuidadoso en la eleccién de los mismos,
ya quemuchosvideos de matematicas escolares poseen argumentos poco precisos 0 presentan
procedimientos incorrectos (Beltran-Pellicer et al., 2018) o no suponen anaden valor mas alld de cambiar la
tiza por una pizarra digital. En cualquier caso, el uso de los recursos digitales tiene que integrarse de forma
natural en el aula, suponiendo su inclusion una oportunidad de mejora para el proceso de instruccion.

13. Medidas complementarias para el tratamiento de las materias dentro del Programa BRIT-
Aragén

Aparece en la programacién de 2° de ESO que es el nivel en el que se imparten las matematicas en franceés.
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14. Mecanismos de revision, evaluacion v modificacion de las programaciones didacticas en
relacion con los resultados académicos vy procesos de mejora

El seguimiento y la valoracion de la actividad docente y de sus resultados se realizaran a través de
los siguientes instrumentos:

1. Observacion y seguimiento diario de las actividades de ensefianza desarrolladas en clase.

2. Reuniones de departamento, en las que se realiza un seguimiento mensual del desarrollo de la
programacion didactica.

3. Reuniones del equipo docente y sesiones de evaluacion, en las que se intercambia informacion
entre los profesores del curso y se analizan y valoran los resultados obtenidos.

4. Analisis de resultados académicos, especialmente a fin de curso, cuando se pueden sacar
conclusiones que nos permitan la mejora y modificacion de la programacién didactica para los
siguientes cursos.

15. Actividades complementarias v extraescolares

Se animara a los alumnos a que participen en el Concurso Matematico Carlos Pina del IES Benjamin
Jarnés y en los talleres de talento matematico organizados por la Universidad de Zaragoza.

También se les animara a participar en los concursos de microrrelatos y radionovelas de la Sociedad
Aragonesa de Profesores de Matematicas

16. ANEXO I: Informacion entregada a los alumnos/as el primer dia de clase

3° E.S.O. Matematicas

.QUE MATEMATICAS VAS A ESTUDIAR ESTE CURSO?

Los temas que se enumeran a continuacién estan desarrollados en el libro de texto de matematicas de 3° de
ESO de la editorial ANAYA.

El programa aproximado de contenidos del curso es el siguiente:
Tema 1.- NUumeros para contar, numeros para medir.
Tema 3.- Problemas aritméticos.

Tema 2.- Potencias y raices.

Tema 5.- El lenguaje algebraico.

Tema 6.- Ecuaciones.

Tema 7.- Sistemas de ecuaciones.

Tema 4.- Progresiones.

Tema 8.- Funciones. Caracteristicas.
Tema 9.- Funciones lineales y cuadraticas.
Tema 10.- Problemas métricos en el plano.
Tema 11.- Cuerpos geométricos.

Tema 12.- Transformaciones geométricas.
Tema 13.- Tablas y graficos estadisticas.
Tema 14.- Parametros estadisticos.

Tema 15.- Azar y probabilidad.

La programacion se podra consultar en la web del centro.

80



> GOBIERNO 225 fiempos
- )
==DE ARAGON Imodernos

Cultura y Deporte
PROGRAMACION DIDACTICA

CURSO
2025-2026 PD-LOMLOE-3° ESO MATEMATICAS Pg. 81de 83

;.COMO VAS A TRABAJAR LA ASIGNATURA?

Dependera del escenario sanitario en que nos encontremos
Trabajo en el aula.

Para el trabajo en el aula te sugerimos algunas recomendaciones, que unidas a tu esfuerzo personal, haran
que te sientas cdmodo con la asignatura.
Sigue las instrucciones del profesor/a. Realiza las tareas que se te proponen.
Busca la ayuda del profesor/a y/o de los companieros/as. Consulta tus dudas.
Atiende y participa. Si consigues aprovechar las clases al cien por cien, tendras mas de la mitad del
camino andado.
Es bueno contrastar opiniones, métodos, resultados,.... con tus compafieros/as. La discusidon provoca
una mejor comprension.
No es bueno que copies de otros/as para evitar trabajo. Lo que no se hace, no se aprende.
En el trabajo en grupo dialoga, escucha y respeta las opiniones distintas a la tuya. Colabora, todas
las aportaciones son valiosas.

Trabajo en casa.

Busca el momento y el lugar adecuados. Adopta un horario fijo. Evita interferencias (radio,
television,..). Mas vale poco rato bien aprovechado que largos periodos con interrupciones y
distracciones.

Lleva la asignatura al dia. Repasa lo que has hecho en clase. Revisa y completa los apuntes. Haz
los ejercicios del tema. Aquel ejercicio que no te salia y has entendido en clase, jhazlo ahora! Anota tus
dudas para la proxima clase.

Estudia de forma activa. Comprueba, realiza, efectlua, resuelve todo aquello que se te propone.
Junto a los apuntes, ten siempre papel y lapiz.

Materiales.

Ademas del libro de texto necesitaras a lo largo del curso: lapiz, boligrafo, papel cuadriculado, regla y una
calculadora (si tienes que comprarla que sea cientifica).

Ademas, necesitaras un bloc de anillas y fundas que te permita archivar de forma ordenada y clara tu trabajo
y todos los apuntes y ejercicios que se te entreguen.

..COMO SE TE VA A EVALUAR?

Se realizaran tres evaluaciones a lo largo del curso. Para calificarte en cada evaluacion se utilizaran los
siguientes mecanismos:

Pruebas escritas (al menos dos por evaluacion) que permitan medir hasta qué punto:

entiendes y relacionas los conceptos estudiados

dominas las técnicas y procedimientos trabajados

utilizas un lenguaje escrito y grafico de acuerdo con la "ortografia y sintaxis matemética" (sin olvidarte
de la expresion escrita en tu propia lengua)

En el caso de que un alumno/a no asistiera a una prueba escrita, este alumno/a debera justificarlo como
maximo dos dias después de incorporarse. La repeticion de la prueba escrita quedara a juicio del profesor/a.
Si no se repitiera la prueba se le pondria un 0.

e o 0o —
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2. Sepodra valorar el cuaderno de trabajo y/o fichas de trabajo, pudiendo revisarlos periddicamente

y teniendo en cuenta:

e orden

e la completitud (¢ realizas los ejercicios mandados para casa? ¢ trabajas los problemas que han podido
quedar abiertos?)

e presentacion en tiempo y forma

3. La observacion directa de tu trabajo en el aula:

e ;colaboras con tus comparieros/as en el trabajo en grupo? ¢tienes una actitud positiva hacia la
asignatura?...

e preguntas en clase: en estas intervenciones se valorard ademas de los contenidos matematicos la
capacidad de exponer y razonar oralmente tus conocimientos e ideas

e |a actitud durante el desarrollo de la clase: ;atiendes las explicaciones? ; mantienes la atenciéon?
¢ guardas silencio? ¢ permites que tus compafieros/as atiendan y puedan trabajar?

4. En algunos temas se podran mandar trabajos individuales o colectivos.
Para calificar cada una de las unidades se tendran en cuenta todos los instrumentos de

evaluacién descritos en el apartado anterior y con la influencia en la calificacion que se refleja en la
siguiente tabla:

Pruebas escritas 80%
|Cuaderno/ Trabajos/ Trabajo en el aula... 20%
100%

Las pruebas escritas se realizaran por unidades, y el peso de cada una de estas unidades queda
reflejado en la tabla de criterios unidades.

En cada evaluacién cada unidad tendra un peso, con dichos pesos se calculara una media ponderada
para calcular la nota de la evaluacidn, dichos pesos se calcularan con la tabla de criterios unidades
que se adjunta en el ANEXO Il, dichos pesos se facilitaran a los alumnos antes de la
evaluacién.Después de cada evaluacién se realizara un examen de recuperaciéon con contenidos de
dicha evaluacién al alumnado que no supere la materia.

La nota final del curso sera la media ponderada de las unidades, cuyo peso se adjunta en la tabla que
relaciona las unidades con los criterios en el Anexo Il, y que se daran a conocer al alumnado, o en su
caso de las recuperaciones de las unidades, considerando la nota mas alta obtenida en la unidad a lo
largo del curso (ordinario o recuperacion).

Superara la asignatura el alumnado cuya nota final sea igual o mayor que 5.
Ante cualquier sospecha fundada de copia, plagio o uso indebido de IA en fichas, pruebas escritas,

trabajos y/o exposiciones, estos seran calificados con un cero y mediaran con esa nota en los
términos antes mencionados.

Alumnado con matematicas pendientes de cursos anteriores:

Las matematicas de 1° y/o 2° de E.S.O. se recuperaran si la media de la 1% y 22 evaluacion de 3° de E.S.O.
es mayor o igual que 5. En caso contrario se hara a los alumnos/as una prueba en el mes de mayo. Se podra
también tener en cuenta la evolucién del alumno/a y la nota final de 3°.
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17. ANEXO II .TABLA CRITERIOS UNIDADES

UNIDADES/

CRITERIOS 3°ESO U1 U2 |uU3 U4 |US |U6 |U7 |U8 |U9 |U10 [U11 |U12 |U13 |U14 |U15 0|%CRITERIOS
151 1 il I 1 1 1 1 1 1 1 il 1 1 1 1 15 15,625
24 il 1 1 1 1 1 1 1 8| 8,333333333
4.1 1 1 1 1 1 1 6 6,25
5.1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 15,625
5.2 1 1 1 1 4| 4,166666667
6.3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 15,625
0 1 1 I 1 1 d 1 1 1 1 1 i 1 1 1 15 15,625
7.2 1 1 1 1 1 1 1 il 1 1 1 1 12 12,5
8.1 1 1 1 3 3,125
8.2 1 1 1 3 3,125
CONTADOR 6 5 5 5 5 5 5 6 6 7 7 6 9 9 10 96

%UNIDADES 6,255,208/ 5,2083 5,208 5,20815,2083 5,204 6,25| 6,25(7,291{7,291¢ 6,25(9,375|9,375|10,416 100

NOTA: en esta programacion, el uso genérico del masculino debe entenderse referido tanto a hombres como
a mujeres.

83



